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Las vacaciones
son para jugar
aun mas...

ienvenido, un mes mas a Micromania.

¢Cémo vas aguantando el calor? Espero

que mejor que nosotros, que ya nos

gustaria estar en Ia playa, 0 en la mon-

tafa o, simplemente, descansando -io
jugando!- en casa, como seguro estds haciendo tu.
Pero, ya ves, aqui seguimos también en pleno mes de
agosto, al pie del cafién para ofrecerte lo mejor sobre
los juegos de PC del momento. Y aunque no sean una
avalancha -desde luego que no- las novedades que
aparecen en plena canicula, haberlas, como se suele
decir, "haylas". Y algunas son impresionantes.

Varias de esas novedades, como seguro esperabas,
las vas a encontrar en el nimero de Micromania que
tienes entre manos, comenzando por esa alucinante
imagen de portada que te devuelve a un sorprenden-
te Sam Fisher, totalmente cambiado. Si, si, es Sam
Fisher, te lo juro, y aunque a nosotros en la redaccion
también nos dejo bastante alucinados ese radical
nuevo "look” del agente secreto mas famoso del
mundo -con permiso de Bond-, mds alin nos ha sor-
prendido su nuevo juego, del que hace varios me-
ses te ofrecimos un exclusivo avance. Ahora,
tenemos mucha mas informacion que darte
sobre «Double Agent» que, creeme, puede
ser algo muy, muy gordo.
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De todos modos, no se acaba aqui lo més nuevo.
Ademas de los andlisis de los ultimos juegos dispo-
nibles -eDreamfally, «CivCity Romay, ¢Half-Life 2.
Episode 1» o0 el descacharrante «FlatOut 2»-, te avan-
zamos algunas de las mas apetecibles y sabrosas
novedades con las que podrés alimentaratu PCy
saciar tu propia sed de juegazos, a partir del préximo
septiembre. Ve abriendo boca, a modo de aperitivo,
con la mejor estrategia, con «Warfront. Turning Po-
int» y «Cossacks I1. Battle for Europey. Sigue con el
espectaculo del Rol encarnado en «Gothic 3» -iqué
buena pinta tiene!-. Contintia con la mejor accion
bélica, en un reportaje donde podras encontrar casi
20 de los juegos més impactantes y prometedores
del género. Preparate para los postres con guias de
rol y accion («Titan Questy, «Half-Life 2. Episodio 1»)
y el ultimo bombén témalo con el avance de «Flight
Simulator X». Como ves, te hemos preparado un
completo menl para los paladares mas exigentes.

iAh!, y no te olvides del DVD de este mes, con el
juego «BlowOut» de regalo, las mejores demos del

mes Y, por supuesto, con esos 14 dias de prueba,
totalmente gratis, de «Auto Assault». Ya me
dirés, con tu email, si este verano vas a tener
tiempo suficiente para jugar. Nos vemos el
mes que viene, aqui, en Micromania.

Ni el calor ni las vacaciones nos impiden
ofrecerte lo mejor sobre los juegos para tu PC

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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WARFRONT TURNING POINT
Te revelamos en qué consiste la estrategia en tiempo real
que te obligard a combatir con nazis ain més temibles.
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Rol con una calidad gréfica espectacular y el
prestigio de una saga extraordinaria.
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DVD para PC
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Todos los juegos que nos han

traido de cabeza el Gltimo mes.
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El mejor ranking: el que
hacemos con vuestros votos.
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86 Half-Life 2. Episode One
80 LALUPA
90 CivCity Roma
81 Dreamfall The Longest Journey

82 CODIGO SECRETO
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SPLINTER CELL DOUBLE AGENT
Sam Fisher regresa para acometer la misién més
peligrosa de toda su carrera. No te lo querrds perder...
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IS Reportaje
84 JUEGOS DE ACCION BELICA
El panorama del género al
completo: descubre con
nosotros la oferta disponible.

B Sdlo para adictos
100 LA COMUNIDAD

El lugar de reunion para
todos los jugadores.

L3 Retromania

112 LA HISTORIA DE LOS
VIDEOJUEGOS
Estamos en la recta final de
nuestro repaso: este mes
el afio 2002.

2| | Este mes regalamos
«Blowout, catorce
dias de prueba para
«Auto Assaulty, las
revistas de 2002
en PDF, las mejores
demos —«Lego Star
Wars 2», «Carsy-y
mucho mas...

Asi serd la décima entrega del
simulador de vuelo mas popular.
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116 TECNOMANIAS

116 Lo mas nuevo.

118 Guia de compras con las
ltimas novedades.

120 Consultorio Hardware.

I Reportaje
122 FLIGHT SIMULATOR X

Més espectacular y completo
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(O TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

iiVive el tuning y las carreras ilegales
mads salvajes con «NFS Carbono»!!

Velocidad, tunin
y adrenalina

Sabiendo que en tu ordenador no hay peligro de perder
puntos o romperte la crisma, nada puede impedirte participar
en las carreras ilegales mas emocionantes del género.

IR s .  © Velocidad © EA Black Box © EA © Otofio
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medida que la presion policial se haga mds intensa, se trasladardn a los cafiones.

uando sabes de la aparicion de un  trasladdndose a un escenario mucho mads
nuevo titulo en la serie «Need for  vibrante... y peligroso, los cafiones. El nue-
Speedn es inevitable preguntarte qué  vo reto tiene un nombre, “Canyon Racing”,
mds puede dar una saga tan vetera-  y alli es donde tendras que darlo todo parz
na. Pero resulta que aiin le queda mucho por  defender aquello en lo que crees: tu pandilla,
ofrecer y, manteniendo las claves que todos  tu reputacidn, tu estilo de conduccién y per-
hemos disfrutado -velocidad, emocion, com-  sonalizacion del coche... demuestra lo que
peticién, reputacion, personalizacion de los  sabes y no levantes ni por un segundo el pie
vehiculos-, «Need for Speed Carbono» serd  del acelerador o te quedards atras.
capaz de afiadir importantes novedades,  Las carreras se veran enriquecidas pot
aparte de mejorar lo ya conocido. otros elementos, como una trama narrada
El principal cambio tendra mucho que ver  con escenas de video en las que participa
con los escenarios. Y es que en «Need for |2 actriz canadiense Emmanuelle Vaugier,
Speed Carbonon las carreras comenzardn encarnando a la ex-novia del protagonista,
en entornos urbanos, sf, pero terminardn  quien vuelve a la ciudad para enfrentarse con
. . : 3 un oscuro pasado. &Y se te ocurre un mejor
: .. . modo de hacerlo que tunear tu coche y en-
Beﬁmdeh:mpu@a?nylmblﬁdad.al - ﬁ'entartealuseo:;aonsnﬁsm:ﬂm
volante de las maquinas mas veloces, =870 NIRRT
- = - asi que estamos como ti, impacientes por
3 ‘enenmmnlesypehgmsasmag. ¥ e aNeed for Speed Carbonos nos ponga en
= e : la parrilla de salida el préximo otofio. «

M s & v 5
A «NFS Carbonos llegard el priximo otofio para que participes en bas
carreras individuales o multjugador mds armiesgadas y vibrantes.

- - . . z
erds victima o verdugo, en «The Ship»? slintéal Anthéloans s B

3 muerte SUbe & barda toda la serie en una caja
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ocer... Lo que pasa es que también hay otro  juego completo e independie
ajero a bordo que tiene como mision acabar  titulo de Valve para funcionar. Por el m solo la mejor historia del género /8§
0. Asi pues, el juego consistira en recorrerun  puede adquirirse en la pla que ha logrado vender
0 buscando a tu victima, al tiempo que evitas  (www.steampowered.com) por 1995 ddlares. siete millones de juegos en i
todo el mundo. La recopila-
cién contendra el juego original
de 1998 junto con su expansion
«Return to Na Pali», asi como
eUnreal I: The Awakeningy, «Unreal

Tournament Game of the Year Edition»
y «UI. 2004 Editors Choice Edition». J#2
Horas y horas de la mej /
mientras llega su préxima entrega.
» Todo «Unreals... bueno, echaris de |}
menos «Unreal 2007», adn por llegar. ¥
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s valor, habilidad y no temer ni a los rivales ni a Ia policia.

eras més impactantes que puedan verse en un PC.

~)la cifra

2.000.000

. de unidades ha logrado
vender la formidable serie
«Guild Wars» desde su
aparicion, hace algo mas de
un afio, y tras la incorporacién
de su ampliacién, «Factions».
El juego de rol online de la
compafiia ArenaNet tiene ahora
mismo 2 7.000 clanes repartidos
por todo el mundo que estan
compitiendo en el Campeonato
de «Guild Wars Factions» y
disputdndose més de i1100.000
délares en premios!! =

i

EA anuncia «El Senor de los
Anillos, El Concilio Blanco»

Mas alla
de Tolkien

El filon de Iz trilogia literaria de Tolkien es in-
agotable y EA vuelve a |a carga con un nuevo
juego de la misma licencia. No hablamos de
otra adaptacion sino de una trama original que,
apoyada en la novela, presentard nuevas aven-
turas localizadas en la Tierra Media. «El Sefor
de los Anillos, El Concilio Blancoy seré un juego
de rol en el que encarnards a un enano, un hob-
bit, un hombre o un elfo y formaras parte del
famoso Concilio Blanco, en el que estd integra-
da la Compafiia del Anillo. Te esperan incraibles
peripecias con espectaculares graficos y unos
entornos muy abiertos, asi como libertad de
movimientos para que tus propias decisiones
sean las que compongan la aventura, preparada
para llegar a tu ordenador 2 finales de 2007 =

A.hw.w'mmmm!MH
cada detalle hasta que sean verdaderos simbolos de tu personaje.

o

A Rol con paisajes espectaculares, personajes y
enemigos del libro, y una historia totalmente nueva.

A «El Concilio Blancoy utilizard lugares conocidos del
universo de Tolkien, como |a fortaleza de Mordor.

8 Lyanide vuelve a empe:

Tras desarrollar el juego de
bol fantastico «Chaos Leagt
demasiado “parecido” al ju
de tablero “Blood Bowl", |
llegado a un acuerdo con
autores, Games Workshop, ¢
crear una nueva version del
ginal con las debidas licenci

% B EA compra Mythic. Los

res de «Dark Age of Camelo
el proximo «Warhammer Onli
han sido adquiridos por Elec
nic Arts. Aungue, de mome
las consecuencias del acue
se anuncian como mas recut
para Mythic y la misma liber
de accion en sus desarrollos

B «Spellforce 2» va a mas

reciente parche disponible f
este juego de rol y estrate
incluye una agradable sorpr
en su interior: el editor de ma
que muchos aficionados esp
ban, para probar las creacio
de otros jugadores o pone
manos a la obra con las prop

B Lla invasidn se pospo

Si eres de los que estaban
zando planes para conqui
territorio enemigo en «Face
Wary, el juego de accion y es
tegia tactica de Ubisoft, tenc
que esperar un poquito n
Sélo un poquito, tras el anui
de un pequeio retraso, hast
proximo mes de septiembre

B Prepara tu giro de muii

Porque en noviembre llega a
«Top Spin 2», un simulado!
tenis, cargado de realismo
version, como la primera entr
pero con apasionantes comy
ciones online en las que po
enfrentarte a otros jugadores.

M



Ajetreo online. Es genial que
los principales juegos de rol
online organicen divertidos
eventos periédicos para sus
jugadores. Buenos ejemplos
han sido los recientes Jue-
gos del Dragdn”, en «Guild
Wars Factionsy, y el "Festival
del Solsticio de Verano”, en
«World of Warcrafts. iQue no
decaiga!

Buenas cifras. El anuario
2005 de ADESE refleja una
situacion del videojuego en
Espania muy positiva. Con
un total de 863 millones de
euros facturados, ha supe-
rado a industrias como el
cine o la misica, y el indice
de crecimiento sobre el afio
anterior asciende al 16%.

pansién gratvita

Online». El juego de rol on-
line de ciencia ficcion y fan-
tasia de Codemasters recibe
una expansion que, ademas
de los ultimos parches, se
amplia con nuevas zonas,
habilidades, entornos, ajus-
tes en la jugabilidad... y, en-
cima, gratuito.

Traslado previa page. Blizzard
ya permite a los jugadores eu-
ropeos de «World of Warcrafts
trasladar sus personajes de
uno a otro reino, pero no en
todos ellos. ¢Las principales
condiciones? Que tengan al
menos nivel 10, que perma-
nezcan en el nuevo reino seis
meses como minimo... y pa-
gar unos 20 € del ala.

«Reservoir Dogs», fuera de
Australia. Los contenidos
del videojuego basado en la
pelicula de Quentin Taran-
tino no han gustado nada
al organismo encargado de
conceder una clasificacion,
lo que impedira que el juego
sea comercializado.

Cuentas embargadas. EA ha
retirado 15 billones (con b) de
oro, de la economia de «Ulti-
ma Onlines, perteneciente a
jugadores que comerciaban
con él de forma ilegal en
eBay. Estos jugadores so-
brepasaban el limite para un
jugador de este juego, que es
de un millén de oro.

| SN - =

A En esta ocasién no se trata de tener bajo tus érdenes a un pelotén de soldados,
sino que los combates serdn a gran escala, con toda clase de vehiculos.

o Bl #
A ! i

A «Armed Assault» se desarrollard en campos de batalla
modernos y realistas, con una innovadora tecnologfa bélica.

Arranca la beta de «Age of Conan»

Los muchos aficionados que esperan con ganas el juego de rol online
«Age of Conany estardn contentos de saber que la primera fase beta
ha empezado, aunque por €l momento pocos jugadores externos par-
ticipan en la misma. A medida que su lanzamiento se aproxime, Fun-
COM asegura que ird incorporando a muchos mas fans a las siguientes
fases beta. Basado en las aventuras del conocido personaje “Conan
el Barbaro”, eAge of Conany que es uno de los juegos de rol online en
desarrollo més esperados del momento. =

«Armed Assault», accion
bélica hecha por veteranos

La nueva
simulacion

¢Te suenz «Operation Flashpoint»? El jusgo de
Bohemia Interactive era tan rezlista y emocionante
que te dolia la barriga cada vez que te tenias que
tirar al suelo a esquivar disparos enemigos. Pero
eso fue hace cinco a2fos y sus autores ahora estdn
inmersos en otro proyecto, «Armed Assault»,
que ofrecerd una simulacion de combate a gran
escala en la que tendrés una total libertad de
decision y manejards un gran nimero de fuerzas
y vehiculos. Un entorno inmenso y muy realista,
simulado hasta el dltimo detalle, modos multiju-
gador en los que podrén participar un centenar
de jugadores simultdneamente y |z capacidad
de modificar y editar un monton de aspectos del
juego. Suena tentador, éverdad? Esperemos que
este otofio, junto a la caida de las hojas, caiga
también este prometedor eArmed Assaulty. «

..se prepara una edicion
especial 10° Aniversario del
legendario «Tomb Raider»?

-

sentemente confirmada por EIDOS, 'dll:hﬂ
mﬁn&ﬁmmdecwﬂl Dinamics, el
estudio de Ia Gitima entrega de las
aventuras de Lara Croft, «Tomb Raider: Legend.
Desde que fuera lanzado el primer juego de Ia

. fas peripecias de la arguedloga

ﬂ‘ﬁmwmmmd?

mantiene como una de las franqui-

cias de videojuegos més vendidas de todos los

mummsmmmm
que hay motivo para celebraciones.
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La elfa mas sexy. Los mu-
chos atractivos de Nightsong,
_ el personaje femenino de
PR «Speliforce 2», han llama-
o do la atencién de la revista
Man, para cuyas paginas
. ha "posado” en el ni-
, mero de este mes,
siendo a buen
seguro la heroina
virtual mas sexy
del verano. iPrepa-
rate, Lara Croft
que aumentala
competencia!

Nos traeran juegos. El reciente acuerdo
entre Namco y Deep Silver permitird que
juegos como «Warhammer: Mark of Chaos»
o tMage Knight: Apocalypses lleguen a Es-
paiia, con Virgin Play, en noviembre.

Mucho mds que un parche. Enlaiiltima
actualizacién de ¢Ghost Recon Advanced
Warfighters se ha afiadido nada menos que
un nuevo modo multijugador Deathmatch
y tres mapas para ponerlo a prueba.

Derroca gobiernos en «Just Cause»

iAbajo la corrupcion!

Lo tnico que marca el guidn de «Just Causes es el objetivo final:
acabar con un régimen dictatorial ficticio, el de Iz isla de San
Esperito. El como, ies cosa tuya! Seras Rico Rodriguez, agente
de la CIA, y tendrés ante ti una isla de 1225 millas cuadradas
con toda clase de entornos, ciudades,
pueblos... y vehiculos de mar, tierra
y aire que podrds utilizar para tus

fines. Hay mil modos de terminar

el juego y Rico podra aliarse con

MICROMANIA

distintas facciones, incitar al
pueblo a rebelarse contra el go- : >
bierno... pocas veces encontrards 7
una oportunidad como ésta de vi-
vir una aventura tal y como td quie-
res. Tan solo tienes que esperar un
poco, hasta el mes de septiembre
ya que ¢Just Cause» esta en su
Glitima fase de desarrollo. m

<t San Esperito es un lugar lleno
de gente poco recomendable.

Estd a punto de zarpar «Age
of Pirates: Caribbean Tales»

Tesoros, damas
y piratas

En las oficinas de Akella, desarrolladores de
wAge of Pirates: Caribbean Tales», saben bien
como plasmar el mundo de los méas temibles
filibusteros caribefios. No en vano son los au-
tores de varios juegos de piratas, entre ellos el
excelente simulador de galeones «Sea Dogsy,
y s una experiencia que piensan aprovechar
ahora con este nuevo titulo de rol para hacerte
vivir como nunca la increible aventura de ser un
pirata en el Caribe del siglo XVII.

No faltaran los ingredientes clasicos del gé-
nero: combates navales, abordajes y capturas,
duelos con espadas, comercio mas o menos
legal y biisquedas de tesoros. Pero, como era
de esperar, ird mucho mas alla e introduce
elementos como la mejora de los barcos, la
climatologia o los ciclos del dia y la noche, Ia
posibilidad de conquistar y gestionar colonias,
construir o fortificar ciudades, mejorar tu per-
sonaje con habilidades, tesoros y fama...

«Age of Pirates: Caribbean Tales» tendré, ade-
més, cuatro modos multijugador -el clasico
Deathmatch, un modo Deathmatch por equi-
pos, Defender el convoy y Capturar el fuerte- y
podran participar hasta dieciséis jugadores.
¢A que ya tienes tantas ganas de levar anclas
COMO NOsotros? =

© Por determinar

El trasfondo de este juego online que combina accién y rol

.no puede ser mas interesante: la Roma antigua, si, pero
aderezada con los dioses y seres mitoldgicos que también
forman parte del Imperio Romano. Alli se darén cita gladia-
dores, magos, soldados y multitud de personajes de todas
clases... Podras participar en mas de un millar de misiones
y disfrutar de detalles originales, como el de combatir en
formacion liderando a otros soldados. =

version

© Rol/Accién Online © Sony Online Entertainment

: ; 7
En voz baja...
...se da por seguro que
«Assassin’s Creedy, el

()TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

. -
A Las ciudades estardn llenas de lugares, personajes y misiones que podras
aceptar o no, ti mismo marcas tu destino con tus decisiones y actos.

Monstruos y mitologia en «Gods & Heroes: Rome Rising»

Asi pudo ser Roma

A «Gods & Heroes: Rome Rising» mezclard la
Roma mds cldsica con seres mitolégicos.

«

rometedor juego de accion
EUE desarrolla Ubisoft Montreal

para PlayStation 3,vaateneruna

PC. La cuestion es, mas

que nada, ¢para cuando?




DESCUBRE EL CORAJE QUE CONVIERTE A
LOS HEROES EN LEYENDA.

PETCEE SRR 3
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EXPLORA AUTENTIC.OES ESCENARIOS
DE MUNDOS ANTIGUOS.

ARS8 e ANALN T A A0

A LLICHA CONTEA MONSTRLUIOS
- ji TERRORINCOS ¥ BLSTIAS MITOLOGICAS.

CHEA TU PERSONAJE ENTRE
P8 CLASES INFERENTES.

Los dioses buscan un hénoe que pueda cambian el rur
oe los acontecimientos en una batalla épica contra
Titanes que oetenrminana el destino de ambos: hombie
oioses. ;Estas prepanrado para la batalla?

JUNIO DE 2006
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> THO INC. DEVELOPED BY IRON LORE ENTERTAINMENT. IRON LORE ENTERTAINMENT AND THE IRON LORE LOGO ARE EITHER REGISTERED TRADEMARKS OR TRADEMARKS OF IRON LORE ENTERTAINMENT, LTD. IN THE UNITED STATES ANIVOR
liS-ED U‘HDEH LEDEHSF_ GAMESPY AND Tl!f_ PL'IW[R(D B"f G-M\!F&P‘f DrS!GI .\‘1{ TRADEMARKS OF GAMESPY INDUSTRIES, INC_ ALL RIGHTS RESERVED. YHE NVIDIA LOGO AND “THE WAY IT'S MEANT TO BE PLAYED™ LOGO ARE REGISTERED)

2 g N DCCICTERED IDAD DY ) TalLY Dy 24 ' oF OIS AR COOYD Lo o O 1UED DESH

www.pegi




notici3s
Los 4 esperados

El veranito se enfria con algun que otro retrasa, pero tranquilo
porgue tan sdlo se trata de un mes en el caso de «Splinter Cell
Double Agent», «Neverwinter Nights 2» y «Dark Messiah |
of Might & Magic», que se van hasta octubre. Otra cosa es
«Unreal Tournament 2007», que parece que se va a 2007,

of Heroes
005 ESTRATEGIAACCION ©RELI/THQ ©FC
§R c prepa'a una estrategia llena de accidn y ritmo,
toca ‘cia en el frente de la 2* Guerra Mundial y conun

;:; ;!'g; i Una cita con mas de 5.000 participantes

4 210 2008 LACSHEYNAMCD ©FC rz @
j Reoen "J'ma'aep:_s?.a d:lcscre';u:n?esde L.njungotanhs(ar ico y legendario Dec,ma campus Party

_j fcomo lo fue «Diabloy. £Serdn capaces de superarse a si mismos con este trabajo?

Splinter Cell. Double Agent e e e e e a T
©OCTUBRE 2006 © ACCION ©UBSHFT ©PC/PABOUIEIN 30 En los mismos dias en que este nimero  entre toda clase de actividades clasifica-
Fuimos a Paris, lo jugamos y nos llevamos una soberana de Micromania llega a los quioscos seestd  das en diez grandes dreas teméticas, entre

§ sorpresa. £ Sagn Fisher vuelve Ge nuevo y celebrando la décima edicién de la célebre  ellas, por supuesto, los juegos. A destacar,
s ademas 0 hace en r 10rma que nunca. i

_________________________________________________ Campus Party, para ser mas exactos, entre  las presentaciones de grandes titulos en
gl 24 e jul i inras I i M £
Neverwmter Nights 2 ,[ 24 y el 30 de ]Iuho, Con L[I'1‘ mme:,orab]e desirrollo. como aCrysisa y ¢V 0{ld of W
© 006 ©R0. SOSSOANATIR © PC pistoletazo de salida -la cuenta atrds corre  craft. The Burning Crusadey, asi como !us

a cargo del fisico Stephen Hawking, quien  actos de apoyo a la creacién de videojue-
se dirigira a los participantes mediante gos en Espaiia y la celebracion del Congre-
videoconferencia- la semana transcurrird  so de Simulacion de Vuelo Virtual.

Los misterios de «Secret Files: Tunguska»

No hay vida en Siberia

ark Messiah of ¥ :ghtﬁMaglc

2 “Dark Messlah of M

Ba tﬂ'ef:e!d 2142 Tunguska es una regién de Siberiaenla  combinacién de graficos 2D y 3D e
0RO 2005 e--‘ o 02 QJ‘ que el padre de Nina, la protagonista proporcionaran un aspecto visual muy

¢ Arts, tras recrear diversas guerras y del juego, investigaba un suceso miste-  atractivo, reforzado ademés con voces
y trastada sus batallas al futuro. rioso ocurrido en 1908 -esta inspirado  de actores de cine y television, anima-
en un hecho real- y termind desapare-  cién facial, efectos de meteorologia...
e s S ciendo. Nina iniciard su bisqueda con  pero su verdadero potencial reside en
4 de accion sin mds, sino que su es‘-‘-t ca y narrativa totalmente ik gam_pane_ro de su padre, Max, y este los misterios de Su,elabomdo argu-
ca lleva el sello de un cineasta da lujo, & célebre John Woo. serd el inmejorable punto de partidade  mento, sus personajes y los desafios
una aventura con muchos elementos que encierra. Un refo a Iz altura de los
Medieval 2. Total War clasicos y ofras novedades capaces de  mejores aficionados al
£ ©ESTRATEGA ©C. ASSEMELYSERA ©FC poner al dia el género. Un centenar de  género de Ia aventu-

niréga e 12 saga de estrategia otal Wen fondos espectaculares y una acertada  ra grafica.
n la promesa de llenar los campos de batalla con
am rras rr les de soldados en cada bando.

John Woo presents Srranglehnfd

‘Unreal Toumamenr 2007
©2007 © 200N ©EFIC GAMESMIDARY ©PC
£Es uno de los méas esperados por los fans de la accién y la Ultima version mostrada
Fen el E3 no hace més que aumentar las ya de por si elevadas expectativas.

todo para hacer un juego original,
CIc""-S\ lo més importante: divertidisimo de jugar.

tLa (ltima idea del genial
tprofundo, lleno de posibil A La aventura se inspira en el cataclismo que asolé la regién de

Tunguska en 1908, ocasionado por el impacto de un meteorito.

CROMANLA



TRAS THE
LONGEST

JOURNEY

LA AVENTURA
CONTINUA

THE LONGEST_JOURNEY
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Tres Aventuras, tres mundos, tres destinos = e ; 2

Paisajes fantasticos en un

Dialogo, reflexién, accion, infiltracion, mundo inexplorado

elige y asume las consecuencias

VOCES Y TEXTOS i WARE @
EN CASTELLANO T
TR THAR PR TERD www _friendware_es

Applicatic




iComienza la era uscura de la estralegla'

Warhammer
Mark of Chaos

BLACK HOLE ENTERTAINMENT/NAMCO - ESTRATEGIA © NOVIEMBRE 2006

iSe desata la batalla!
anza a tus ejércitos
ontra el enemigo,
bserva como combaten
liles de unidades

la vez en pantalla,
ontrola a tus héroes y
ampeones y disfruta de

estrategia mas oscura

tMark of Chaosa.

1€ lo de Ias batallas

asivas esta muy visto

el génerc? No hay : ] b _ o ~ '
roblema, escoge a tus g L A . : ¢ A Y, ademds, iunidades y razas adicionales a

£roes y campeones 22 Sz ¥ . Aondley @ _ : las cuatro facciones principales! Las fuerzas del
ademés de dirigir = . o P == D il Imperio, el Caos, los Skaven y los Altos Elfos se te
las tropas, haz que i _ S by LA bid . Ay quedan cortos, £no? iPues nada, hombre!, contrata
ombatan en duelos a 5 g R R ; 4 unidades mercenarias que también puedas

werte. iEs salvaje! » i A | ——ER T " ¢ controlar, entre orcos, enanos, vampiros y goblins...
. L i ¢Qué? Ya mas contento, {nc? =

CROMANLA



1 CADS NOS INVADEL

' MIRA
STE VAS A QUEDAR

¢ La nueva incursion 4
e en la mﬁg}ﬂ
i |ado fantastico-

A El Caos ha llegado ...
isiembra la destruccion!
Siloquetevaesla
estrategia rebosante de
accion, empieza a frotarte
las manos, porque

«Mark of Chaos» une la
espectacular presencia
de miles de unidades

de Warhammer con la
accion mas total, en
batallas épicas y brutales.
iOlvidate de recursos y
deja a un lado la gestién!
iAqui hay que luchar! =

fuerzas oscu
A Dﬁﬂ‘ﬂ todo el poder dea‘gue i
2 ar figuritas? Pue1
e ié Mark of Chaos.
i también en &

?'rn;slgﬁ;\ggmbla partes desus %::é?:é ;
¢ insignias entre tqd_o hpo_de un %
i / i 1 : tengasatudisposmén.& o eneliuego

& o ‘_‘,3/*4,’ e : 7 e ; I en ﬁguras de Verda ' op

universo :
csonalizar ejércitosy Pint

« éPodrés resistir el asedio de tus enemigos?
Disefa tu estrategia, prepara tus unidades, alienta
a tus héroes y campeones... pero, si aun asi no
puedes con el adversario... ipide ayuda a tus amigos!
Y es que eMark of Chaos» incluird hasta un modo de

ertos como a aquellos
i iar a los Skaven




antallas (® Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

La guerra que surgio del frio

Battlefield 214

» NO SE TRATA DE VENCER, SINO DE SOBREVIVIR. El mundo se
encuentra dividido en dos facciones que luchan por sobrevivir
tras el inicio de una nueva glaciacion. T con cval luchards? =

Fi

s tregua al enemigo!
ca, organiza ¥

coordina tus
Ellos no lo haran CONUED:

<« El enemigo viene por
todas partes... ique no
te pille por sorpresa!

P aralom

tan avanzado

ique asusta lo

<« La guerra también se

y ojo al armamento que
equiparan, qu :
impredecibl



a vida es movil. Movil es Vodafone.

; Buscas pelea?

Street Fighter Il en exclusiva

~on Vodafone live!

El videojuego de lucha mas famoso del mundo llega a tu movil
Vodafone live! Descargatelo y descubre todos los ataques y las defensas.
Elige entre 8 luchadores, enfréntate a todos los que se te pongan por
delante combatiendo con movimientos practicamente reales.
Street Fighter I, la lucha continda.

Encuéntralo en tu Menu Vodafone Qlive! =) Videojuegos

Y recuerda que solo pagas 50 cénts. al entraral Ment y navegas
gratis sin limite.

Informateenel 14440en www.vodafone.e_s/ live

HmwdmmnmmkammmﬂmmeMdﬁum
S0¢ 1 hasta 512 kb. El precio de conexién incluye todo el trifico de datos y

Live! porc
el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind no inc. Street Fighter® [1© CAPCOM CO.. LTD. 2006. All rights reserved.

vodafone



f_Besénﬁmda, forastero!

of Juarez

« Agarra tu colt y deja
que las balas vuelen
a tu alrededor...en
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OLA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicién para que opines y te hagas oir.

Mas deportes

| @ Os escribo para contaros que

— estoy disfrutando como un enano
del juego que habéis regalado con la revista
del mes pasado, «Actua Soccer 3». Soy un
fan de la serie desde siempre pero, sobre
todo, soy un forofo del fitbol y, mira, conla
seleccion nos habremos quedado otra vez
sin comernos un colin en los Mundiales,
como siempre, pero yo con mi equipo ya
he ganado cinco Ligas y dos Champions en
mi PC ;-) Lo que si me gustaria s, si es po-
sible, que regalaseis més juegos deportivos.
B Lucas Alcantara

R. Pues mira, no vas a tener que espe-
rar mucho, porque el mes que viene, sin
ir mas lejos, os vamos a regalar [a version
completa de :Cydm* Manager 4». Y como

ademas la revista coincidird con la Vuelta
Ciclista a Esparia, tampoco vas a tener
que preocuparte de si a nuestros ciclistas
les entra la pdjara subiendo a los Lagos de
Covadonga o de si les han pillado inyectan-
dose de esas "vitaminas magicas” ;-) Solo
vas a tener que coger tu ordenador, tu Mi-
cromaniay, hala, a ganar la Vuelta, el Tour
o lo que te dé la gana...

iExpansion...cita?

4| @ Soyunode los muchos fans de
= «Los Sims 2», pero estoy un poco
mosca con la dltima “expansién”, «Deco-
ra tu familia», porque, la verdad, pagar 15
euros por un pufiado de muebles y acce-
sorios, no se, me parece que es echarle un
poco de cuento. Y no es por el dinero, que
no es tanto, sino porque me parece fatal
eso de sacar las expansiones “gotaa gota”.
Espero que no lo cojan por costumbre y
ahora sean todas asi... m Lucia Selis

R. Es normal que como expansién no te
acabe de convencer, inos ha fastidiado!
iEs que «Decora tu familia» no es una ex-
pansion! Tal y como pone en su caja es un
disco de accesorios, 0 sea, una pequeia
inyeccion de contenido para tus partidas
de eLos Sims 2, pero que, desde luego, no
modifican para nada su sistema de juego.
Otra cosa son las expansiones "de verdad”,
que, esas si, afiaden nuevas opciones y
posibilidades a la jugabilidad. Y puedes
estar tranquila, porque «Los Sims 2» se-
guira teniendo de éstas. Sin ir més lejos,
la préxima, eMascotasy, estara disponible
ya mismo, en octubre.

'--'zYlaatpansmn 7

Sqmahmﬁwm'_;ﬁ

. del juego «The Moviesy (www.themo-

| yies-spain.com), Estamos “escuchando” |
.~ rumores de que |3 expansion «Stunts
/& Effectsy no serd editada en Espafia
| finalmente y fa noticia nos ha sentado .
: 'Hﬂ.lhnsﬁ.mﬂhm 4
©femaria? ¥ en caso de que asifuera si
mhmﬂhmﬁhﬁ. |

:.'-J-'.:-pués €50, que nos

Un estudio injusto

<. @ Acabo de leer un estudio so-
——— bre la participacién de la mujer
en el mundo de los videojuegos titulado
"La diferencia sexual en el andlisis de los
videojuegos”, editado por el Instituto de la
Mujer. Pues bien, me parece una vergilenza
su falta de rigor, ya que se limita a escoger
lo que mejor le parece, buscando conspi-
raciones machistas y violentas debajo de
cada pixel. Me parece un insulto enorme a
todas (que no somos pocas, a pesar de lo
que digan) y todos aquellos que disfrutamos
con los videojuegos. m MarxiAnna

R. Ese estudio tiens el mismo problema de
siempre: si te lees la lista de las personas
que lo han realizado veras muchos psico-
logos, fildlogos, profesores de universidad...
pero ni un solo profesional de la industnia,
ni, por supuesto, un representante de los ju-
gadores... y asi es muy dificil dar una vision
imparcial de I realidad, éno crees?

EspanaenelE3 |

7" @ Me parece una pena que no os

—— haydis hecho mds eco de la pre-
sencia espafiola en el E3. Echo de menos,
por ejemplo, una columna en el reportaje
de la feria hablando de la asistencia nacio-
nal. Si queremos que el sector recupere
el prestigio que, personalmente, creo que
tuvo en este pais, debemos apoyar lo que
hoy en dia se estd haciendo. m Bulbaith

\ R. Por més que busques no vas a encon-

trar a nadie que apoye el software espariol
mds que nosotros, pero el problema es que
|2 presencia espaiiola en el £3 ha sido testi-
monial. Por supuesto, en nuestro reportaje
aparecen todos los juegos presentados (¢PC
Futbol», Soccer Fury»...), e incluso puedes
ver las fotos de varios de los desarrollado-
res que asistieron. Pero lo que no podemos
hacer es “hinchar” los datos e inventarnos
historias para apuntarnos la medallita de
“patriotas™... No estaria bien, éno?

Una caja “olimpica

=~ @ Quiero felicitar a THQ por su

- edici6n tan alucinante de «Titan
Questn, con esa caja de “lata”, con tintas
doradas y barnices mates. Es una de las
mejores que he comprado, mejor incluso
que muchas ediciones de coleccionista,
que ya es decir. =m Polifemo

R. Si, 2 nosotros también nos ha dejado alu-
cinados la caja de «Titan Quest», aunque la
verdad es que un juego
de esa calidad se me- §
recia una presentacion
asi de espectacular. Y 4
esqueeljuegoescaro !
(porque 50 euros no
es ningun regalo), pero
detalles como éste
hacen que merezca
-y mucho- la pena
pagar su precio.




Mirando atras |
@ Os escribo pard felicitaros por

a fantastica seccién Retromamz:
y también un poco par ’Iarnedo
tarme porque ¥ eslla Ilggan S
asu inevitable ﬁn....it;ue penla.
Como jugador de |a vieja escuela,
tengo que confesar que

: imero
rar la revista lo prime
al comy r esas paginas pa

e cabo a rabo. Pero ahora,

srmelas d sy i
ra leerme icon qﬂé mmballre yo mis

es busca 2 v
q":li T;:S:_m quedan unos pocos 73':1;&.1': d;;rsefu
: tinos ataques de nostalgia? = s
0 acaba... Pero, miralo por €l 12c0

s todo |0 bueno, que S& suido fielmente,
= tiene toQo 2 S s has segut .
R. Chico, & mnfiis“do siguiendo fielmente tDS_- sz:ﬂwom anizs que ya 1o Qui-
- 5] NOS NAs e + e taner un archivo ge it . an Fepafia
pOShl-O,S‘ A Ruras debes tener u : o1 videoiuego en £spana
R --D)aESL?-sa"u = s historia entera del viceojues S
éverdad? - - orcidades... La histor 1= o ataque de nostalgid,
: : universt : 4o te dé el atagque U=
sieran para St Tyfha-lsnalda' Asi que, ya sabes, cuandote C ekt
en formato PDF, 1-13;»-  oar nameros antiguos hasta que
+ /Ds L .l
coges tus OV

la!, a hojear

Dos juegos geniales

. @ Quiero dar la razén al lec-

“.—— tor que el mes pasado afirmaba
que «Guild Wars» es mejor que «World of
Warcraftn. Ademas os envio un tirén de
orejas porque siempre estdis defendiendo
el juego de Blizzard, pero que sea el mas
vendido no quiere decir que sea el mejor.
Deberiais dejar de ser partidistas, porque
el rol online no se acaba, ni mucho menos,
en «WoW» = Tomy Velarde

ores recordandonos la simili-
tud entre este juego y el clésico de Bullfrog,
en el que también controldbamos a un vi-
llano que enviaba a sus secuaces a luchar
contra “los buenos”... Ahora bien, cestara
a la altura del mitico «Dungeon Keepery?
Pues ojal3, pero habra que esperar un poco
mas para comprobarlo.

éRol o accion? s

® No acabo de enten-

= der por qué «Obli-
vion» es catalogado como
un juego de rol, mientras 4
que «Dark Messiah of Mig- §
ht & Magic, un juego que, &
al menos en apariencia,
se le parece un monton, es
definido como de accion.

R. ¢Partidistas nosotros? Puss menos mal
que le hemos puesto a eFactions» mas nota
que a tWoWh, porque si llega a ser al conira-
rio fijo que nos acusas de estar a sueldode
Blizzard, por lo menos :-D Lo que nosostros
deciamos -y seguimos defendiendo- es que
¢l que uno sea bueno, no hace al otro malo,
porque los dos son geniales. Y mira si somos
conscientes de lo amplio que es el género

online,queenel DVDdeestemesosrega-  EAcaso es porque en el
.lamos tAuto Assaults, parague loprobéis  primero puedes jugar en
gratis durante 14 dias. ¢Te apuntas? tercerapersonayenel #A

segundo no? Porque me /5
parece unargumento A8
un poco ende- ;
ble. m Manu

;Vuelve Dungeon Keeper? |

= @ Acabo de leer la noticia que

" publicdis acerca de «Overlord»,
y no he podido evitar acordarme del genial
juego de Bullfrog, «Dungeon Keeper...un
juego del que soy el Fan Niimero Uno del
mundo y del que, ademds, llevaba arios es-
perando una continuacién. éSera «Over-
lord» su "sucesor espiritual” o son imagi-
naciones mias? m Eduardo Salces

iegz la Compus Party. Nada
menos que Stephen Hawking,
uno de los cientificos mds gran-

 des de nuestro tiempo, serd el

-sto nos suena... Por si no fue-
ra bastante malo anunciar que
«Quake Wars» no saldra final-
mente en 2006, resulta que la
unica respuesta que se les ocu-
e a sus desarrolladores para la

| pregunta evidente de "¢Entonces

cuandae?” es el manido “Cuando
esté hecho”. Pues mira, lo mismo
decian de «Duke Nukem Forevers
y todavia estamos esperando, asi

gue mas les vale espabilar..

trategias posibles...

R. Es cierto que se dan un aire: es-
padas, hechizos... y unos graficos
alucinantes. Pero con esto pasa lo

mismo que con Hilario Pino y

Bruce Willis, que se pa-

recen mucho, pero no

fienen nada que ver.

«Oblivion» te da més

libertad, una historia
mas larga y un desa-
rrollo de personaje

mas complejo. «Dark

Messiahy, te ofre-
cera mas accion,
combates mases-
pectaculares, con

Mmas opciones y es-

'~ hay que firmar para que se
repita la “sesion de fotos” que ha
realizado el personaje central de
«Spellforce 2», para la revista
Man, pero esta vez un poquito mat
“ligera de ropa™?

[
¥
w
o
[
L
%
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después de decir que lo haria,
Activisicn ha decidido de repente
que no va a distribuir en nuestro p
la expansion de «The Movies»?

T -

hay de cierto en los rumores que
afirman que «Assassin’s Creed>, e
espectacular juego de Ubisoft para
P53 saldra también en PC2

’
ql.
&
‘.
Sﬁ.

es posible que en «Ultima Online

«  se hayan acumulado 15 billones

% [si si, con “b"] de monedas de oro
" '"falsas”, antes de que Electronic

o Arts se haya dado cuenta?

Y

usuarios de «World of Warcraft»
van a estar dispuestos a pagar a
Blizzard 20 € por cambiar a un
personaje de servidor?

N e

¢ un juego tan prometedor como

“  «The Ship», al menos en

f;_ apariencia, no ha encontrado un

. distribuidor tradicional y va a tene
»  que ser distribuido sdlo por Steam
B e mn v m s PR

serd el proximo director de cine er
apuntarse a la moda de desarrolla
videojuegos, ahora que parece que
el "terrorifico” Wes Craven tambiér
se va a subir al carro?

E-"
¢
%
P
/
Y




La Réplica

(5 VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacidn de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cudl es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Hitman

Blood Money \
Puntuacion Micromania
Apasionante
Es sin duda la mejor entrega de

la serie. Es mds realista, tiene
mas opciones y, sobre todo,
tiene mejor pinta que nunca.
Vale que es dificil, pero es que
se supone que eres un asesino
profesional y eso tiene que ser
al menos “un poquito™ compli-
cado, £no? m Gerad [asas

La otra nota sa

Ya, pero una cosa es la comple-
idad natural de un juego que no
pretende ser sencillo, y otra un
nivel de dificultad tan excesivo
Jue se !lc—gue a convertir en frus-
rante. Ya imaginamos que la
vida de un asesino a sueldo no
jebe ser una juerga, pero es que
25to es un juego, no una simula-
-ion, y lo que tiene que ser, ante
odo, es divertido...

JTA. (Autor de la review]

Sensible

Soccer 2006

*untuacién Micromania

0ué feo!

Pero, écomo le podéis dar esa
10ta a este juego, con la pinta
jue tiene? Pero si parece un
uego de hace cinco afios o
nds... A mi parece simplén, re-
vetitivo y, sobre todo, muy feo...
/amos, que os habéis pasado
res pueblos. = Néstor Acuia

La otra nota @

[Tt TELEY

TV g ok
;. e - Ay r

loquepasaesqueloqueatite
parece simpldn a otros les pare-
ce sencillo y divertido. Vamos,
que estd claro que el juego no
es una simulacion, pero es que
tampoco lo pretende. Se trata de
hacer un juego de tipo arcade,
que sea rapido y, sobre todo, en-
tretenido, y yocreoque enesoel
juego triunfa...

ATL [Autor de la review)

| &
Puntuacién Micromania 5

ZRevolucionario?

No creo que «Prey» sea tan
revolucionario como afirmdis.
Tiene cosas interesantes, es
cierto, pero a la hora de la
verdad todo se reduce a “tirar
pa'lante” y disparar contra todo
lo que menee. Vamos, lo mismo
de siempre. m Manue! Montalve

La otra nota BB

Es verdad que su desarrollo es
muy lineal, yo mismo lo digo
en la review, pero de ahi a decir
que es lo mismo de siempre,
hay mucho trecho. El juego esta
repleto de ideas innovadoras,
como el uso de la gravedad, los
portales o el mundo de los es-
piritus... ‘.’amos que si que es
bastante original.

F.O.L [Autor de la review]

True Crime

New York Cit
Puntuacién Microma

nia

Se repite

Me parece exagerada la nota.
Como juego de accién/aventura
no estd mal, pero en seguida te
das cuenta de que anda muy
justito de contenidos. La histo-
ria principal es interesante
(aunque estd muy vista y llena
de tépicos), pero luego todas
las misiones aleatorias son
practicamente iguales y tampo-
co hay tanta variedad de tien-
das, bares o restaurantes. Lo
dicho, repetitivo. m Alvaro

La otra nota

Es cierto que la variedad de los
contenidos secundarios no es
tan grande como la de, ponga-
mos, €GTA San Andreasy, pero
a cambio la campana es larga y
wvariada y los escenarios son li-
teralmente gigantescos. Vamos,
que incluso si te dedicas exclusi-
vamente a la aventura principal

tienes juego para rato.
LPY. [Autor de la review]

Rush for Berlin

Puntuacién Micromania

Otra historia

Me parece que lo de matar a Hi-
tler al principio de la campafia
es una idea genial. Pues no tenia
yo ganas de poder llevar a los
alemanes sin tener que ser el
malo de la pelicula. = Uuis

La otra nota @

EN EL PUNTO DE MIRA

T‘tan Buest

La otra nota

iDiabolicamente bueno!

. Tantos afios esperando un sucesor para «Diablon y ahora, por fin,
ila espera ha terminado! Creo sinceramente que «Titan Quest» es
el mejor juego de rol y accién que he jugado desde «Diablo Il», y me
~ parece, ademds, que Je supera en muchos aspectos, especialmente
el técnico. Cada vez que paso por uno de esos campos de espigas,

’ ﬁumummmamﬂ-mm

4 Séoamtemipomeammepasabmn’btanwum :
que es el sucesor de eDsablos, pero para merecer la nota que propo-

' neshay detalles que se deberfan corregir L3 traduccion, por eiemplo,
ysedebahpodamtmhmmmudehm /

% ;EﬂCﬂnﬁ‘ﬂ Ba
T2 oira pota

ﬂquémeuwexﬂa?

\Hgﬁmhuin.smm;slhmmm&
juegos, es realmente adictivo_.. pero, Zes que soy el (nico que ve
- que es un calco de aDiablo»? No niego que sea bueno, perono creo -
que se Je deba catalogar de obra maestra cuando todo lo que hace
ummmmmmm-mnﬂ :

{ Lomepasaameluspegasde'fmm smyamabﬁnan_ g
por dececha propio. Vamos, gue no es tanto copiar como seguirun es-
tilo. Y si resulta que es banito, divertido y adictivo_ pues'esc, queno |

La verdad es que el desarrollo de
la campafia es muy original, pero
yo echo de menos alguna nove-
dad mas. Es un titulo estupendo,
queé duda cabe, pero su sistema
dej juego es pr acticamente igual
ee de «Codename Panzers Iy,

e ha salido hace cuatro dias.
LPV. [Autor de la review]

Sin EpisoF

Emergence
Puntuacién Micromania

Buena mezcla

Creo que merecia mejor nota.
Es muy divertido, sus gréficos
son la bomba y, lo que es mejor,
la fisica te permite hacer lo que
te de la gana. iY ademds te re-
galan el «SiN» original, por sélo
20 euros! = Renato Chavez

La otra nota

mbmmmmmaﬂmm&ehm ]

Pues, qué quierss que te diga, ese
precio por un juego completo es
una ganga, si, pero es que esta-
mos hablando de tres o cuatro
1oras de duracién y eso es muy
poco. Y si te lo tomas como uno
los nueve capitulos que su-
tamente tendra el juego,
¢cudnto va a costar entonces el

juego completo? ¢180 euros?
JTA [Autor de la review]
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UNA LINEA MUY DELGADA

£ ¢HASTA DONDE LLEGARAS? Para ;
* defender la posicién de Sam como
agente doble infiltrado, en muchas
ocasiones tendras que decidir qué
es mas importante, si hacer lo que es
justo o mantener tu tapadera.
& ¢QUE HARIAS TU? éSalvarss la
vida de ese rehén o acabards con él?
Segiin lo que hagas el “medidor” de
confianza de los terroristas decrecerd
0 no, y puede ser mas dificil infiltrarse
en los circulos superiores y averiguar
sus planes. Si no lo consigues, podria
costarle la vida a millones de perso-
nas. Piénsalo... équé harias ti?




(== R A"}

as primeras informa-
ciones sobre «Splinter
Cell. Double Agent»
consiguieron ponernos
a todos el corazon en
un puiio. La hija de Sam habia
muerto atropellada y él, tras
abandonar el servicio en Third
Echelon, se habia dedicado a
robar bancos. En un atraco es-
pecialmente complicado doce
rehenes mueren y Sam da con
sus huesos en la cdrcel... éSe
ha vuelto loco Sam Fisher? ¢Es
posible que haya cambiado de
bando? £Qué esta pasando en el
mundo de «Splinter Celln?

AGENTE SECRETO

Pues, como casi todos sus segui-
dores sospechaban, Sam Fisher
no ha cambiado de chaqueta. Lo
que sucede en realidad es que se
ha convertido en un agente do-

de los de “site ah-apan nadie va
a responder por ti"... Bueno, eso
yalo era, la verdad.

Su misién -o tid misién, para
ser mas exactos-, va a ser in-
filtrarse en una organizacion
terrorista conocida como el
Ejército de John Brown (el EJB,
para abreviar) y de ahi todo ese
montaje, necesario para que
Sam acabe en una celda, “ca-
sualmente”, la misma que ocupa
Jamie Washington, un destacado
miembro del EJB.

Tras ganarte su confianza,
emprenderéis una fuga juntos y
aunque la cosa no sera sencilla,
porque tanto tii como tu compa-
fiero estaréis desarmados y no
habilidades fisicas, la cosa lle-
gara a buen puerto y finalmen-
te conseguiras tu objetivo de

> Sam Fisher te descubre su lado mds
= oscuro, al infiltrarse como terrorista
.~ en una organizacién criminal, el EIB _

reunirte con los dirigentes del
EJB. Ahora bien... crees estar

preparado para lo que te espera
haciendo "de malo™?

TU DECIDES

Ahi te esperara una de las sor-
presas mas grandes del juego,
porque los socios de Jamie que
acuden al rescate te aceptaran
en sus filas, pero te pediran
como primera muestra de “bue-
na voluntad” que acabes con un
traidor al que te presentan atado
y amordazado... inada menos
que el propio Jamie! £Qué ha-
ras? La decision es sélo tuya...

Si, tuya, porque uno de los
aspectos mas novedosos de
«Double Agent» sera que con-
tinuamente te estara poniendo
en la obligacion de elegir entre
varios caminos. Alternativas
y decisiones, muchas veces
morales, donde no se trata de
elegir lo acertado —que por lo
general no suele existir-, sino
de encontrar el menos malo,
de tomar una ruta y de aceptar
sus consecuencias. Y es que si
no haces lo que te piden los te-
rroristas o no te comportas de
forma convenientemente “mal-
vada” su confianza haciati »»

A SAM TIENE UNA DOBLE VIDA. Y sera peligrosa e inquietante. Ademds de
eliminar a los malos, veras peligrar, en ocasiones, tu propia ética y tu moral.

A i¥ CON UN MULTIJUGADOR DE AUPA! Podras acumular experiencia en

los distintos modos y situarte entre los mejores en un ranking online.

® Estudios/Companifa:
UbiSoft

© Distribuidor: Ubisoft

® Idioma: Castellano

© Fecha prevista:
Septiembre 2006

© www.splintercell.com

< Ponte en la piel de
Sam Fisher y vive su
aventura mas oscura,
cuando se introduzca
€N una organizacion
terrorista.

= Lainfiltracién seguird
siendo el niicleo del
juego, pero habra mas
variedad de opciones
que nunca.

< Las misiones tendran
un desarrollo no lineal,
totalmente abierto.

< Habra varios
finales alternativos,
dependiendo de tus
elecciones a lo largo
del juego.

< Tendrd un modo
multijugador
cooperativo en el que
podras conservar a
tu personaje de una
partida a otra.

Vuelve Sam Fisher.
Infiltracion y sigilo
con un sistema
nuevo y original. éUn
cldsico en potencia?




A SAM Y SUS ACROBACIAS. Pasar desapercibido a
eces no es tan facil. Pero si es el inico modo...

»» disminuira, y te sera mucho
mas dificil obtener datos e infor-
VIEIOS AMIGOS, s ks e
NUEVOS ENEMIGOS | planes. Claro, que si haces todo
"B LOS CHICOS BUENOS. En «Double 5l ;ﬁ‘mfm*
Agent» verds a viejos conocidos. El coro- | 2 de?
nel Lambert, el director de Third Echelon, 3 e
se encargard de supervisar tu misién una & ¢Complicado? Bueno, es que na-
vez mas, aunque ahora la cosa sepondrd die dijo que fa vida de un agente
tan fea que tendrd que armiesgar su vida doble fuera sencilla.
para proteger la identidad de Sam. Uno de los mejores ejemplos

de la libertad de eleccion y las
consecuencias de tus acciones
lo encontrards en una mision
en Kinshasa, en Africa, donde

3 LOS CHICOS MALOS.EnelEIB te
relacionarés con los terroristas: Emi- ¢
le Dufraisne, el fundador, Casron
moss, el encargado de seguridad

o Enrica Villablanca, la bioquimica. & tendrds que cruzar una ciudad
Cada uno con su personalidad, tomada por dos ejércitos en-
que tendrés que conocer a fondo. frentados. En un momento dado

te encontraras con un nifio atra-

A iQUE NO TE COJAN POR LA ESPALDA! La variedad de modos y de escenarios
mﬂmngadummhaa-ﬂuﬂeﬁgubmquudehmm&ew

pado en un autobiis en llamas,
en medio de la calle. Si quieres,
podras intentar salvarlo, pero
para hacerlo tendras que salir
a campo abierto y exponerte a
la mirada de un montdn de sol-
dados que intentaran acabar
contigo por todos los medios. Lo
facil seria dejarlo alli a su suerte,
pero, étendrds “estomago™ para
hacerlo? éSeras tan “malo”...2

ELIGE TU CAMINO

La libertad que te ofrecera el
juego no se acabara en el as-
pecto moral; el desarrollo de las
misiones sera mas abierto de
lo que nunca hayas visto en un
«Splinter Cell». En la misién de




8- Te verds obligado a tomar decisiones _
< morales terribles. ;Podras matar a

§ -~ un inocente para salvar a millones? _

Kinshasa de que te hablabamos
antes, por ejemplo, te enfrenta-
ras a un mapa gigantesco que
podras recorrer, en resumidas
cuentas, como te dé la gana.
Podras cruzarlo de tejado en te-
jado, usando cables para descol-
garte, o podras aprovechar las
sombras para deslizarte por los
callejones mas estrechos, o es-
perar a que rebeldes y soldados
se maten entre si... Cada elec-

cion tendrda sus ventajas... y sus
riesgos, claro, pero en cualquier
caso seras ti el que decida.
Para aumentar la diversidad de
opciones, contaras con una gran
variedad de habilidades que,
como es habitual, ha aumentado
con respecto a las anteriores en-
tregas. La principal novedad es
que Sam ya no contara en todas
sus misiones con el equipo mas
moderno y sofisticado. Primero,

A .‘.
_..\.:,\ , S

porque ahora trabajara para los
malos, que tienen un presupues-
to algo mas limitado, y, sobre
todo, porque en «Double Agent»
visitards un montén de localiza-
ciones diferentes y te equiparas
de forma adecuada para cada
ocasion. Si la mision es en el ex-
terior y a plena luz, no tiene mu-
cho sentido andar con un sensor
de visién nocturna, £no?

A TUMBA ABIERTA

También contaras con nuevos
nadar, bucear, esquiar o incluso
descolgarse por la fachada de
un edificio... Una de las misiones
mas espectaculares em- »»

UN ESCENARIO PERFELTO

E3 ALREDEDOR DEL MUNDO. Los escenarios de «Double Agent»
te dejardn petrificado por tamafio, nivel de detalle, y por su disefio
totalmente abierto. Kinshasa por ejemplo, es un mapa gigantesco, en
el que se enfrentan las fuerzas del gobierno con la guerilla rebelde.
£3 ELIGE TU CAMINO. Los dos bandos te consideraran enemigo, asi
que fa misién no serd sencilla, pero podras elegir tu ruta por la ciudad
con total libertad: podras ir por tejados, escabullirte entre callejones,
avanzar al descubierto, combinar un poco de cada... iT(i decides!



A DEL CONGO A CHINA, Y 'J',
yaises de lo mas exélico.

W

A iAQUI SI NECESITAS TU TRAJE TERMICO! ZAsi que te dijeron que ibas "a
omar el fresco™? Pero nadie te dijo que seria en Kamchatka, éverdad?

con mucha diferencia, la entrega mas espectacular
de la serie, y es que el trabajo que estdn realizando
los disefiadores del juego es sencillamente alucinan-
te. El nivel de detalle en los escenarios, en los obje-
tos o en los propios personajes serd asombroso.

£ iNO ME MIRES ASH! En estos tiltimos, el niimero
de poligonos para el modelado de los rostros permi-
tird unas expresiones faciales totalmente realistas.
Afiade a eso las técnicas de iluminacién mas avan-
zadas (HDR incluido) y el resultado promete ser uno
de los juegos mds impresionantes de la temporada.

»»> pezara con Sam saltando
desde un avion hacia las aguas
heladas de Kamchatia. El des-
censo, mientras intentas abrir
el paracaidas, es una secuencia
frenética. Y cuando aterrices la
cosa seguira por todo lo alto, ya
que tendrds que bucear bajo Ia
superficie del hielo localizando
enermigos para acabar con ellos.
Incluso, podras romper el hielo
desde abajo, agarrarles por sor-
presa y hundirlos en el agua...
Impresionante, éverdad?

JUGABILIDAD A TOPE

Otro de los aspectos mas desta-
cados de «Double Agent» serd el
uso que hard de una tecnologia

A i0JITO, QUE NO TE DETECTEN! Las cosas no van a ser ficiles para Sam, pero tendra algunos de sus "gadgets”
como ayuda. Como ese detector de proximidad rojo que lleva al hombro, que te avisard de enemigos cercanos.

sencillamente espectacular que,
ademds, no estara ahi solo para
“hacer bonito”, sino que estara
puesta en todo momento al ser-
vicio de la jugabilidad.

Los escenarios repletos de
enemigos, con mas de cincuenta
(ii50!) personajes simultanea-
mente en pantalla, son un ejem-
plo perfecto de esta potencial
disefiado para crear la nueva
aventura de Sam Fisher. Y lo
mismo sucede con las expresio-
te proporcionaran una informa-
cién muy valiosa sobre el estado
de animo de tus compafieros. Y,
por supuesto, con las secuencias
cinematicas que salpicaran todo
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8- «Double Agent» te presentar al
+ Sam Fisher mas humano, confuso y

j- atormentado de toda Ia serie

-

el propio motor del juego.

La IA es otro apartado que
también se beneficiara de esta
potencia, y no hablamos solo de
Ia de los enemigos, sino también
de la de algunos personajes se-
cundarios que estaran ahi para
ayudarte en algunas de las mi-

siones del juego y que, seguro,
te sorprenderdn con el realismo
de su comportamiento.

EL REGRESO DE SAM

En el apartado grafico el juego
no se quedara atras; basta con
ver a Sam Fisher descolgandose
por la fachada del rascacielos
mas alto de Shangai, de noche,
bajo la lluvia, con la ciudad ilu-
minada al fondo y los coches

diminutos moviéndose a lo lejos,
para comprender que éste va a
ser un juego de esos que enamo-
ran a primera vista.

Y es que todo en «Double
Agent» es prometedor. Su origi-
nal planteamiento, que revitaliza
Ia serie hasta el extremo de que
cuesta recordar que se trata de
la cuarta entrega, la enorme
variedad de opciones que nos
ofrecerd, su impresionante aca-
bado... Vamos, que no importa si
eres o no seguidor de «Splinter
Celln, el caso es que el Sam Fis-
her mas oscuro y misterioso se
dirige a tu PC embarcado en su
aventura mas peligrosa. éEstas
preparado para recibirle? m LFV.

s A I i
TU NUEVO EQUIPO

B APANATELAS COMO PUE-

DAS. La principal novedad sobre

el equipo de Sam serd que en

algunas misiones... ino tendra!

Cuando te tengas que fugar de la

carcel sélo contards con tu habili-

dad. Y en Kinshasa, olvidate de trajes
térmicos. Hard demasiado calor para eso.
Tendrés tus armas... y gracias.

B HERRAMIENTAS DE PROFESIONAL.
Eso si, habrd novedades, porque podrds
contar con un nuevo arsenal de dispo-
sitivos que compran los terroristas en el
mercado negro. Habrd también drones
voladores, robots de vigilancia... en fin, lo
Gitimo de lo Gitimo.

sl %

¢MERCENARIO O ESPIA?

& 0, 3 CONTRA 3. El multijugado retoma el
modo cooperativo de «Chaos Theory», con
novedades. Creards partidas de hasta seis {8
jugadores, en las que tres serdn espias

que tienen que infiltrarse, y los otros tres N9
mercenarios que tratan de impedirselo.

E) PERSONAJES PERSISTENTES. La
principal novedad es que podrds guar-

dar el progreso de tu personaje para

subir en un ranking online, lo que quie-

re decir que no bastard con infiltrarte. Z#%
iTendras que salir de las instalaciones (i
para considerar |a mision completada!
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e

<= Combina el n‘E)r
histérico con la ficcion
gaparticipa enlas

tallas de una guerra
que pudo haber sido.

< Cadaunode los tres
bandos incluidos tiene
sus propias unidades y % :
. estilo de juego. 4 iy —
7 O Sujugabilidadserds pe ueno = m . m-ﬂene grandes con
. rapiday directa, con
mucha accién y poca
gestion de recursos.
-~ 2 Combinara unidades
* histéricas reales con
otras ficticias.

< Incluird dos campanias
individuales de 4
/ capituloscadauna. 4
{7 < Podréscontrolarlos 4
©  vehiculos del juego en
tercera persona.

ks... La a't'a conse “unﬂc'a serd

tendran que hacer

liberando el Reino Unido.
Sin embargo, cuando los alia-
dos consiguen entrar en Londres

huevos fritos y el pan... pero eso
no quita para que, cada poce,
. - { alguien intente “reinv -
Directoalaaccion. @8  estaocasiénsonlo ie Di-
Estrategia sin 4  gital Reality -los mismos que nos
complicaciones, 4 sorprendieron hace unos afo
acompafiadaporuna con cimperium Gal
historia muy original. ~

o1l

recientemente, con «
vs Afrika Korps»- Ics q- el




i, £ ; 8= % » La 2’ Guerra Mundial ha dado un l
- - Z : ) £ @x 4 giro inesperado, pero sus batallas son
zA qué se parece? TR § e S ; ; tan espectaculares como siempre.

ficticias a partes iguales.

T

e

o o e
cualquiera de tus vehiculos
terrestres, en tercera pe

>

el




ﬂmﬁwrea!rsoseréeldim
y para conseguirlo podrés explotar
n las minas o los pozos de petréleo.

LS AVANCES

DELOS

4 HAZLO TU MISMO...
Supuestamente, aunque
este aspecto todavia no

al resto de tus unidades.

<4 PONTE AL VOLANTE.
Ademds, el juego también
te permitira “pilotar” al-
gunos vehiculos -sdlo los
terrestres, por desgracia
no podras hacerlo con los
aviones- conduciéndo-
los desde una perspec-
tiva en tercera persona

e incluso usando sus ar-
mas, apuntando direc-
tamente con el ratén.

» Podrés controlar tus defensas en primera
persona, para que puedas hacerte cargo ti

S

» Infanteria, tanques, cazas, bombarderos,
misiles, camiones, zeppelins... La variedad

de unidades sera realmente enorme.

5 AN

»» rantizaran un suministro cons-
tante de dinero al jugador que los
controle. El dinero asi obtenido po-
dré ser empleado para construir di-
ferentes tipos de edificios y, dentro
de ellos, paracrearu

de infanter

UNA GUER

Yesqueelj

jue le otorgaran un estilo
juego caracteristico.

En primer lugar estan los ale-
manes, los mas avanzados tec-
nologicamente, pues contaran con

, misiles de largo
quipados con
on exoesque-

indados equipados con po-
s ametralladoras, a lo “Batt-
etech”. Con esta amplia variedad
de unidades a
bandomadse
mente, el mas ac

zdores menos veteran

o m

e . s

el

Los americanos, por su parte,
ademas de ser los Unicos en dis-
poner de la bomba atdmica, se
basarén en la gran movilidad de
todas sus unidades. Con helicopte-

I que pueden ser

Asdsr

Mundial, alrededor d
cos tanques pesad
de sus comi




- Bigl ﬂlity a contratar a un guionista de Hollywood para

que escriba todas las lineas de dilogo de las dos campaiias?

» Por la noche la visibilidad se
reducird y tendrds que recurrir
a los faros o las bengalas.

PEROD, 2E5T0 ES DE VERDAD?

-

b\ ,

€3 DE LOS PLANOS A TU PC. En aWar Front»» podris encon-
trar de tres tipos de unidades diferentes: Las contrapartidas
de unidades reales empleadas en la Segunda Guerra Mundial
(tanques Sherman o Panzer, aviones P-51 Mustang o Stuka...),
las versiones de unidades que se disefiaron en papel pero o
bien no llegaron a fabricarse o bien sélo se produjo de ellas
unos pocos prototipos (el avién a reaccién alemdn Messers-
chmitt, los misiles V2_) y, por iltimo, unidades totalmente
ficticias (exoesqueletos con ametralladoras, generadores
de escudos de fuerza...). Esta variedad, que sera una de las
caracteristicas mas originales del juego, promete abrir una

& » Cada faccién cuenta con una
unidad stiperpoderosa, como
el gigantesco zeppelin alemdn.

g .

I —

que el acabado gréfico del juego
promete ser impresionant

Los ciclos de diay no
Iterr mente,

fisico de plosio-
nesy la forma en que
los fragmentos salen
disparados y rebotan
de un lado a otro, la
posibilidad de alter-
nar la vista cenita

de congelar a las unidades en
gas sobre una gran exte

-

ducen las explosio-

nes mas potentes...

a de «War Fronby

tacular aspecto, yes

Una enorme lista de cualidades,

de «War Fronts uno de los ju
de estrategia mas
de los altimos tiemg
contar, ademas, con |

culares secuen

real, pero piensas qu
G Mundial ya no
tos para ti, a lo mejor

ndo tu po




@ Género: Estrategia

@ Estudios/Compaiiia:
GSC Game World/CDV

¢ @ Distribuidor: Proein
@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Septiembre 2006

© www.cossacks.de

7 2 Creay dirige un
ejército gigantesco

i © yderrotaatus a tt’e far Euro
.~ enemigosenla
7 €época de las Guerras

Maximo realismo

sistema de jego. Cuando tu ejército lo forman mas de treinta mil soldados derrotar al enemigo
LIRS  es la menor de tus preocupaciones. jLo'peor es encontrar un campo deJ:ataﬂa Io,
2 el suﬁaeniememe grande como para que quepan tados ,untas.' o

Napolednicas.
+ < Elnivel de detalle
~  yel realismo del
sistema de juego

9 paises diferentes,
entre ellos Espafa.
< Las batallas
enfrentaran més de
50000 unidades
¢ simultaneamente.
* & Habra hasta cuatro
modos de juego
diferentes.

.'...'-’ ERA IMPRESIC 'I
Rigor histérico.
Realismo, detalle
y un monton de
opciones. Para

estrategas veteranos.

~Vigjaa la epor.a de Napolenn y dmge
un ejército invencible
decenas de miles de unidades




CONTROL TOTAL
control de los ] ra.cuns es
por la posibilidad

crear i wrmamcn

A A A A e,

£3 CUESTION DE RECURSOS. Como es habitual en muchos jue-
gos del género, «Battle for Europe» incluye un componente de
gestion de recursos, aunque introduce un giro bastante intere-
sante. De los cinco recursos que el juego te permite controlar
-madera, piedra, comida, hierro y oro-, sélo los dos primeros

&*ﬁ pueden ser obtenidos por el método tradicional de enviar a tus
peones a recogerlos. Los ofros tres se producirdn de manera
automdtica en diferentes villas repartidas por el mapa, de ma-
nera que para tener acceso a ellos tendrads que capturar una
villa que lo produzca. La conquista y posterior defensa de estas
villas introducira en el juego un factor de estrategia afiadido que
promete resultar realmente interesante.
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wiEk 1508 3457
¥ » Los accidentes del terreno tendrdn
influencia decisiva. La altura, los
los rios—. tendrds que tenerlo todo en cuenta.

Controlar varios miles de unida-
des seria imposible si no fuera

+i 4 LTIENES FORMACION?

e A

< LA FUERZA EN EL NOMEROQ.
Al estar en formacidn las uni-
dades se vuelven mucho mis
poderosas, ya que ganan tanto
en resistencia como en potencia
de ataque. Eso si, si su moral
desciende demasiado (ya sea
por agotamiento fisico o por que
sufran muchas bajas) Ia forma-
cién se romperd y sus miembros
saldran huyendo en desbandada.

con dos niveles de zoom: el es-
tandar, en el que las unidades
tendran un tamaro mintsculo,

__una de las unidades mas eficaces en e
iuz';n son los guerrilleros esparoles qug _
lucharon contra el ejército de Napoleon® .

. Anddele a esto un completo
modo multijugador, que inclu-
ye por pri

»» de combatir factores tan d te encontrards con cuatro nuevas 0

res como el alcance de los distintos
tipos de armas, su tiempo de re-
carga, el efecto de las formaci
sobre las habilidades de las unida-
des, las consecuencias de la moral
y la fatiga sobre estas mismas for-
maciones, la influencia del terreno
.. y muchos otros
e, sindud

ELIGE TU JUEGO

Otro factor a tener en cuenta en
«Battle for Europey serd la gran
cantidad y ad de modos de
juegos que incluira. De primeras,

campaiias individuales, de unas
seis misiones cada una, pero
du :

ion, «Batlle for Europes. En este
modo tu mision sera conquistar
Europa jugand Inmapa 2

la produccion y el mov

las unidades, pero cad

se plantee una batalla el jueg
n de pasar a cont

PASION POR EL DETALL
Porlog t

$nrl
toa




" La Revista Oficial de Los

Tenemos un monton de cosas que contarte

sobre tu juego favorito, «Los Sims™ 2»

£ NOVEDADES. jAsi seré la expansion «Los Sims”™ Mascotasa!

ACTUALIDAD WEB'Y COMUNIDAD. El rincon de miles de fans
como tii. Comparte, envia, recoge... jimposible aburrirse!

Estrategias y trucos para ser un jugador total
ED CRIA BEBES FELICES en sLos Sims™ 2»
CAMBIA TUS NOTAS en eLos Sims™2 Universitarioss

3 ATRACCION Y HORGSCOPO en «Los Sims™ 2 Noctambuloss
) L0S REPORTERDS de elos Sims™ 2 Abren Negocioss

3 L0S MEJORES SECRETOS de los sPacks de Dbjetoss

Personaliza tus Sims y hazlos tnicos
UN TOQUE PERSONAL Cambia e estampado de tu ropa

e gl numero3el 11de Agostn AL Revista+CD

............

IS expansiones

iDisfruta al maxi Sims!
iDisfruta al maximo con tus Sims!

porsolo5,95€



@ Género: Accién

@ Estudios/Compaiiia:
Plastic Reality/Cenega
N @ Distribuidor: Planeta
@ Idioma: Castellano
@ Fecha prevista:
Septiembre 2006
@ www.elmatador.net

. 5i perteneces a una asociacicn de defensa de los ammale&,mfﬁquﬂo hqmz'
_,_Matadur» no vas a tener que torear ningun bn:hn con, das"cuemns ni cor

. © Serdsun agente de la
" DEA luchando contra
el narcotrafico en

Colombia.
< La accidn se basara
en una perspectiva en

tercera persona. : ":‘. : : . . . i Atﬂﬂﬂ intensa y Uﬂ tgque de Slgllﬂ,

< Podrds usar la

camara lenta en jate con ojo, porque Y : para ~ se uniran a una ambientacion original y
algunos momentos, al | : d st ol
estilo "bullet time”. _micatres W priedes S qunjos « = - ' unconstante uso de la cdmaralenta

© < Tendrd un toque de
sigilo y estrategia en
algunas misiones.

© @ Podras manejar mas
de quince armas,
algunas a dos manos.

< En algunas misiones

te ayudardn otros
personajes.

¢El heredero de
Max Payne? Accién
intensa con cdmara
lenta. No te dard el
menor respiro.

o O Mmoo G




» Como agente de la DEA, «El Matadors
te sumerge en una cruenta guerra contra el
narcotrifico y los cdrteles sudamericanos.

v B TN N

» En algunas misiones no estards solo. Te
¢ acompafiaran miembros de la policia local y
& de las agencias antidroga colombianas.

ON TIEMPO BALA!

Max Payne 2

m El incombustible Max nos
inici6 en las artes del tiempo bala

ErF R

multitud de peligros. iMucho ojo!
- Y 2/

PR

i > Lossemcesde!oscapo;de la

droga no te dardn tregua.

MIC

» La jungla colombiana ocultard

ACCION Y ACROBACIAS A CAMARA LENTA parecen con-
vertirse en un componente ya indispensable en cualquier jue-
go de accién en tercera persona. El "bullet time™ —o "matador
time", ya que estamos- sera una constante en «El Matadorn,
dando un toque extra de especticulo visual al conjunto, que se
sumard a la notable calidad grafica que tendrd el juego.

ROALANA

4



% @ Género: Accién/aventura

@ Estudios/Compaiiia:
Mauretania LE.C./Enlight

@ Distribuidor: Planeta

© Idioma: Castellano

® Fecha prevista:
Septiembre 2006

© www.enlight.com/bdla

2 Serd un juego de
accion con una
estética de comic/
dibujo animado.
# 3 El guion y la propia
i accion seran muy
surrealistas y se
basan en desastres

AR
ST

R

S

< Aportara un toque
de humor negro a
todos los desastres
incluidos en el juego.

< Contaras con la
ayuda de cuatro
personajes, a lo largo
del juego.

© < El protagonista sera
un vagabundo de L.A.

'~ hay nada que se
le parezca, nien
estética ni en disefio.

naturales, accidentes
y ataques terroristas. 2

v

:aﬂ

“Deirepente todo el mundo se vuelve loco'a)tu .':_rlretfedr.'I . las g,efsb}ié’s S5e convierten

i zombis, los aviones se estrellanfunitipo de variosimetros de altura disfrazado

de galleta intenta comerte...;jij estojsolo acaba de empezar! Bienvenido a LA.

er un vagabundo en
Los Angeles -bueno,

tio- no debe ser un pla-
to de gusto, pero cuan-
do se elige de forma consciente,

rtistico, debe ser que
e vivir en la meca del cine,
un sitio donde tiene mas impor-
tancia lo falso que lo real, tiene
ser un poco "rarito”... Pero
hony Williams, nuestro "ho-
ss" particular y protagonis-
«Bad Day L.A.» no se podia

@
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..;;zl disen del

famosos comicos

y en cualquier otro si-.

imaginar que si su vida anterior
le parecia rara, el dia que estd a
punto de vivir dara un nuevo sen-
tido a la palabra "imposible”.

SI1L0 SE, NO ME LEVANTO...

Imposible, desde luego, parece
que en sdlo doce horas se suceda
un ataque con armas bioldgicas
de terroristas franceses, la mu-
tacion de la poblacion de L./
furiosos y hambrientos zombies,
un terremoto, un tsunami, el in-
tento de invasion de la ciudad
por parte de furibundos mexi-

rotagonista se inspira

" en Dave Chapelle, uno de los mas

de Estados Unidos?

canosy... bueno, mejor espera a
jugar a «Bad Day L.A.» para des-
cubrir el resto, porque la accién
del juego sera cualquier e-
nos normal.

Recorrerds la ciudad de LA
llevando a cabo misiones que
te encarguen distintos persona-
jes, aunque con una considera-
ble libertad de accién, e incluso
2 posibilidad de jugar de forma
correcta o, incluso, provocando
mas caos y danos a los sufridos
ciudadanos de Los Angeles, en el
dia mas terrible de su vida pero,
claro, v te entocnes acosado

enemigos de tur-
£n por bomberos o
te pueden echaruna

mano de vez en cuando.

TU AYUDA EN EL DESASTRE

Echarte una mano, de hecho, es
lo que harén cuatro personajes
tan "curiosos” como todo en «Bad
Day L.A.x: un nito afectado por
la toxina que los terroristas han
liberado y que no deja de vomi-
tar, una pija de Beverly Hills, un
mexicano medio chiflado arma-
do con una sierra mecanica y un
militar no menos pirado, que te




» Conoce Los Angeles en el peor dia
de su historia, con ataques terroristas,
terremotos e invasiones... iy sobrevive!

proporcionara cierta experiencia
militar para llevar a cabo tus in-
solitas misiones.

ACCION CATASTROFICA

Cuando creas que has superado
el peor momento de la accion en
«Bad Day L.A.» ocurrira algo to-
davia mas surreliasta: un tsuna-
mi, una invasion de mexicanos...
casi todo lo que puedas imaginar
como desastroso, podra ocurrir
en el juego. Eso si, todo dotado
de un humor muy negro y surrea-
lista, pero humor al finy al cabo,
y hasta un pequefio tufillo a criti-
ca a la sociedad americana, dis-
frazado de juego de accién en
tercera persona. Un titulo que,
en la préctica, intentara ser lo
mas sencillo posible en su juga-
bilidad y opciones, pero abierto
en muchas posibilidades, donde

» Te verds las caras con zombies,
terroristas y mutantes. iAcabards siendo,
aun sin quererlo, un héroe a la fuerza!

}

procura estar armado...

tore. -

bi
to dentro dela "locura”
de la accion.
Pero, sin duda, a
que te llamara |
atencion sera la
estética de «Bad 4
Day L.A.», que
para mostrar
semejante orgia
de destruccién y
accion catrastrofi-
ca ha optado por un disefio
de dibujo animado que, en la
medida de lo posible, disimula

gran parte de su violencia. Por- 3 CULTURA DEL DESASTRE Y SATIRA SOCIAL se dan la mano
quesi, cBaq D;;.* L.A,n serd un | en «Bad Day LA.», cuyo guién y disef L

juego bastante violento, pese a su [ can McGee, pretende, en cierto sentido, criticar el “american
"look”. Aunque, con lo grotesco way of life” y la obsesion y el miedo que muchas veces parecen
del guidny de la propia accidn, dominar a los medios de comunicacién y a la sociedad america-
hasta te hara soltar mas de na, en general, con un humor bastante surrealista.

una sonrisa. m EO.L

0

lg
a

MICROMANA



BIENVEHIBB Al HUNBB BE MYRTANA

3 LA GUERRA HA MARCADO EL DESTINO
del mundo de Myrtana. Los orcos invadieron
el reino de Robhar y, tras su caida, esclavi-
zaron a todos los humanos para trabajar en
Jos campos y minas. Td llegas justo en el




El Rol nace en Myrtana

GOTHIC 5

Una guerra contra los orcos esta en marcha, un héroe sin nombre ha llegado, finalmente, a la tierra de
Myrtana y el rey Robhar esta a punto de sufrir Ia temida pero esperada y definitiva derrota... No es un
mal punto de partida para el mas reciente aspirante al trono del Rol en 2006. Llega «Gothic 3».

ace tan solo un par
de afios parecia que
el mundo del rol no
Ias tenia todas con-
sigo y podia acabar
convertido en uno de esos géne-
ros "fantasma” que no se decla-
ran oficialmente muertos sim-
plemente porque, de cuando en
cuando, y cada muchos meses,
aparece un tnico titulo que lo
salva del ostracismo absoluto.
Pero mira tii por donde que
la cosa no podia estar mejor.
Durante los ultimos meses no
solo hemos disfrutado del in-
comensurable «Obfivion», por
dar el ejemplo mas destacado,
sino que ademas estamos en
visperas de la aparicion de otros
dos pesos pesados que te seran
practicamentre imprescindibles,
si lo tuyo, amigo, es la fantasia,
los orcos, espadas, hechizos y
criaturas miticas. Del prime-
ro, «Neverwinter Nights 2», te
hemos podido ofrecer toda la

informacion disponible hasta el
momento, hace pocos niimeros,
con portada incluida. Del segun-
do, vamos a meternos en harina
en este preciso instante. Porque
uGothic 3» quiza no haya hecho
tanto ruido hasta el momento
como otros titulos del género,
pero te aseguramos, visto lo vis-
to, lo hara. Vaya si lo hara.

EL PLANETA DE LOS... ORCOS

La historia de «Gothic 3» con-
tinuara la narrada en los dos
titulos anteriores, pero quiza
estara un poco mas cerca de la
del titulo original. Tras recorrer
Khorinis, en «Gothic 2», llega-
ras al continente, a la tierra de
Myrtana, en un momento crucial
de la misma. La guerra con los
orcos toca a su fin, el reinado
de Rhobar toca a su fin, los hu-
manos son esclavizados por los
Orcos en campos y minas, y tu
héroe -sin nombre- comienza
su aventura en un territorio inex-

,."

& Entra en Myrﬁna y &nﬁgum t

- personalidad recorriendo el juego

|- con una libertad de accion total

plorado, pero totalmente abierto
para recorrerlo de arriba a abajo,
y sin ningtin tipo de fimitacién, ni
en las fronteras visibles ni en las
acciones posibles.

Tu camino lo marcaréis sélo
tia y tus acciones. Dependien-
do de como te relaciones con
los personajes no jugadores y
las habilidades que potencies,
tu personalidad se definira y la
clase de tu personaje se ird ha-
ciendo mas marcada. Combates
a espada y otras armas blancas,
a una y dos manos, hechizos,
bastones magicos, sigilo... Todo
sera importante a la hora de
que tu personaje sea tan unico
como tu estilo de juego. Eso y,
claro, el que comiences a perfi-

=

lar tu bando, que podra ser cual-
quiera, dejandote tentar por los
conquistadores orcos, o seducir
por tu naturaleza humana y ayu-
dando a los rebeldes humanos a
combatir al invasor.

LA IMPORTANCIA DE
LLAMARSE «GOTHIC»

En el disefio de «Gothic 3» en-
contrards numerosos puntos
de coincidencia con otros titu-
los emblematicos del género,
como aOblivion», como esa
combinacién de accion y rol, por
ejemplo, o un universo de juego
dotado de un realismo y unos
graficos que te quitaran el hipo
y te dejaran, literalmente, con la
boca abierta. Pero en otros »»

e

Robhar ha caido y su trono ha sido

ocupado por los orcos. Pero, si te unes a los rebeldes, podras vengarlo.

A iCUAL SERA TU CLASE? Como ya es tradicion en la serie, no tendris

que escoger una clase para tu personaje cuando empieces a jugar.

© Género: Accién/Rol
@ Estudios/Compafia:

Piranha Bytes/Jowood
© Distribuidor: Nobilis
© Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Octubre 2006

© www.gothic3.com

< Laaccion se
desarrolla en el
mundo de Myrtana,
tras la guerra de
humanos y orcos.

< Ta personaje podra
moverse con libertad
y unirse a cualquiera
de los dos bandos.

< No definirds desde
el principio la clase
y habilidades del
personaje, que se irdn
perfilando segtn tu

estilo de juego.

< Tendra una calidad
gréfica altisima.

< Incluird mas de
cincuenta hechizos
y un centenar de
armas diferentes.

< Habra tres facciones
principales de
personajes y otras
tres secundarias.

< Tendra varios finales
diferentes, segtin el
camino que hayas
tomado en el juego.

_PRIMERA IMPRESION I
Aporeltronodelrol.

- Una gran historia, !
libertad total de

. accion, fantasia... Rol

-y accién para sofiar.



';wiqutummmﬂahmummmmm.ms
ultimos acaban como esclavos de los primeros. Ti, éa qué bando ayudards?

PROTAGONISTAS

B ELIGE TU BANDO. Lo que no
querra decir que escojas a una

" raza de personaje como fu pro-
tagonista. Tu naturaleza es hu-
mana y asi seguird de principio
a fin, pero en la guerra contra
el invasor orco, podras estar de
st lado, si asf lo deseas.

tu peregrinar por Myrtana y cacia
uno tendra su personalidad tnica
y definida. Su A, ademds, les hara’
reaccionar de forma muy variada

y tener un comportamiento autd-
nomo en todo momento.

A TROLLS A ML.. &'Mmm&ummdmﬂmmmmm ya que
mhhﬂdﬁm%mhmum&nmmmmm#m

y ambientacién, «Gothic 3» se
% distancia de otros juegos por la
" herencia de sus predecesores,
que se mantiene como un estilo

‘ »» apartados, como su historia

/~ ! dinico en esta tercera parte.

&,/ Entre Ias caracteristicas tini-
/"’ cas del juego te encontraras
con esa ausencia de definicion
de clase de tu personaje, segiin
«  arranca la accién. Algo poco ha-
bitual en el género. No es, sin
embargo y como decimos, un
detalle ajeno a la serie. «Go-
thic» siempre se ha des-
marcado de otros juegos

: de rol por esta caracte-
% el sistena de eleccidn de

A iMAS FACIL QUE NUNCA! Muchas modificaciones que presentara «Gothic 3» sobre los anteriores juegos de la
serie proceden de sugerencias realizadas por los jugadores. Como los cambios en la interfaz e investario.

= En la guerra contra los orcos

- decidirds libremente de qué lado _
— estaras pese a tu naturaleza humaqa: ;

habilidades y clases de la serie,
disimulado en la eleccién de gre-
mio, o clan, si lo prefieres.
Curiosamente, en el guién de
«Gothic 3» -ain sin que sus
creadores desvelen la razon-, te
estard vedado unirte a determi-
nados gremios, como los Gladia-
dores o los Ladrones, pero no es
el tinico secreto que por ahora
se mantiene. Por ejemplo, des-
cubrirds la razén por Ia que el

gremio de los Asesinos apoya a
los invasores Orcos, pero, hasta
que no lo juegues, no lo sabras.
Y cuando juegues... écomo lo
haras? ¢En qué bando? ZTe em-
peifiaras en combatir a los orcos,
sumdandote a los rebeldes hu-
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A VIVIR Y MORIR EN MYRTANA. El espectacular
3» estari lleno de misterios y sorpresas. Y de misiones secundarias que llevar a cabo...

r gl -

universo de juego disefiado para «Gothic

las mayores virtudes del juego,
y no serdn pocas, a tenor de lo
que Piranha Bytes ha contado
y de lo que ha escuchado a los
jugadores de «Gothice.

iTU HACES «GOTHIC 3»!

Tras los dos primeros juegos de
Ia serie, cuando «Gothic 3» es-
taba en su fase inicial de disefio,
sus responsables se dedicaron a
recabar sugerencias de los juga-
dores. Mientras las herramientas
de desarrollo y el impresionante
motor gréfico del juego iban to-
mando forma, en Piranha Bytes
se dedicaban a pensar en como
seria el juego y qué tendria, y a
decidir qué cambiaban, mejora-

A DESPLIEGA TU MAGIA. Alcanza un nivel

ban o mantenian, segiin lo que ti
mismo les pudiste haber dicho.
Y uno de los puntos principales
donde esos cambios se haran
mds visibles sera en la jugabili-
dad y el interfaz de usuario.
Combates mas sencillos que
se podran disputar con armas a
una o dos manos, aprendizaje de
magia en los altares disemina-
dos por todo el mundo de juego,
posibilidad de combinar ataques
con armas y hechizos —isiempre
que tengas una mano libre para
lanzarlos, ojo!-, uso de escudos,
bastones magicos... y ausencia
de monturas -ipuneta!-. Y es
que, por el momento, parece
que las monturas (terres- »»

elevado en tus habilidades de magia y ni siquiera tendrasque '
acercarte al enemigo para atacarlo... Eso si, asegiirate de que tienes alguna mano libre para lanzar hechizos.

ROL CON PEDIGRI
GOTHIC %

RELTEER) ~ e

3 EL DRIGEN Las bases de lo que serd £ LA SOLIDEZ del disefio del original se asentd
estaban ya puestas en'el titulo original. Las premisas  Ia segunda parie, donde Ia historia se hacia mas
de una confrontacion entre orcos y humanos ya es-  compleja, asi como también I jugabilidad, en parte.
taban incluidas como base de la historia. .~ L2 tierra de Khorinis era el universo de juego.



D CREAR MYRTANA HA LLEVADO CAS! TRES ANOS 2 Piranha
Byms:umtappaaabhas-do paradqlcamente.quelamtadde

del universo de juego, de froma paralela 2 la
' conloquesehatﬁspues!odeuntmpoertmpreaoso

ALLA DE TOLKIEN

/8 TROLLS, ORCOS, ENANOS._. parecen criaturas sacadas de cual-

ier capftulo de El Sefior de los Anillos y se repiten, de forma cons-
cualquier juego de rol de fantasia que se precie.

AL sin embargo, tiene cabida en «Gothic 3»,

seres de forma bastante diferente a como

A ¢HEMOS LLEGADO AL INFIERNO? No hombre, no__. Es sélo una pequeiia erupcién volcinica. Bueno, en Myrtana
los peligros no llegan sélo de la mano de los orcos o las bestias que habitan sus bosques. iAndate con ojo!

»» tres y aéreas) brillaran por
su ausencia en tu deambular por
el mundo de Myrtana.

A cambio, durante el tiempo
que estés recorriendo el univer-
so de juego —que, esta claro, sin
montura sera muuuucho tiem-
po- te las veras con cientos
2 de personajes, dotados de

%  unalA excelente, y podris
_;_’\  interactuar a un nivel
¢ *; N de enorme profundi-

'.n--

. dad con el entorno
¥ 3 % -hasta los mas pe-
279 © queiios objetos del

¥ 104 2 2
g = ser recogidos,
¥ destruidos o ma-
nipulados-. Pero,

% i

MCROUABIR o

A MYRTANA ES UN MUNDO VIVO. Yw&mﬂim”hﬂnmoqﬂsm:mg
m;mﬂvﬂatmmmhmﬁ&mahm

paeabvminﬂaelm
to, es en la ambientacion donde
«Gothic 3» sera insuperable.

LA BELLEZA DEL ROL

Las tres zonas principales de
juego, ya conocidas —desierto,
bosques y tundra te dejaran sin
aliento ante la enorme calidad
grafica que tendrd «Gothic 3».
Lo que se ha visto hasta ahora
del juego es realmente espec-

tacular. Tenderds a compararlo
~-inevitablemente- con el genial
«Oblivion» pero creenos, no tie-
nen mucho que ver en su estéti-
ca, excepto por su belleza visual
y su “realismo” -ipuede ser
realista un juego de fantasia?-.
Pero en lo que si coincidiras con

> Cada accidn q;:e lleves a cabo podr -
< alterar, de forma definitiva, el curso

§ ~ de la historia y tu futuro en My"a"_"" 3




En tu movil

Vodafone live!

Descargatelo entrando
en tu Menu

Vodafone live! > Videojuego

o enviando:

Adelanta, derrapa y muestra tu hubilidud. Conduce tu SO vada | JUE Tokio al 521
- coche tuneado por las calles de Tokio. Ganate el 28
respeto de los adversario y preparate para la carrera

de tu vida, contra el famoso Rey del derrape. L~
Disponible en version 2D y 3D R R i

UN wE R SAL 1 p‘dy : ! vodafone

Juegos para movil

cio por descarga: 3€ para Vodafone livel. Precio de navegacién: 50 céntimos por cuda conexién. Fuera del Merm Vodafone live! 50 mrmmos por cc

2 kb. El precio de conexion incluye todo el trafico de datos y el acceso a coniemdosgmiuﬂns. lmp md. no inc. lnfomlote enel 1444 cen wwwvodufone




Micromania

Lonsigue ahora tus Nimeros Atrasados en
www.axelspringer.es/atrasados

Andreas (Solucxdn) 2y (Heportage)

B Y en el DYD: SWAT 2 (JUEGO JUeE ! perial Glory
i B Y en el DVD: KING'S QUEST (JUEGO
SORPLET0) Y. 7 DEMOS JUGNBLES COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

P et
COME???E q‘.“‘-‘-‘

Bioshock (Rep.) = Commandos Strike Force (Solucidn)  « Factions
B Y en el DVD: ECHELON WIND WARRIORS (JUEGO0 g Yene (
CITY OF VILLAINS (14 dias de prueba) Y 9 DEMOS. COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

Para conseguir tus niimeros atrasados

Y ademds,
- Entra en www.axelspringer.es/atrasados iPId etu
- Elige los ejemplares que desees . 1
- Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio alfc_hlvador. -
- Oferta vilida hasta fin de existencias « Sélo estan disponibles los 12 iiltimos nimeros _ Siquieres tener todos tus
= Gastos de envio: 1 € por ejemplar - Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de Espana e|emp¥ares a mano, consigue tu

archivador porsélo 9 €



S A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Si [ugamos

;Te has preguntado c6mo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 752

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

BSOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

BSOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aungue preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold™-una versién final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “esta muy bien".

ECADA JUEGD ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. £Td no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

ECADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maguinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

EPROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPQS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caja!

LA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningun otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo mds objetivos posible.
Las puntuaciones son sdlo una
expresion de nuestra opinidn, pero
esperamos que te ayuden.

Asi puntuamos

e T T

blﬁﬁuﬁpﬁﬁmﬂhmwmﬁzymﬂrbm”mmdm
Por ello incluimos en los andlisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

En Micromania procuramas tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego.
Con Ia ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre Ia nota obtenida por cada juego.

LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no
deberia ni existir. No es que sea
- malo, es que llamarlo “juego” es
un contrasentido. Quizd como posavasos saques

rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos.

MALO. Buenas ideas que no siempre
_3“-“9 ofrecen buenos resultados junto
2 auténticos despropdsitos que no

merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde
los que sélo son regulares a los
8 que no defraudan en conjunto. No
es que presenten problemas graves en ningln apartado
en concreto, pero tampoco terminan de convencer.

Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena.

BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
una nota en este intervalo, es porque
y es bueno. No se trata de titulos

excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertirdn si tienes [a oportunidad de jugar con ellos.

MUY BUENQO. Grandes juegos
iR h o5 que les falta sdlo una pizea
= para convertirse en verdaderas
genialidades. En todo caso, merecen tu atencidn.

No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una

) nota asi, serd por que en todos sus

T aspectos se encuentren rozando la

perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
llegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo

tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género.

A MAS DE 3 AROS
B. MAS DE 7 ANOS

C.MASDEIZANOS G DROGAS
D MASDEIGANOS 1 PALAEROTAS

o) JUEGO DEL MES
El méds deseado
s Sello de calidad.
Graciasaél,unoy
sélo uno de todes los juegos que
se analizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccion de Micromania
considera el mejor del mes.

o) JUEGO
b RECOMENDADOQ
Si ves este sello,

es que se trata de
uno de los juegos que mds nos
ha gustado en la redaccién. Su
originalidad, calidad, innovacion
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
s6lo lo llevard si ademds resulta
que es un juego muy divertido.

£ MASDEISANOS L SEXD-DESNUDOS
£ DISCRMMINACION ! TERROR

K. VIOLENCIA

MICROMANLE



I [0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Tipo de aventura: Con didlog

onirico y medieval)
»Capitulos/guién: 15/no lineal
»Personajes controlables: 3
»Horas de juego: 12-15 horas

oS,

»Salvar: En cualquier momento

b |
W ANALIZADD EN
»CPU: Pentium 4 2 3.4 GHz
y Athlon FX 55
»RAM:1GB, 2 GB
»Tarjeta 3D:
Radeon X850 XT 256 MBy
GeForce 6800 Uttra SLI
(2 x 256 MB)
»Conexién: No requiere

L0 OUE HAY QUE TENER

»CPU: Pentium 4 16 GHz 0

»-Espacio en disco: 7 GB

»Tarjeta 3D: Con 64 MB,
compatible con DirectX 9.0¢
y Pixelshader 11

»Espacio en disco: 7 GB

»-Tarjeta 30: 128 MB compatibl
DirectX9.0¢ y con Pixelsh
GeForce 6600 (AGP), X300 (PCI)




A El doblaje mantiene un buen nivel, no sélo en su comprensién, sino en su
carga interpretativa. Te ayuda a sumergirte en la trama.

'.'-_E == N

A Los grificos sorprenden por los efectos del agua, las luces y el enorme
campo de visién que, a veces, se extiende mas de un kilémetro.

on algunas semanas

llega «Dreamfall», una

de las aventuras mas
esperadas de los ultimos afos.
A los didlogos y puzzles basados
en el uso de objetos de las aven-
turas clasicas, en «Dreamfall» se
suman también las peleas cuer-
po a cuerpo, sigilo y minijuegos.

Pero, irénicamente, donde mas
brilla es en el corazdn mismo de
la aventura clasica: el argumento
y los personajes.

EL EJE DEL MAL

Casablanca, afio 2219. Zoé Castillo
esta a punto de involucrarse en
una conspiracion que se extiende
sobre mundos | sy cientos
de afios. Z0& empieza a creer que

e La referencia &5

Fahrenheit

P Artisticamente, tDreamfally es muy superior. =
P> Las escenas de accibn estdn mejor integra-

das, en su conjunto, en cFahrenhety.

P El argumento de aDreamfalls posee mayores matices y es mas sugerentes.
Ademds puedes manejar a tres personales distintos, aunque Fahrenher»
tiene mas alternativas y finales diferentes.

}Z_,

A Todos los personajes tienen historias q

AL

A Entra en un universo sobrecogedor formado por dos mundos paralelos conectados
entre si. ¢Estds preparado para vivir una aventura épica que no podrds dejar?

8 Controla a tres personajes en tres
< mundos paralelos dominados por la
- magia, la tecnologia y los suenos

-

jiendo loca, debido a

nes de una nifia que

solo dice: “Salva a April Ryan”.

Para colmo, su mejor amigo ha
desaparecido. Su bisqueda |l
ra 2 Zo# a descubrir [z existe

de otros mundos parzlelos, que

te serviran para controlar a otros

j Iy Kian, cada

uno con una vision distinta de los

males que afectan a su universo.

Precisamente esta variedad es

la gran apuesta de «Dreamfall».

Pasas la mayor
parte del tiempo
escuchando §
conversaciones

critas, ademas

de recopilar objetos y usarlos en

diferentes situaciones. Hay peleas

Cuerpo a cuerpo, escenas de sigilo

enlas que tienes que infiftrarte en
ificios sin ser visto, y divertidos
i 05 para abrir cerraduras.

Casi siempre tienes diferen- »»

ue contar, dan su opinién sobre cualquier tema y tienen una personalidad
definida. iAsi da gusto charlar con la gente! Se trata de obtener pistas y objetos, claro... Pero ha

e

cen que se te olvide.




A Cuentas con cursores inteligentes que muestran iconos para A Aqul no basta con palabras. Para resolver la aventura tendrés que pelear, usando un botén de blogueo, otro de golpe fuerte y
coger, examinar, usar o hablar. Intuitivo, aunque algo lento. otro de golpe rdpido. Es mis sencillo de lo que parece y enseguida se le coge el truco.

A La calidad de los decorados es sobrecogedora. Se notan los tres afios de desarrollo que han A La posicién de la cdmara es crucial para alzurlas situaciones asi
invertido los artistas y los disefiadores en plasmar sus creaciones... que hay que configuraria bien antes de empezar la aventura,

B tes 0pCIONes par;

PSS

|juego. Ylo mas edrafio 4

- desafio -hablar, Jsa' unobjeto, es que se agradece. Porque /
luchar, o infiltrarte- pero, enla  si nos fijamos en su jugabili-
practica, todas las alternativas dad cDraamf I» seria una

[+1)

llevan al"cr“:w"w <ooex|s- ventura normalita, casi del
fi monton. Y es que mientras
los Oﬂoates Cuerpo a

Cuerpo son mecanicos,
lo de avanzar con sigilo,
sin un minimo margen

le error, puede resul-

protagonistas Y
otroau&mlaantmtadndecadamﬂaesemqiehmaﬂe .
distinta. Cambias de uno a otro en funcién de 13 historia y, como son
mmmmhMamm :

MICROMANLA
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A En las conversaciones puedes hacer varias preguntas, que te aclaran distintos aspectos de la historia y, aunque

rara vez influyen en el desarrollo, si te ayudaran a comprenderla mejor.

A Las peleas son més animadas cuando se resuelven en grupo, pero no ofrecen un gran desafio a no ser que te
ataquen en gran nimero. Los enemigos mantienen un comportamiento mecdnico y rara vez reaccionan a tus golpes.

- (;Dreanfalb se M’a como una

-

"~ aventura tradicional aungue tambiéen
: __ﬁene accion, sigilo y minijuegos

en tDreamfall» encontrards
historia tan profunda, atres

dligvid
bien desarrollada.

Ly O @

~no®

JUGABILIDAD Y TECNOLDGIA c,’:s..

« The Moment of Silence
Agui también es la historia lo més
importante, pero tiene un desa-

combinacidr ; rrollo més cldsico y lineal.
disefio artistico g » Mas inf. MM 123 » Nota: 83
decorados insuperables. Todo —ocococo oioToToiTESEt T

r 0 pierdes una pelea,

ot — =]
W

[+

« Broken Sword Il

El enfoque similar, pero la historia
£S5 menos épica, pero a cambio
tienes mas puzzles.

» Mis inf. MM 107 I Nota: 90

A El genial argumento tiene algunos momentos dulces, pero también hay
mucho drama, tensién, épica y hasta un toque de terror...

g ecer i

UNA AVENTURA OUE DEJA HUELLA. ;Querias una buena
historia? Con ésta te enganchards y no pararas hasta que
la completes. «Dreamfall» te anima a llegar al final con
un desarrollo variado y entretenido. iVivirds [a historia!

lzmmsmsm

7 Un argumento inolvidable.

¥ Los escenarios te dejardn hipnotizado.
'i » Tres mundos y tres protagonistas... No

hay lugar para el aburrimiento.

'BOL0 OUE NO NOS GUSTA

©) Las peleas son simples y las escenas
de sigilo pueden ser frustrantes.

O La cdmara resulta molesta en recintos
pequefios... No encuentra el angulo.

» AL SERVICIO DE LA LEYENDA. la mezcla de géneros

no funciona muy bien, pero el genial argumento lo
sostiene todo y hace que el juego merezca la pena.




reu‘ew l“"AEXAMENTODASLASNO‘UE)AIISDELer

S

A ver, aqui una casa, por aqui el acveducto y ahi el coliseo... :Qué mas? Vaya, se me han olvidado las
termas! Con razdn dicen que Roma no se construyd en un dia... illevo yo una semana y no hay manera!

unque finalmente la
coletilla “Sid Meier's”

se ha caido de su titu-

lo, «CivCity Romas tie-
ne la marca inconfun-
dible del creador de la serie «Civi-
lizations. Complejidad, variedad y
una jugabilidad muy especial son

del Imperio Romano. Tu mision
es crear la mejor ciudad posible.
Al hacerlo, no puedes controlar a
sus habitantes, sino que simple-
mente pu=d‘=s crear diferentes
tipos de edificios -a elegir de en-
tre una lista enorme- y esperar
a que los ciudadanos los pongan

a funcionar. Basicamente, si
consigues que los habitantes de
la ciudad sean felices, eso hard
que cada vez venga mas gente a
vivir y a trabajar en ella. La ciu-
dad crecerd y td ganards mas
dinero a través de los impuestos.
En cambio, si la ciudad estd mal

sus elementos principales -he-
rencia de juegos como afaradny,
«Zeusy y tCaesan- pero aporta
también unas cuantas ideas muy
interesantes y originales.

Civilization IV

tras que en la referencia creamos imperios, :
en 1CivCitys levantamos ciudades. - -
P La «Civilization [V» tiene mds opciones de juego y es ms variado que «ChvCity.
P «CivCity Roman se centra especificamente en el Imperio Romano, mientras
que la referencia abarca toda la historia de la humanidad.

ALCALDE POR UN DIA

«CivCity Roma» es un juego de
gestion urbanistica ambientado
en la época de mayor esplendor

4 Cuando pulsas sobre una casa, unas flechas verdes te indican donde estd
cada uno de sus habitantes y qué hacen. No suelen ir muy lejos.

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN B LOQUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA

- »Edificios diferentes: 115 »CPU: »CPU: »CPU:

E Castellano (textos y voces) »Tipos de ciudadanos: Mis de 75 Athlon 64 FX 55 Pentium 4 16 GHz o Pentium 4 2 GHz 0

=g Comn E »-Misiones de la campafia: 35 Pentium 4 2 3,2 GHz Athlon equivalente Athlon equivalente

E »Escenarios incluidos: 27 »RAM: 275 GB, 1GB >-RAM: 512 MB »RAM: 1GB

(=] »Entradas en la civiliclopedia:  P-Tarjeta 30: »Espacio en disco: 2,5 GB »Espacio en disco: 2.5 GB

o www fireflyworlds. com/cer_i Mds de 1000 force 6800 Uttra SLI P Tarjeta 3D: Con 64 MB, > Tarjeta 30: Con 128 MB,

E Poca cosa por ahora, pantalias r-nadams. »Editor: Si (de escenarios) (2 x 256 MB) compatible con compatible con DirectX 9.0¢
»Multijugador: No »Conexién: No requiere DirectX 9.0¢

MICROMANIA



A Tu mmén es levantar una ciudad digna de un césar, pero ojo, porque sus habitantes no te lo van a poner nada
facil, asi que asegirate de que no les falte de nada o te pueden echar... ia los leones!

A El drbol tecnolégico de «CivCity Romex incluye un montén de avances
dividides en diferentes campos: economia, agricultura, metalurgia...

A Ademds de viviendas y lugares de trabajo, necesitas crear las infraestructuras
necesarias para el funcionamiento de la ciudad: acueductos, cisternas, carreteras...

-.ue cada accion

debe ser meditada.

CONSTRUYE
Y ALGO MAS...

salarios o la duracion

da laboral, otros indirectam
como la calidad de la v
la abundancia de p jetra- el que pued {able- F @ b /

bajo, y otros, por Gitimo, no de- ot mercia- _ 2 ‘ amrmwammm«mm

/ 4CivCity Romay es que cada ciudadano reparte su tiempo entre
9 Mamhy&h&myﬂnﬂammw;g
2 - z “ ~ jornada laboral puedes establecer el tiempo que se dedica a 4
Via’aala Emﬁ,ﬁmy A  una de las dos cosas, pero debes tenier cuidado: Si asignas pocas
nstruy iuvdad cz <  horas de trabajo no habrd bienes suficientes para mantener fa
% l:.:' - e - "pazde : m&ammmmﬂm;m
- rivalizar con la mismisima Roma j | suscasas sereducirip achabolas. s




A El nivel de de

Acerca la cdmara y
podras ver cémo los panaderos hornean el pan o como los carpinteros construyen muebles...

A Cuando no

%;.

Pt

A El juego te da la opcion de construir varias maravillas de la Historia, como

el faro (igualito que el de Alejandria) o

el Coliseo, entre otras. Todas ellas tienen un enorme impacto en la felicidad de los ciudadanes.

. ra que tu prﬁpia

pa.-

»» les con las ciudades vecinas.
Hay también un apartado militar
-aunque muy sencillo- y otro de
investigacion que, al desarrollar
tecnologias, ofrece Utiles bonos.

VARIEDAD Y CALIDAD
Por lo que respecta a su conteni-
0, «CivCity Roman tiene de todo.
uye una campafa a modo de
ial, asi como una serie de 27
enarios de diferentes niveles
.Y cuenta fambién
tor con el que dise-

S £5CEnarios.

Roma prospere

- = debes mantener en equilibrio una
_enorme cantidad de variables

S~

Por dltimo, ¢CivCity Romay in-
cluye una amplia enciclopedia,
con montones de informacidn
sobre el juego y sobre el Imperio
Romano. A todo esto hay que
afadir un buen acabado gréfico

rnati vas

« Stronghold 2

Otro juego de gestion pero mas
orientado hacia la construccion
de fortalezas y el combate.

> Mis inf. MM 125 D Nota: 85

-con escenarios grandes y deta-

- llados-, el doblaje al castellano y

su propia banda sonora...

Si lo tienes todo en cuenta, en
fin, el resultado es un juego muy
completo y variado, no demasia-
do original, es cierto, pero que te
garantiza montones de horas de
juego. Vamos, que si te va eso
de hacer de “alcalde”, tienes una
cita obligada con «CivCitys y con
la primera de las grandes ciuda-
des de la historia: iRoma! m LPV.

* SimCity 4

La serie de gestién urbanistica
por excelencia, desarrollada por
el creador de «Los Sims».

> Mas inf. MM 97 > Nota: 87

trabajando los ciudadanos se dedican a cuidar de sus casas: recoger agua,

comida, ropa...Cuanto mas lejos estén las tiendas, mds les costard mejorar sus viviendas.

fe Nuestra ﬂpimo " e

UN ALCALDE... iIMPERIAL! Construye las civdades més
 gloriosas del Imperio Romano y asegdrate de que sus
. ciudadanos sean felices y tengan de todo. 5i te gustan
' los juegos de gestidn, no encontrards otro mas completo.

) Su amplitud es enorme: cientos de
edificios, decenas de trabajos...

€} La ambientacién es total. iEs como
viajar a la Roma de Julio César!

1 Muchos escenarios y un editor.

”

O Su desarrollo es complejo y lento. No
sabes si lo estas hacizndo bien...
O El apartado militar es algo flojillo.

» URBANISMO ROMANO. Complejo y lleno de
contenida, tendrds juego para rato. Aunque si no te
liama lo del urbanismo se te haré un poco pesado.
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INFOMANIA

Half Life 2

L]
1]
7
o
L
Al

«Half-Life 2» es un juegazo, iqué te vamos a contar a ti que
te lo has terminado unas cuantas veces? Bueno, o eso te
creias tu, porque la historia no ha acabado. iQueda toda una
trilogia por descubrir! A que quieres volver a Ciudad 172

P Si te parecid corto aHalf Life 2»,
espérate a ver este episodio. En

s

apenas unas horas te lo &

P En ambas aventuras tendris

/Compafia: Valve
: Electronic Arts/Steam  N° de DVDs: 1
Lanzamientio: Ya disponible PVP Rec.: 1995 €
Web: epLhalf-life2.com Escasa informacion, un
resumen de la historia en inglés y poco mds.
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B LO QUE VAS A ENCONTRAR
»Episodios: 1 (en 5 niveles)
»Armas: 10 (2 pist
peta, 2 rifles, ballesta, bazoka,
granadas, palanca y arma
gravitatoria).
»Tiempo de juego: de 3 a 5 horas.
»Muitijugador: Solo el afiadido 2
«HL-2» (deathmach, 32 jugadores)

0S- Con 1as nueyv

B ANALIZADO EN
»CPU: Athlon 64 FX 3,5 GHz
y Pentium 4 2 2,4 GHz
»RAM: 2 GB.1GB
P Tarjeta 30:
GeForce 6800GT 256 MB
y GeForce FX 5700 128 MB
P Conexidn: ADSL IMB,
Cable 2MB
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I LD QUE HAY QUE TENER

»CPU; Pentium Il 21,2 GHz

»RAM: 256 MB

»Espacio en disco: 4,5 GB,
(no requiere cHalf-Life 2»)

> Tarjeta 3D: Compatible
con DirectX 7.0

»Conexidn: 56 Kbps (para
activar cuenta en Steam)
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W MICROMANIA RECOMIENDA

»CPU: Pentium 4 2 2.4 GHz

»RAM: 1GB

»Espacio en disco: 5 GB

> Tarjeta 30: Compatible con
DirectX9.0¢ y 256 MB, (Radeon
X1600XT AGP/X1800XT PCly
GeForce 7800GS AGP/7800GT PCI)
»Conexién: ADSL




POTENCIA AUX.
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SALUD : i

A La ajetreada vida del héroe y cientifico Gordon Freeman continda,

ﬁ 3 ,1-

esta vez, por capitulos. Y si «Half-Life 2» es

una joya de la accién, «Episode Onex retoma la historia en una aventura tan o mds apasionante.

A En tu lucha contra la alianza y los alienigenas, el peligro te acecha en cualquir parte. Menos mal que vas

acompaiiado por Alyx, que es una extraordinaria escolta. Los mantendra a raya, pero ti tendrds que pensar deprisa.

- trilogia esconde el desenlace de la saga -

ambientacion de Ciudad 17,
mas complejos puzzles,
mas usos para el arma gravita-
toria y muchas incégnitas en el
aire que te dejan con unas ganas

Ilul e‘ll US> I'I
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- depende de ti y, junto a Alyx, una nueva -

mos mientras tu acompanante
te libera de los enemigos. Es una
formidable guardaespaldas.

ESTO ES... MAS «HALF-LIFE 2»
Seguramente, te estaras pregun-

tando qué se puede esperar de
esta primera expansion. ¢Hay
nuevas armas? Pues, en realidad,

gravitatorio, que durante la aven-
tura cobrara mas importancia e
incrementara su pot
vantar objetos pesados. ¢Nue
enemigos, entonces? Negativo...
Lo dnico nuevo que encontrards

les de jugar al Episodio 2.
Lo que no te gustard es que

Y 20 euros por

do, si te paras
in quedan dos
ry que tendran
0. Pero, claro, ti
la Gltima palabra, porqu
1y al cabo, iesto es nada

alf-Life 2», una his- el mismo p
de una superpro- tienes
Hollywood. Pero,

* Prey « FEAR.

Otra gran aventura con alienige- Silo que buscas es accién y que
nas y teleportales, aunque ésta se te pongan los pelos de punta,
no es apta para cardiacos. lo encontrards en «FEAR.».

> Misinf. MM 138 P> Nota: 94 » Mis inf. MM 129 b Nota: 99

A Junto a Alyx tendrds que

s

resolver nuevos y desafiantes puzzles légicos.

A La ambientaci6n sigue sie

fo e

ndo genial, en un mundo devastado en el que

sélo tid y unos cuantos mas no os habéis doblegado a los extraterrestres.

e Nuestra Opinion g
COMPLETA LA TRILOGIA. Retomas Ia aventura junto a
Alyx, entras en la fortaleza y escapas por el subterraneo
mientras los enemigos os acechan... Poco después te
cargas uno de esos gigantes de tres patas y, continuard...

O} Es demasiado corto. En tres o cuatro

3 Alyx estd contigo y es de gran ayuda.
% La historia te engancha igual que
antes en «Half-Life 2». iQué peligro!

horas se acabd el episodio.
©) El doblaje. No es malo, pero no estd a
la altura de las voces originales.

MODO INDIVIDUAL

»YA? {QUIERD MAS? La emocionante actién de
«Half-life 2» te mantiene pegado al PC y. claro,
acabas enseguida. Como aperitivo no esta nada mal.




zCarnet por puntas, dices? ;Qué puntos? Aqui se gana por K.0,, de golpe y porrazo. A lo mejor hasta tienes
que instalarle el airbag a ese volante con Force Feedback de tu PC... iExagerado? Td mismo...
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Completa, con imdgenes, foros, info. recursos...

MICROMAN(A

A Las pruebas de los minijuegos son brutales, sobrecogedoras y bastante
gamberras. Te divertirds si no te importa ver a tu piloto volar por los aires.

a aparicion de ¢FlatOuts
recuperd el estilo que ha-
biamos olvidado desde la
mitica saga «Destruction
Derby». Impactos fron-
violentas embestidas,

tales,

_ empujones a golpe de volante,

carrocerias retorcidas... Vamos,
donde todo vale para dejar fuera
de carrera a tus rivales.

Ahora, esta segunda entrega de
«FlatOut» introduce més modos
de juego, coches y circuitos en
gran nimero y pruebas rodeadas
de espectacularidad, apoyandose
para ello, en una tecnologia que
recrea de manera sobrecogedora
la fisica de los impactos. Y es que

nada mas engranar primera, olvi-
date de pilotar, porque estoes un
juego de accion al volante.

¢SINIESTRO TOTAL?

Si, la idea, como en todos los jue-
gos de velocidad, es llegar el pri-
mero a la meta, pero puntia mas

TOCA Race Driver 3

P En «TOCA 3» los grificos y sensacidn de

velocidad son formidables, pero «FlatOut 2 ___.--'"""
logra incluso superario en ambos aspectos. SRS

desmontarle el chasis a un ad-
VErsario, poco a poco, empotrar-
lo, golpear obstéculos para que
caigan sobre tus perseguidores o
realizar acrobacias temerarias.
No te preocupes por el pilota-
Ie, ya que es totalmente arcade
y con una respuesta tan gil e

P Comparten un pilotzje sencillo y muy jugable, pero «FlatOut 23 es mis arcade.
P =FlatOut 2w es un juego de accidn al volante que busca Ia espectaculariad,
mientras que «TOCA Race Driver 3» es un realista juego de carreras.

W LO OUE VAS A ENCONTRAR I ANALIZADO EN W LD OUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA

»Nimero de coches: 34 »CPU: »CPU: »CPU:

P Modos: 5 (carrera, evento arena | Athlon XP 2700+ Pentium 4 a 2 GHz Pentium 4 a 3 GHz
de destruccién y acrobacias) y Pentium 4 3.2 GHz o Athlon equivalente 0 Athlon equivalente

» Circuitos: 20 (60 combinados) | »RAM:1GB,26G8 > RAM: 256 MB »RAM: 1GB

» Minijuegos: 12 » Tarjeta 30: »Espacio en disco: 3,5 GB » Espacio en disco: 5 GB

»Multijugador: Si, (4 jugadores GeForce 5300 Ultra 128 MB > Tarjeta 30: Compatible > Tarjeta 3D0: Compatible con
en el mismo PC. Red o Internet, | GeForce 7800 GTX 256 MB con DirectX 9.0c y 64 MB DirectX9.0¢c y con 128 MB
(mditiples modos en GameSpy) | p Conexidn: Cable, 4M3 > Conexién: ADSL » Conexidn: ADSL
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A Ademds de dar trompazos, también hay que ser
hdbil en recortar las curvas y hacer contravolantes.

- iNi pises el freno! Tendris que decidir

exige un especticulo total de

< en segundos si prefieres conducir con

- estilo o embestir a un rival...

- =

intuitiva que, al contrario de lo
habitual en el género, casi con-
viene prescindir de volante y pe-
dales y jugar con el teclado. Dos
perspectivas de persecucion a
diferente distancia y dos cama-
ras subjetivas transmiten una
sensacion de velocidad extrema,
sobre todo cuando activas el
acelerén del "nitro”.

Aun si te enganchaste a su
antecesor, eFlatOut 2» te va a
sorprender por la cantidad de
contenido que ofrece: 34 coches
de varias categorias y una gran
variedad de circuitos de rallies,
competicion y urbanos... Justo
donde flaqueaba el original.

El modo carrera Unica es ideal
para probar un poco de todo,
pero el auténtico reto es el modo
campeonato para desbloquear
todos los coches y otros modos

de juego, a cambio de los puntos
conseguidos en cada carrera,
ue también permiten instalar
mejoras en el motor, la carroceria
n lemas, al progre-

sar en &l campeonato los rivales
se van haciendo mas duros, has-
ta convertir cada adelantamiento
en un desafio.

MAS IMPACTANTE

Hasta aqui, «FlatOut 2» ya da para
muchas horas de diversion, pero
hay mucho més, como las arenas

e' Alternativas

» Crashday

También mezcla la accidn y la ve-
locidad en un explosivo cictel de
coches, ametralladoras y misiles.
» Masinf. MM 136 D> Nota: 83

velocidad y accién. Si adelantas, un rival te
embiste echindote a la cuneta. Al segundo, esquivas un camién mientras ves como otro se estampa...

A Las colisiones son un festin de efectos visuales,
deformaciones y fisica de particulas.

55

A Las repeticiones con velocidad superlenta y realizacién multicimara son
indescriptibles. Al principio, te pasards mds tiempo viéndolas que jugando.

| Gt o W £

de destruccion y unos simpéticos
minijuegos de acrobacias para
lanzar 2l piloto en salto de altu-
ra, bolos, dardos... Sin olvidar un
completo apartado multijugador.

Todo este repertorio viene
acompanado de sensacionales
gréficos, que anteponen la espec-
tacularidad al realismo. Ademas,
el juego esta muy bien optimiza-
do porque casi en cualgquier PC
experimentas una sensacion de
velocidad apabullante. Donde es
mas rezlista es en la violencia de
las colisiones y deformaciones
que, junto con el sonido 5.1, no
dejan de impresionarte. Ya sabes,
abrdchate el cinturén y prepdrate
bien si quieres resistir a la estam-
pida de coches, velocidad y ac-
cion de eFlatOut 2». m ATL

o Trackmania Sunrise
Acrobacias sin limites si te van las
sensaciones fuertes y lo de estar
més tiempo volando que rodando.
» Masinf. MM 129 > Nota: 89

A Puedes golpear elementos del escenario para entorpecer a los que vienen detrds o
pasar apurando por los atajos para forzar errores de los rivales.

. CARRERAS COMBATIVAS. Encaja y reparte mamporros con
el parachoques mientras intentas echar de Ia pista a tus

| competidores... Y si activas la inyeccion de éxido nitroso, |
| prepérate para un subiddn de adrenalina.

GRAFICOS ) —

SONIDO €3 Mezcla explosiva de velocidad y accion.
EEEEEE (3 La cantidad y variedad de modos de

juego, circuitos y coches.
JUGABILIDAD 3 Asombrosos graficos, fisica y defor-
Ly Iy By Ay Y g maciones realistas e A sorprendente.
i f L LA T T

M ’. Ltk bidda i iiaids -
___________ O Se acaban desparramando demasiadas
CALIDAD/PRECIO cosas por el circuito. Incluyendo al pilo-
nmnn to, despedido cada dos por tres.

' ’If;:-rlr'.’lil'nh.'lfI'.
» SENSACIONES FUERTES. Sentiras la velocidad y

las sacudidas de los impactes con un despliegue de
graficos y sonidos que sobrecoge al mas pintado.

§  MODO MULTUUUGADOR |
»iVENGA. LA ULTIMA_! Es lo que acabas diciendo
cuando ves como se te pasan las horas mientras
desparramas con los colegas—. iTremendo!

MICROMANIA



iEstratosférico!

-Plane Revolution

El simulador mas popular del momento despega de nuevo con mas realismo, diversidn y aviones.
iY con mds de 60 GB de escenarios de todo el planeta! Que si, que tu barrio también esta incluido...

INFOMANIA

afiia: Sniper/Laminar Research

Ds:7

PYP Rec:5995 €
Web: www.x-plane.com En inglés. Con mucho
contenido descargable, enlaces e mformacion.

r: Friendware

MICROMAN(S

os chicos de Sniper han
movido ficha, en espera
de «Flight Simulator X»,
con esta ultima entrega
de «X-Plane» que, mas
que una novedad, puedes con-

. siderar como un nuevo paquete

B L0 QUE VAS A ENCONTRAR

> Aviones incluidos: 40

-es |2 version 8.21- aungue eso
si, ivaya como lo han acompaiia-
do..! Nada menos que con 7 DVD
de doble cara, que contienen
mapeados de casi todo el plane-
ta digitalizados a partir de fotos
tomadas por satélite, con miles
de ciudades y aeropuertos. Y
todo ello, ademas, sin renunciar
a la fisica de vuelomés real enun
simulador para PC, lo que le ha

B ANALIZADO EN
»CPU:

b Escenarios/aeropuertos: Todo Pentium 4 3.2 MHz,

el planeta/ 20.000
»Misiones rdpidas: Si

| Athlon 64 FX-55
PRAM:1GB, 2GB

»Editor: Si (aviones y escenarios) | »-Tarjeta 3D:

»Recreacién de averias: Si (35)
> Ajuste de realismo: No

»Multijugador: No

valido la certificacion de la Aso-
ciacion Americana de Aviacion.

ECHA CUENTAS

Si repasas con cuidado el con-
tenido de «X-Plane Revolutions
descubres que, a los puntos, ga-
naria cualquier comparacion con

su eterno rival de Microsoft. A
saber: incluye mas y mejores es-
cenarios -sin afiadidos de pago-,
permite probar naves espaciales
en atmdsferas diferentes -como
la de Marte- o hacer reentradas
a la Tierra con un transbordador
espacial, cuenta con meteorolo-

~) lareferencia 5=

Microsoft Flight Simulator 2004 |
> En ambos juegos pilotas aviones sin comba- - e
tir, aunque también se pueden pilotar cazas.

P La interfaz de juego es mucho mas intuitiva
y fécil de controlar en «Flight Simulator 2004.

Radeon X800 Pro 256 MB,
GeForce 6800 SLI (2 x 256 MB)

P aX-Planex apuesta por Ia simulaciényy e realismo por encima de cualquier
olro aspecto, mientras que el simufador de Microsoft es mds lidico y sencillo.

I LD QUE HAY QUE TENER

»CPU: Pentium 4 1 GHz 0
Athlon equivalente

»RAM: 512 MB

»Espacio en disco: 10 GB
(mapas EEUU. y Canadd)
Tarjeta 30: 64 MB
Compatible con OpenGL

| W MICROMANIA RECOMIENDA
| PCPU: Pentium 4 2.5 GHz o Athlon

equivalente
»RAM: 2 GB
»Espacio en disco: 60 GB
»-Tarjeta 3D: 256 MB Compatible
con OpenGL
»Joystick: Con 3 ejes analdgicos



A Aparte de las averias simuladas, el juego incluye algunos guiones predeterminados que consisten en cumplir
misiones aéreas o espaciales, desde apagar incendios hasta reentrar en la atmésfera con un transbordador espacial.

A Elige un avién de cualquier tipo y selecciona un escenario de entre todo el planeta -¢ incluso Marte- y pon a
concentracién,

prueba tu capacidad de

= Vuela y experimenta con aeronaves de’
- todos los tipos sujetas a la simulacion

- de las fuerzas aerodinamicas mas real : 5

gia real, anade 35 sistemas de
averia diferentes, es compatible
con aviones descargados desde
Internet y, por dltimo, permite
crear aviones y escenarios nue-
Vs con sus editores...

Hasta aqui, no hay nada que
reprocharle a €X-planes. Sin em-
bargo, su fotal orientacién a la re-
creacion realista de las dindmicas
de vuelo -gravedad, meteorolo-
gia, aerodinamica...- por encima
de todo lo demés, es justo lo que
lo aleja de muchos fans del géne-
ro. Es un simulador complicado,
y no sélo en el manejo, sino en la
configuracion, el interfaz y hasta
para seleccionar las vistas.

Aparte, pese al tremendo po-
tencial de sus editores, moviliza
sélo una pequefia comunidad de
jugadores avanzados para crear
contenidos adicionales.

UN LABORATORIO AEREQ
eX-Plane Revolution» es un ex-
traordinario simulador en el senti-

Alternativas
* Lock On

Si ademds de volar en cazas
modemos quieres combatir con
ellos, éste es tu simulador.

» Mis inf. MM 108 » Nota: 90

tu pericia a los mandos, tu sentido de la orientacién... Y tu paciencia.

do mds literal. Es decir, genial silo
que quisres es experimentar con
tus propias creaciones y poner a
prueba tu ingenio y habilidad. Es
valido también si lo que buscas
es sentir que pilotas un avién.
Apenas hay desafios -se trata de
volar y ya esta- pero, sin ser muy
espectacular, calidad gréfica no
le falta... Eso si, prepérate para
una larguisima instalacion y para
echarle horas hasta que te acos-
tumbres a un mend saturado de
opciones. ¢Estas dispuesto? En-
tonces tu tienes que ser piloto,
ingeniero o algo asi... m RLP.

» Microsoft Flight
Simulator 2

También con aviacidn civil pero es

mucho més accesible y sencillo.

» Masinf. MM 103 - Nota: 85

A Con los cazas puedes realizar repostajes en vuelo... Si eres buen piloto.

Abmb:mmduﬂﬁmhynﬁanmdhchdomdm

A Es todo un simulador “cientifico”, porque ademds de volar en aviones
experimentales te permite probar en vuelo tus propios disefios.

{ =) Nuestra Opinicn L ~

| SIMULACION PARA EXPERTOS. Experimentas qué hace |
éste o aquel avidn -un montdn de ellos- cuanto estas ti a |
los mandos... y sobre cualquier parte del mundo. Pero ojo,
; es mmphcado y tendras que dedlrade mudlo tiempo.

o’ b1

SONIDO O La recreacrén fisica del vuelo es total.
TEEETE {7 Escenarios de los cinco continentes.

e ) Permite afiadirle aviones y escenarios

JUGABILIDAD desde Internet, en principio gratis

FEEEER

DIFICULTAD
EEZEER
___________ predef nidos.
CALIDAD/PRECIO U Elinterfaz. Abrumador en opciones y
EEEEER cuesta encontrar las cosas més simples.

DUAI

» MUY REAL pero se echa en falta un planificador
de vuelos mas potente o mds desafios que. ademas_
de experimentar, te permitan “ponerte en situacidn”.

HoDo INDIV




QT
>

Aliens ep lajescurida

PO

5i alguien sale por la tele anunciando una invasidn alienigena, seria tachado de friki enseguida...
Pero, mira td por dénde Zy si tiene razdn y se presentan aqui con sus naves? ;Seria demasiado tarde?

FICHA TELNICA - i E" 1A B MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Acaidn P - :
Idioma: Castellano (textos) 5 1 ( 35G Pentium Il 3 1.5 GHz
Estudic/Compafia: Frozenbyte ampliaciones cada una) 432 »RAM: 512 MB
Distribuidor: Nobilis Ibérica  N° de DVDs: 2 ; : " »> BpaClO en glscu 1GB
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec-1999 € gl oL : Gef )G » Tarjeta 30: 64 MB,
Web: Un dez PMuI‘lqug?dor‘ Sé 56 MB, ED-GIX en
i no fuese porque Inglés cooperativo en el L { B)
P b con hasta 4 jugadores. Conexién: ADSL




A Aceptar el desafio de Tyler implica aseres errestres que atacan en masa y son dures de pelar...
Pero cuentas con un arsenal tremendo y apenas tienes otra cosa de la que preocuparte mds que de permanecer vivo.

A Cada arma puede potenciarse con un disparo secundario devastador,
como [a trampa de fuego del lanzallamas.

Empréndela a tiros pararepelerla gl e Nuestra Opinion §
- invasion de una especie alienigena = B EIE UNA GRAN HISTORIA DESDE OTRA PERSPECTIVA. A pesar

- que la ha tomado con los humanos ACCION ARRIESGADA de algunos detalles ildgicos de guidn, «Shadowgrounds»
] et S SR : tiene un desarrollo bien organizado, es emacionante,
distinto y tiene un final de lo mas sorprendente.

€7 Que aporte algo de aire fresco e

: : : = " ; 5 = tanto juego de accidn subjetivo.
DESDE LO ALTO la vali ' () Cada decisién de mejora de un arma
Pero, sin duda. lo riginal ter supone una forma diferente de juego.

del juego es simple: avanza y dispara.
O En general, las animaciones resultan
artificiales y los gréficos algo sosos.

» UFO: Aftershock _

Combinando tactica y gestion, El Gitimo gran desafio de la accién » ACCION A RAUDALES. Diez misiones llenas de

diriges comandos de asaito contra alienigenas. Abducido por trepidante accidn desde una original y opresiva

contra los alienigenas invasores. una nave, luchas bajo sus reglas. camara elevada que no te deja anticiparte al peligro.
11 >N MI128 P . ————
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J Ec-haleﬁ i)

Asi que te gusta la velocidad y lo de competir es lo tuyo.
sCrees que lo has probado todo? Pues mira, nos jugamos lo
gue sea a que aun no conacias... jlas carreras de ovejas!

n «Championsheep
Rally» te enfrentas a
tus adversarios en dis-
paratados escenarios
con trampas y saltos
imposibles. Ademas de ser rapi-
do, debes recoger objetos del ca-
mino para protegerte o usar con
tus rivales... éte suena, verdad?

SALIR ESQUILADO
«Championsheep Rally» apuesta
por una jugabilidad inmediata,

) lareferencia S

NFS Most Wanted

P> Las posibilidades de juego de Ia referencia
M2YOes: PErSecucionss, ascen-

son mucho mayores:
derpuswwasenlakstanegra et

por el sistema de control mas
sencillo posible y unos conteni-
dos simples, de manera que el
conjunto resulte accesible para
cualquiera y que en unos minu-
tos puedas disfrutar de todo lo
que ofrece. Ademas, mantiene un
aspecto de lo mas alegre y colo-
rista y las carreras se desarrollan
en clave de humor.

El juego no encierra ningun mis-
terio -le coges el tranquillo ense-
guida- y eso, unido a la escasez

P> L2 banda sonora de la referencia es un auténtico lujazo y ademas su motor
grafico se encuentra 3 afos luz de fo que nos ofrece «Championsheep Rallys.
P> En aChampionsheep Rally» no hay modo historia ni escenas cineméticas.

=z
=
=X
=
o
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=

VICROMANLA

de opciones y modos de juego,
se vuelve enseguida contra €. Si
eres un jugador experimentado
pronto te dejara indiferente y mas
aun si eres aficionado a la veloci-
dad. Cuando te das cuenta de su
corto recorrido diriges tu mirada
a sus posibilidades multijugador,
pero también resulta insuficiente:
permite hasta cuatro jugadores
en un mismo PC en pantalla par-

tida pero sin modo online. Y en el

apartado técnico cumple pero sin
ser capaz de competir con el ni-
vel de calidad medio de un juego
actual. Asi pues, es un titulo sélo
recomendable para primerizos o
jugadores ocasionales aunque, si
tienes un rato libre, tres adversa-
rios a los que desafiar y no te im-
porta que te aporreen el teclado,
puedes jugar unas cuantas carre-
ras muy divertidas. m RZH

I O QUE VAS A ENCONTRAR M L0 QUE HAY DUE TENER
> Modos de juego: 4 »CPU:
» Personajes controlables: Pentium Il a 1 GHz
11 ovejas distintas »>RAM: 256 MB
»Escenarios: 4 en »Espacio en disco:
2 mundos diferentes 3BOMB
» Modos Multijugador: 4 b Tarjeta 3D: Compatible
jugadores en el mismo con DirectX 9.0 y 32 MB.
PC, (pantalla partida)

A Compite con tu oveja a toda velocidad mientras recopilas monedas y
utilizas todo tipo de objetos para poner fuera de juego a tus rivales.

/s

3074
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A Las carreras son siempre muy abiertas, aunque creas que la victoria esta
asegurada debes extremar las precauciones... inunca se sabe!

(hoesr G

I'I‘II'II Wl

IOOUENOSGUSTA

{3 Control muy sencillo y
ajustado.

() Pensado para los orde-
nadores mas modestos.

1 Ofrece jugabilidad,
répida y directa, desde
el primer minuto.

A Puedes competir con hasta tres jugadores humanos, lo que eleva a cotas
rrlésartaslad‘mrsiénylasposibilidadesdecadacirwito.
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) Faltan més modos de
juegos y competiciones.

O El sonido estd poco
cuidado y la mdsica es
repetitiva.

O Grificamente es un
juego muy desfasado.

» UN JUEGO SENCILLO
Y ACCESIBLE perfecto
para partidas rapidas.
Lamentablemente, también
es demasiado escaso en muches
aspectos y tiene poco contenido

| para satisfacer a los aficionados a
la velocidad mas exigentes.




Los aviones de Ia RAF y el cielo de Londres, en 1940, como
escenario. Nada mejor para una buena racion de la mejor
accion aérea y poner el gatillo de tu joystick al rojo viva.

hora que salen muy
pocos simuladores
de combate aéreo, los
juegos de accion con
aviones como prota-
gonistas se han hecho cargo de
la situacion, tomando su relevo
con varios titulos que coinciden
al mismo tiempo. «Battle of Euro-
pe» no es simplemente el dltimo
de todos ellos. A diferencia de

mulador. Esto es accién arcade y
con todo el descaro... y sin querer
parecer ofra cosa.

ARMAS EN EL AIRE

Te das cuenta enseguida porque,
ya en pleno vuelo, mientras des-
truyes cazas y blancos terrestres,
pusdes recoger bonos que mejo-
ran las armas, la resistencia o la
maniobrabilidad de tu avion. Ade-

Si eres un veterano aficionado,
seguramente su planteamiento
te recordard a esos juegos de las
recreativas, en los que te dejabas
la paga. Pero, aun asi, «Battle
of Europe» es también un juego
muy actual, que cuenta con un
gran repertorio de perspectivas,
misiones con multiples objetivos
-en una sucesion lineal, eso si- y
una gran variedad de aeronaves y

A Como piloto de 2 RAF te enfrentards a dieciséis misiones repletas de
accidn y basadas en situaciones historicas de la 2* Guerra Mundial.

" f’m

Al

-

A Hay que estar muy atento para recoger las bonificaciones que sueltan los
aviones enemigos derribados. Te concederdn ventajas que merecen la pena.

situaciones diferentes. A Durante el desarrollo de las fases de bombardeo, complementaris la
Con todo ello, teniendo en cuen-

accidén con el manejo de las torretas defensivas de los B-17.
ta ademds que dura muy poco,

«Battle of Europe» es un juego \ \‘_ Nuestra Upinidn 3
que, si no eres muy exigente con -

el realismo, los graficos y el soni- GRAFICOS

mas, al cumplir los objetivos se
abren nuevas misiones ocultas.

otros juegos de accion y combate
aéreo, no viene disfrazado de si-

~) lareferencia

7 T S
: i o foa o [TITIST
= ::::Zof T:t:anf‘:cz 3 do, te garantiza una diversién oca- O G R T E By =y Iy )

n ambientades en la 2* Guerra £ : i : SONIDO BIFICULTAD
o TP ipcivocspotsiogll Il lsesiomend
tra en Izs operacionss desde portaaviones. &8 sea, que lo pones, te entretiene, y _semangjan muy bien. | -

D aHeroes of the Pacifica exige mas habilidad que «Battle of Europes luego lo quitas sin quedarte obse- B JUGABILIOAD _CAUIDAD/PRECIO
P> Los das permiten volar en cazas y bombarderos de ambos bandos, perd cHeres - sionado. Vamos, que es un buen o amason 2nvenes | FREEEE | GEENEE
of the Pacificy iene muchas mds misiones, incluyendo algunas historicas. ! bran van avo-
--------------------------------------------- arcade para un rato. m RLP. nes y situaciones. oo morvioua: Y
= = 'EOMDOUENONOSBUST | > L4 ADRENALINA POR
LO QUE VAS A ENCONTRAR L0 QUE HAY QUE TENER s ' LAS NUBES. La intensidad

= » Aviones incluidos: 21 »CPU: i Sn:sh dl:-:;éﬁ soes 18 5 ks abaic il
= »Misiones: 16 Pentium 4 a1 GHz PANECET POt as. - . e
= Yived Sticaltod: Si RAM: Te quedas con ganas | sucesién de objetivos
= ’" it del N X % 3 MBE de mas. | te mantienen con el pulso
g :Campaﬁa:l. 5 '6001 !-!Sm ) U €l guidn de las misio- | | acelerado. Pero pronto recuperas
(r pEscenarics: 5 (Inglaterra, | pTarjeta 30: Compatible [‘“?b"ﬁw pero 2ol | ;nm‘?’mw al ﬁ.h ot
= Alemania, Noruega, con DirectX 9.0 y con ineal... &Y luego qué? ee tenmina.

Francia y Espafia) 128 MB. e
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iAl mejor precio!!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!
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GIANT
pstal a hatel
a levantar un imperio holelern desde
cios mas hurmildes, con este juego de
wwkmammPotm
cochambrosa

rra sigue ofreciendo batalias
ares y muy jugables, pero ahora
ferior, 1999 €, lo cual renveva

N MIRAE RALLY 04
apar es mas barato

a que FX pone «Colim McRae Rally D4»
0 precio de 995 € lk'detsﬁntﬂ;r.rge

ANA }ONEBAND
Ff!]'E,gFQTIANTIS

S rrl.r.!'ns.l;ta mejor avenhua
1 de |2 historia rememora su vieia gloria
s 2 que Activision nos la ha vuelto a
atorce afos después, por 1495 €

FEA.R.

Sigue estando de miedo

Accion, terror, disparos, mas terror... Un ejército de
clones, un personaje misterioso del gue corren ex-
trafios rumores sobre canibalismo y superpoderes
y una terrorifica nifia, Alma, que aparece y desapa-
rece... Todo eso es «FE.ARR» y asi en decenas de
niveles repletos de emocion. Técnicamente es uno
de los juegos mas espectaculares que hayas visto,
su calidad gréfica es asombrosa, el sonido espec-
taculary la IA estd por encima de la de cualquier
otro juego. Y ademds, estd el miedo: «FE.A.R» te
maneja, te hace mirar donde quiere,
disparar donde no hay nada y ace-
lera tu corazén con un simple so-
nido. Es accién brutaly terror del
bueno, que ataca a tus entrafias y
atu psique... iEs increible!

AHORA DECIMOS

No es s6lo que Alma siga dan-
do el mismo miedo, es que
«F.E.A R » mantiene intactas
sus cualidades y suma al-
gunas mas. La aparicion de
actualizaciones han afiadi-
do al juego herramientas,
mapas y modos de jue-
£0. Es la misma experien-
cia pero mejorada y mas
completa, aterradora y
emocionante, para que
estés pegado 2l PC mien-
tras llega la expansion.

1Tmebdasdexa6ngr&ﬁmssobmcogedwes.efectosnmﬂ:les,ymdoweterda
hasta la médula y te acompafia desde el prélogo hasta el final.

| > POR LA PUERTA GRANDE. So apartade
| tenica y ona increible A se combinan pary
| desarraliar un guida fabudese.

» PESADILLA EN PLENA FORMA Una cbry
mesty de ks acoion que desdle su salids se fa
actaiizads con contenide adiconal

- INFOMANIA

A El guidn y los personajes de «F.E.A.R.» te absorberdn. Sélo cuando
llegues al final podrds descubrir qué es lo que esta pasando.

A Aqui estéAlmala nifia que aparece, desaparece y acelera nuestro
pulso. No le quites ojo porque... bueno, i no le quites ojo.



Totally Neverwinter Nights

Toda la serie al completo

Una terrible plaga que vencer te hard reunir
un grupo de héroes y vivir una aventura de
fantasia heroica formidable que se bene-
ficia de un excelente entorno gréafico y un
control sencillo y completisimo. Pero ahi no
se acaban las virtudes de este juego, sino
que tras la compleja y elaborada campa-
fia individual ofrece un modo multijugador
que probablemente sea el mejor que he-
mos podido disfrutar jamas en un juego
de rol, y sin olvidarnos del Aurora Toolset,
el fantastico editor de niveles incluido que
combina potencia y sencillez.

AHORA DECIMOS

Pocos juegos han recibido tanto contenido
extra desde su aparicion. En Internet exis-
ten centenares de modulos creados tanto
por aficionados como por los creadores del
juego, y hay una gran cantidad de personas
que siguen jugando con el entusiasmo del
primer dia. La edicion incluye el juego original
y sus dos expansiones oficiales, eShadows
of Undrentide» y «Hordes of Underdarka, su-
mando un buen pedazo del mundo de ficcion
de los Reinos Olvidados e incontables horas
de juego que ayudarén a aliviar la espera de
su inminente segunda parte.

=<
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» NO TE L0 PIERDAS. Los grafices scusan s
cumtrs afics pers min Sene mxxche contenide
el de jogable que entonces y # buen precie.

A Guybrush, el protagonista, tiene que eliminar Ia maldicién que aqueja a su amada y vencer al

e

pirata LeChuck resolviendo desafios de inteligencia y habilidad en forma de puzzles.

& : ., :
[r &1 i Q /
;*-E-x?:ﬁ%ﬁl.aﬁ.» ) 3 7 S &\
A Aligual que en el resto de la serie, el juego A iAqui estd en persona! Uno de los villanos
estd plagado de situaciones divertidas.

del género con mds carisma: LeChuck.

FICHA TECNICA ;:.F: 12 [ s o

P e 5 | [ADA VEZ MEOR. Ln calicad grifics esti

Foera de toda duda g I diversion prepia de la
| 5258 s¢ mantiene y s¢ expiots ol mixime.

INFOMANIA

> NO TAN AL DUA Mervcis ora mager
actmracicn en of apartacis ticnice perz by

4 Toda la accién y fantasfa del universo de rol AD&D
recreado con mds fidelidad y acierto que nunca.

LS e = — Gk s
A Las dos expansiones de «Neverwinter Nights» afiaden
horas de juego y un montén de novedades.

The Curse of

Monkey Island

La maldicién continva

Maldiciones, piratas, el mar Caribe... Y, por su-
puesto, toneladas de humor. La tercera parte de
una de las aventuras més famosas de todos los
tiempos utiliza, en esta ocasién, gréficos al estilo
de de los dibujos animados, un nuevo interfaz y
algunas pruebas que requieren cierta habilidad,
aunque su género sigue siendo la aventura grafica
y no el arcade. Técnicamente pone el liston muy
altoy el desarrollo sigue siendo divertidisimo, afia-
diendo a la nueva historia hilarantes personaies,
bromas y guifios a los juegos anteriores.

AHORA DECIMOS

Nadie puede resistirse al encanto, el sentido del
humor y los puzzles y minijuegos de «The Curse of
Monkey Islands. No se podia an-
tes y tampoco se puede ahora
porque las buenas historias
y los excelentes chistes nun-
ca caducan. Si es cierto que
el juego no ha sido tan actua-
lizado como pensabamos. Yes
que esta reedicion nos obliga a
activar manualmente la compati-
bilidad con Windows 95 y el modo
256 colores, manipulando para ello
en el icono de acceso directo. Pero
si quieres una aventura magistral
a precio reducido, la
oferta es mas que 4 /
tentadora. /
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StarWars Jedi Knight L Jedi Outzast 19
Star Wars Jedi Knight I Jedi Academy 1S
Star Wars Republic Commandos i
Soicier of Fortune 2 Gold Edition 9
Spider-Man, The Movie k]
J-Men. La Venganza de Lobermo ]
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Alone in the Dark. The New Nightmare
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Hearts of Iron ll

Doomsday

Dammar el mundo madema

Como méximo gobernaniﬂ de un estado,
controlaras su economia, politica, diploma-

ciay ejércitos a través de infinidad de tablas
y mapas en tiempo real. eHearis of Iron [lr es
un juego de un rigor histérico y profundidad
increible, con un aspecto general mas atrac-
tivo que en la entrega anterior. Su compleji-
dad puede hacer que resulte confuso para
algunos, pero recompensa a aquellos con
la paciencia suficiente con una profundidad
estratégica pocas veces vista.

AHORA DECIMOS

Hearts of Iron II: Doomsday» amplia consi-
derablemente el juego original, incorporan-
do un editor de escenarios, la posibilidad de
enfrentarse a una hipotética Tercera Guerra
Mundial con la nacién que elijas y también
permite recorrer cronoldgicamente hasta el
afo 1953 en el juego, abarcando los primeros
afios de la Guerra Fria. No es més asequible
que antes, pero si que es igual de profundo,
complejoy apasionante. {Quieres estrategia
seria y de altura? Aquila tienes.

AControlarlapolﬂmdeunanauondelsngIoX)(mes
facil pero si muy satisfactorio para un buen estratega.

FICHA TECNICA LA ANTIGUA NOTA 'i
Estralezia » PARA MAZSTROS. 5i crees guoe pesees !
1995 € - hlmm este o3 of desafio goe
MM 123 (Abnl 2005) esperande para poneria 2 provsa.

x Castellano
iz: Paradox

INFOMANIA

> ESTRATESA PURA Y dora, 0o pars |
cvalquiers. pers muches estrategas celebraren |
esta eclicidn. mis barats g con ung expansida. |

Aﬁmdmﬂodemammeﬁodeunpeqmomdeasalmhm
tactica del juego es vibrante y en todas las misiones plantea interesantes desafios ticticos.

A Buena parte de «Panzersy» consiste en
aprovechar las cualidades de cada unidad.

ATodaslosmes.tmq.myvdia.iosm
recreaciones detalladas de los auténticos.

ﬁm‘gf”{“ i 12 [ st om

. _;;ﬁ" : | D L0 MEIOR EN ESTRATESU TATICA Sa
.rlimeg:iﬂdl estratégicas iy
hwmwm

o: MM 116 (Sep. 2004)
ellano

Stormregion/COV

INFOMANIA
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ofrece emocidn m,ﬁﬂ

A Esta edicién introduce las novedades de la
expansién, entre ellas, poder jugar hasta el afio 1953.

Lodename
Panzers

la guerra de cerca

Al mando de un batallon de tanques vehiculos y
soldados irds superando varios objetivos en cada
misioén sacando lo mejor de cada una de tus uni-
dades. «Panzersa consta de tres campanas y tres
gjércitos con réplicas histéricas de la 22 Guerra
Mundial. Las batallas se desarrollan en entoros en
3D zltamente detallzdos, con efectos especialesy
animaciones que dan lugar a un gran espectaculo
bélico. Aunque los tres ejércitos son casi idénticos
en sus caracteristicas, el equilibrio entre los ban-
dos hacen de «Panzers» un juego que se disfruta
con intensidad hasta el final, ofreciendo un gran
despliegue de posibilidades tacticas.

AHORA DECIMOS

Este es un buen ejemplo de un juego

de estrategia sencillo en su con-
trol y planteamiento, pero difi-
cil de completar si no dominas
los aspectos tacticos. Posee
un aspecto grafico realista,
un gran contenido en las
tres campanas y muchas
opciones para los modos
multijugador. Teniendo el
precio en cuenta frente a su
calidad, resulta un juegoideal,
tanto para los estrategas ya ini-
ciados como para quienss
busquen una intro-
duccion al gé-
nero.



SUSCRIBETE A Microriania

AHO

12 JUEGOS COMPLETOS + 12 REVISTAS

austmasten CIRALT 1S

12 numeros por 47,88 € y este KIT de Altavoces de regalo

Llama ahora por Envia por correo Enviacupénpor 902 540 111
902 540 27/ HOBBY PRESS - Apdo. 34FD suscripcion@axelspringeres
De lunes aviemes de 9 a 13h yde 153 18h 20080 San Sebastian (Guipuzcoa) el : -
Horario de verana: Jufio y Agosto de 8:30h. a 16:00h WWW.SusCripciones-micromania.com

Y si te has perdido algun numero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasadc

R S 8 8 8 & 8 & 8 5 B 4 S 8 8 8 S8 S B S SN ESEEEEEeEe R e

- Si, deseo sus . fa por 12 nimeros por 47,88 € mas 5€ de gastos de envio y recibir de regalo un Kit de Altavoces Thrustmaster

&':':'._ (Elige una de las 2 opciones)
a mmctmmon BANCARIA: Les ruego &
Cuenta Corrients

ENTDAD

2 TARJETA DE CREDITO:
2 VISA D MASTER CARD o]

FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago)



®L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccidn?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendacos

Dos titulos tan jugosos como «Civcity Roman y «Dreamfall» se incorporan a Uno de los mejores juegos de acdidn
est? seleccion, en la que también hay al_gunos rrpwm:_enios y ba}as pero lo del momento, e m@“-{m i
mejor es que cada uno de estos quince juegos sigue siendo genial. o S B de e

sy 1 e CivCity Roma
) sucesor natural de «Diablon estd S S 3 . 3] ©Estrategia © Frefy/2X Games
aqui, y viene acompafiado de todo lo i ) | J ©OTake2©3999¢€
| excelente, una tecnologia fantdsticay, = 4 4 M Yy nos pide levartar y mantener una
por encima de todo, una jugabilidad 4 4 » a we espectacular y detalladadisima
; o= urbe romana merece que todes los
aficionados le den una oportunidad.

L ]
® i b B \

de nuevo con un juego genial A B .
Gue combina magistraimente 2 - ; el pan y los huevos fritos vuehve con
estrategia en tiempo real con b y 7 - - una nueva entrega mds espectacular

Ghost Recon
Advanced Warfighter

OUbisoft ©4495¢€

Vive la guerra mis realista en este
fantistico juego de accidn tictica

en el que sl sobrevivirds s sabes

La referencia

- - Probablemente, el juego de estrategia mds Por jugabilidad, argumento, ambientacién y Hacia afios que no velamos una aventura tan
Aqui os presentamos los mejores juegos, profundo, variado y adictivo de todos los tiempos. tecnologia se trata sin duda del mejor juego de completa, variada y, sobre fodo, revolucionaria. ]
aquellos que han marcado un antes ¥ parecen razones suficientes? accidn de los Gltimos tiempos. Costard superaria. pénero ha encontrado LN NUSYO CAMING a Saguit

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete péne-
s puros (accidn, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
S6a, avenbucas y rol). En k2 achualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inciui-
125 en la seccidn de reviews pueden variar, adecudndose
Jl tipo de juego del que se esté realizando el comentario,




1 Heroes of Might § Magic V-2 Estrategiz R
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m'hmmﬂh : T Yiend 7 Micrascht Fight Sim. 2004 [+3 St .
e mm =  NCSoft ;ms—zmuuum:nw : mmq
A i
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Journeys trae consigo uno de los
mejores argumentos ded género en
los Gftimos afios. Seria una pena
que te ko perdieras, éno cress?

Rise of Nations
Rise of Legends

Guild Wars
Factions

Sin duda el juego de rol mds absorbente y completo
de los tltimos tiempos, con centos de horas de
juego y una Bbertad casi absoluta. merﬁdrdbie

La saga «Rise of Nationsy regresa
con una jugabiiidad renovada, Bena
deeiernuﬂasongmlﬁycmm

Heroes of
Might & Magic V

© Ubisoft ©1955¢
£l mismo espiritu de siempre junto
2 una novedosa tecnologia han

conseguido “reenganchamos
esta serie clisica de la estratagia.

Velocidad

TOCA Race Driver 3

Por su nivel técnico, pot!merumr@!_:ﬁdad_
que s adapta a todos los niveles y jugadores y la
cantidad de opciones, es [a referencia del pénero.

OTake2 ©4339¢

p.ngnq:elefuhed‘lofaﬂosoma

Tan realista como jugable, este simulador es un
gran ejemplo de como atraer nuevos aficionados v
safistacer a los veteranos. Realmente soberbio.

No encontrarés un juego de
wvelocidad mds completo que
éste: Simulacidn realista, pruebas
a montones... Y todo con una
tecnologia grifica espectacular.

Pro Evolution Soccer 4

Los chicos de Konami volvieron a safirse hace unos
meses con su Gitimo capdulo de [a serie «Pro Bvo
Soccen. Sin duda alguna, el mejor juego de fithol




l.:“LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion

La lista donde puedes ver los meiares de cada género y los cldsicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Mes de novedades en

las zonas media y baja
de [a lista. con Ia entrada
de «Heroes of Might &
Magic V» y «Rise & Fall»,
mientras los dos primeros
se mantienen intactos.

Estaba claro que la llegada
de «Prey» iba a dejarse
notar en los primeros
puestos. «<FEAR»
aguanta el tipo y «Half-
Life 2» es el perjudicada,
bajando un puesta.

La vnica novedad de la
lista es muy curiosa, ya
que «Grim Fandango,
tiene ocho afios a

sUs pero su
reedicidn le ha devuelto el
favor de los aficionados.

del lector

Junto a fa llegada de «Titan
Ouest» hay que destacar
la subida de «Guild Wars
Factions», pese a que no
es capaz de arrebatar la
moments, «Oblivior».

Velocidad

«TOCA Race Driver

3» y «Evolution GT»
intercambian sus puestos
ademds del regreso de
«luiced, ausente de la
lista unos meses y que

vuelve al quinto puesto.
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Simulacion i

«Silent Hunter lli»
arrebata a «Pacific
Fighters» la cabeza de Ia
lista mientras que entra
una novedad en la dltima
posicidn, el reciente
«Dangerous Waters».
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Llasicos de todos los tiempos

este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
titulos que pueden recibir el apelativo de clésico. Recibir este distintiva es un honor
sdla consiguen los elegidos. De vosotros depende.

1 War:raﬂ I} & Civilization Il 3 ige of Empires Il
53% de las votaciones 315 de las votaciones

cComentadoen MM'90 ~~ o Comentadoen MM 87 ~~ ' Comentado e'n MM130°
© Puntuacidn: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 94
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de 5 votos cada vez que participas y debes repartirios entre un méximo de tres juegos y un minimo de 1.
1as fistas por géneros como los clisicos de todos los tiempos estén abiertas a cualquier juego que se quiera votar.



na aldea esta en pe-
ligro. Pericles se diri-
gi6 hacia un hombre
que gritaba junto al
camino, quien le su-
plicé que salvara a su caballo de
unas de bestias que lo acosaban.
Sin pensarlo dos veces, Peri-
cles entr6 en el campo y las dio
muerte rapidamente. El hombre,
agradecido, le indicé la direccion
de su aldea, advirtiéndole de que

ansin

llevaba cierto tiempo siendo ase-
diada por una banda de bestias
como las anteriores.

LA ALDEA

Alli, la situacion era peor de lo
que se imaginaba, ya que las
bestias estaban al servicio de un
peligroso chaman stiro, y esta-
ban quemando los campos de
cultivo. Decidido a salvaguardar
a aquella gente, tras beber de

la fuente de rejuvenecimiento y
activar el portal, Pericles fue al
Norte de la aldea para acabar
con el chaman. No tardé en en-
contrarle rodeado de sus secua-
ces y, sabiendo que no se atre-
veria al desafio de una aristeia,
se acercé corriendo hacia ellos
para luego retroceder hacia las
afueras del campamento. Con-
fiaba en que algunas bestias le
siguieran y pudiera dividirlas

para acabar con ellas mas facil-
mente. Asi fue y Pericles pronto
se encontro frente a frente conel
chaman, al que dio muerte tras
un breve combate.

El recibimiento de nuestro
héroe fue glorioso a la vuelta a
Helon, pero no pudo disfrutarlo
durante mucho tiempo. Antes de
que los hombres bestia pudieran
reorganizarse era preciso entre-
vistarse con Leonidas de Espar-

ta, para que mandara unos cuan-
tos hombres a proteger la aldea.
Pericles era el elegido.

EL CAMIND ESPARTANO

De nuevo en el camino, Pericles
se vio frecuentemente asalta-
do por bestias, arpias y algin
que otro demonio sediento de
sangre. Procedi6 sabiamente al
no permitir a esos brutos que
le acorralaran. Separandolos




AP s
o e o

I
> IMp

en grupos de no més de dos 0
tres rivales consiguié abatirlos a
todos. La experiencia que con-
siguid luchando contra ellos le
ayudod a desarrollar su afinidad
con la maestria de la tierra, con
lo que empez6 a mejorar el dafio
que infringia con sus armas.
Llegé al campamento espar-
tano, lugar de los mejores gue-
rreros de toda Grecia, y solicito
reunirse con Leonidas. Pero si

queria entrevistarse con el gen

n

M ¢

ral era preciso que Pericles se ga-

nara el respeto de los espartanos
1

0

derrotando a Neso, un caudill

ala hueste espartana.

No dudéndolo un solo instante,
Pericles salid a |z espesura en
busca de la bestia. Neso fue un
rival muy duro. Tenia un cuerno
de caza con el que convocaba
2 su lado @ mas centauros parz
que le ayudaran a combatir. Pe-
ricles no se dejd engafiar y utilizd
la misma estrategia que con el
chaman satiro y pronto acabé
con todos ellos.

De vuelta en el campamento
Pericles por fin logrd hablar con
Leonidas. El espartano le indico
que mandaria hombres a defen-
der Helon, pero que los ataques

ue sufria la aldea no eran algo
aislado. Hasta donde habia oido,
toda Grecia estaba sufriendo ata-

ques de seres sobrenaturales... -

Un tipo de espada corta.
H momento ciispide de gloria
de un guerrero.

guo amigo, que le recomendaria
un obsequio adecuado para lle-
varle al Oraculo.

Ya en camino, avanzd hacia el
Norte abriéndose paso a golpe
de espada entre bestias, arafias
y no-muertos. Sabiamente, cada
vez que llegaba a una nueva re-
gién hacia un alto en la fuente
de rejuvenecimiento y bebia de
sus aguas. Igualmente, examina-
ba sus pertenencias para ver si
llevaba todo lo necesario. Luego,
tenia que invocar la magia de los
dioses y usar el portal mégico a
Helon 0 al campamento esparta-
NO para COMprar mercancias, o
para vender lo que no usara.

Ya en Megara, Pericles no tardd
en localizar a Timén... Una ofren-
da adecuada para el ordculo
seria una rama del olivo sagrado
que habia en la colina junto al va-
lle de Helicos. Ese arbol estaba
de camino de Delfos, por lo que
no demoraria mucho su viaje.
Tras agradecerle sus consejos
Pericles se despidié de Timén, y
puso rumbo hacia la colina. »»
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»» Nada podia prepararle
para el dantesco episodio que vio
7 v P ali Iifggalr: IeIUIugara:r:h'a ha_sta [as
S . 4 . & . Cimientos! Unas araias gigantes
%’/}/ ;/;’//f’//,%j lo habian prendido fuego. Sin-
WGy tiendo que no habia tiempo que
% { P8 perder Pericles inicio el ascenso
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o el
alacima, donde seenfrentd 2 la

* mismisima r de las arafas,
Aracne. Esta desdichada criztura
antafio habia sido una joven de
gran bel to para tejer,
pero su orgullo |2 llevo a desafiar
a Palas Atenea con lo que selld
su destino.

pez6 a correr por la colina para
separar a las arafas de la reina
y cuando lo consiguid, se dio me-
dia vuelta, las matd y, mientras
Aracne convocaba a las nuevas,
cruz6 rapidamente la distancia
que las separaba y le asesto dos
golpes. Tras repetir esta estrate-
gia unas cuantas veces, Aracne
cayd muerta y el valeroso héroe
pudo coger la rama del olivo sa-
grado -que milagrosamente no
habia ardido- y seguir su camino
a Delfos, atravesando por el ca-
mino los pantanos de Focis.

cluyente. Lo tnico que le dijo es
que viajara a las cuevas del Par-
Naso para averiguar mas sobre el
origen de los monstruos.

Cerca de Iz salida de la ciudad
nuestro héroe avistd a Pausanias,
un mistico, y memoriz6 su posi-
cion por si mds adelante precisa-
ba acudir a él en busca de ayuda.
El vizje a las cuevas, y su poste-
rior exploracion estuvo plagado
de peligros. Las bestias eran
cada vez mas numerosas y po-
derosas, empezando a abundar
brutos como los hombres jabali.
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les que no dejaban de hostigar a
Pericles. Este, intentd matarlas
para luego centrarse con la reina,
pero en cuanto lo hacia convo-
caba tres nuevas. Viendo que no

a los cuatro a
27 que Aracne

fue todo lo bien que Pericles
esperaba, ya que no consiguid
obtener ninguna respuesta con-

) Quiz 2

?{f//.%;’m_ Aracne fue una adversariamuy Por suerte el camino estaba lleno
e dura. Sus ataques eran muy ra-  LAS PALABRAS de santuarios que fortalecieron

: pidos, envenenados, y ademas  DEL ORACULD los poderes de Pericles.
convocaba tres arafias espectra-  La entrevista con el oraculo no Tras atravesar las cuevas y

llegar al interior del Parnaso,
Pericles se encontré con el cam-
pamento de un enorme ejército
de bestias, que cubrian foda la
llanura. Antes de que estas pu-
dieran reaccionar a su presencia,
Pericles se adentré en el campa-

Esteno, Euriale y Medusa.

mento y se abrid entre ellas, ya
Séfocles, Euripides y Esquilo.

que estaba seguro que alli s en-
contraba la respuesta al enigma

convocaba arafias nuevas que-
daba aturdida unos segundos,
Pericles ideo un plan astuto. Em-

%

Mileto, Talos y Megahercio.
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Son las divinidades o
espiritus de las serpientes.
Son las divinidades o
espiritus del Inframundo

Son las divinidades o
espiritus del Olimpo.
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»» tando el portal, Pericles su-
bi6 por las montafias hasta llegar
al palacio de Knosos. Al principio
a su encuentro solo salieron es-
queletos, pero llegd un momento
en el que se encontrd con unos
autématas de bronce que habian
sido forjados por el mismo He-
{estos, para proteger a la isla de
incursiones.

Tras acabar con todos siguié
su camino hacia el interior de la
corte del rey Minos, donde se ru-
moreaba que habia un laberinto
subterréneo en el que vivia un
ser monstruoso mitad hombre
mitad toro. Los rumores no eran
del todo ciertos... en lo que se
refiere al nimero. Mas de medio
centenar de seres similares tuvo
que matar Pericles para llegar a
la camara interior del laberinto,
donde tuvo que enfrentarse a
cuatro gigantescas estatuas po-
seidas. Pericles las destruyo de
una en una sin problemas, pero
&30 le dio el tiempo necesario al
Telkine Megalesios para destruir
el artefacto.

Comprendiendo que no tenia
él solo fuerzas suficientes para
acabar con tan terrible enemigo,
Pericles convocd a un morador
del nicleo para que le ayudara a
derrotarle. £l Telkine, sorprendido
por la repentina aparicion, bajé la
guardia durante unos segundos,
suceso que aprovechd el mora-
dor para atacarle. Megalesios
reacciond y se enzarzé en una
aristeia con el morador, momen-
to que aprovecho Pericles para
entrar en el combate. Entre los
dos, consiguieron abatir a Telkine
y pudieron obtener de él perte-
nencias mas poderosas.

En ese momento aparecié
Kyros, otro integrante de la Orden
de Prometeo, que indicé a Peri-

griegas de gran exten:

cles que el artefacto destruido
permitia a los hombres contactar
con los dioses, y que para re-
construirlo debia viajar a Egiptoy
entrevistarse con un agente suyo
llamado Imhotep.

BUSCANDO

RELIQUIAS POR EGIFTO
Ya en Egipto, Imhotep comunicd a
Pericles que necesitaban realizar
una invocacion, que venia descrita
en un pergamino de la biblioteca
de la ciudad. Debia hacerse con
el pergamino y reunirse con él en
el templo de Ptah, cerca de Sais.
Dicho y hecho, Pericles se enca-
miné a la biblioteca, enfrentan-
dose por el camino con hombres
chacal y escorpiones gigantes.
Al enfrentarse a estos seres se
dio cuenta de que sus enemigos
crecian cada vez mas en nimero,
por lo que si queria evitar que le
dafasen debia empezar a inves-
tigar una magia que le permitiera
crear un circulo de fuego a su al-
rededor, de manera que hiriese a
quienes le rodeasen.



Con el pergamino en su poder
siguio camino por la cuenca de
Hator hasta llegar al templo de
Ptah, descubriendo al
habia sido arrasado por otro Tel-

ine. Por suerte, un superviviente
del ataque le dijo que Imhotep le
esperaba en el templo de M
para realizar la invocacion.
firigio Pericles v, tras la ce

quedo claro que
recuperar dos ar
-la mano del equ
del caos- que
la meseta de Gizay ¢
sis de Fayum, con
el Templo de /

paraba la ceremoniaenlaf
de la Palma de Tebas

DECEPCION EN LA
PUERTA DE LA PALMA

La ceremonia concluyé con un
rotundo fracaso e Imhotep de-
dujo que los dioses no podian
ayudarnos. Tendriamos que
ser los hombres solos los que

Dioses originarios de Rodas.

Los habitantes de la polis de
Telchios.

Los sacerdotes que
inauguraban los Juegos
Olimpicos.

seres al tiempo que hacia
una lluvia de fuego sobre
y el morador del nicleo.
suerte, Pericles tenia una

e ingeria copiosamen-
las heridas que le
hacia Aktaios. Al tiempo que el

.
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ke o e e
iveles subterraneos estén llenos de

rador atacaba sin descanso al
ine, Pericles se mantenia cer-
para dejar que su aura

artefacto de gran
poder: la Hoz de
Cronos.
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duk, en lo més alto de los jardine
colgantes. Para llegar hasta ella
fuvo que abrirse p. '
riadas de insectoid

B



£ ADEMAS DE LOS PORTALES F1J0S QUE HAY EN LAS CIUDADES, of

personaje puede crear, en todo momento, un portal personal pulsando

 tecla [L]. Esto es especialmente dtil cuando tu héroe se encuentra

punto de caer abatidoo en mitad de la espesura -los niveles del

20 son enormes- o también pueden ser muy ttiles cuando estd
contra alguno de fosefes finales.

- TILN

- su alrededor,

»» rrantes monstruosidades,
pero nada tan mortalmente pe-
ligroso como le que le esperaba
dentro del templo de Marduk: una
quimera, un monstruo aterrador
con partes de cabra, ledn y ser
piente, que escupia fuego por su
boca. Pericles empezo a correr a
esquivando su fue-
go, y buscando colocarse junto
a sus cuartos traseros. Una vez
onsegui do esto, le asestaba una
serie de rapidos golpes, y volvia
a correr antes de que la criatura
lograra darse la vueita,

Una vez acabo con ella, siguid
hasta la sala de la Hoz pero alli
descubrid que I':r*'a lleg

[w]

Ay far
ao tar-

do la ruta occidental y oriental
hasta llegar al cabo de muc
lunas a una inmensa muralla d
piedra que cubria hasta donde
cubria el horizonte. Tras cruzar
esa gran muralla, Ios bosques

ales
ﬂz’a’ﬂ’ﬁﬁ’% x

de Yingyang y, mas all3, los cam-
pos de Shaanxi, llego a la ciudad
de Chang’an, en la que se habia
perdido el rastro del Telkine.

.y
‘ b -
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No SaD.EHGD que haf'e a conti-
nuacion, Fel'yan, la agente de la
Orden de Prometeo que se en-
contraba en la ciudad, le sugird
que subiera a lo mas alto del
Monte Qiyun. Alli en la cumbre
se ubicaba el Palacio de Jade,
residencia del Emperador Amari-
llo. Se trataba de una especie de
dios que regia aquel extrafio pais
en el que se hallaba. Y, sin duda,
si alguien era capaz orientarles
sobre el paradero cel despareci-
do Telkine, era él.
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hizo Pericles, no sin antes,
las con numerosos enemi-
su ascenso hacia el pa-
| mas duro de todos ellos
', el toro demoniaco

a la entrada al Pa-
"Lurauar“ ente, Pericles
unque era un rival muy
y rap :Ja en el fondo era
stia tan simple como la

2, ;}c qu-:usoccn— la
misma estrategia que con esta,
con el resultado de que acabé

ec-:- eoau=e|
ine h

el principio, iniciar una 5u3rra
entre el Olimpo y los Titanes, la
Titanomaguia. Pero antes debi
liberar a Tifon, el ditimo

tanes engendrados S por
habia sido encadenad
prof fundi ca::‘s de. .‘.‘.c-r.t,




Pericles volvid a la ciudad para
pertrecharse y se dirigio al monte
Wusao. Lamentablemente llegd
tarde. Ormenos, el dlitimo Telki-
ne, liberd a Tifn, que cruzé un
portal y desaparecié delante de
sus mismos ojos. Pericles sabfa
que si debia enfrentarse al titén,
antes tendria que acabar con
Ormenos. Este era un adversario
mucho mas duro y peligroso que
los anteriores, por lo que Pericles
decidié no darle opciones. En
vez de enfrentarse a él, corrid 2
. su alrededor una y mil veces, de-
jando que su aura de fuego fuera
minando poco a poco al Telkine,
igual que una gota de agua acaba
horadando una roca.

Cuando el Telkine cayd aba-
tido, Pericles atraveso el portal.
Pero, icual debid ser su sorpre-
sa, cuando se dio cuenta de que
se encontraba en el m1smn5|rr0
Olimpo! Consciente de que
ayudar a los dioses, se abrid paso
hasta la cima del monte. Durante
el recorrido hubo de enfrentarse
con esqueletos, bestias y ciclo-

ey

La ciudad de Babilonia.
El codigo de Hammurabi.
Los bajos fondos de Menfis.

pes. Finalmente acabé llegando
a una plaza inmensa en la que
estaba Tifon. En ellz habia tam-
bién unos inmensos santuarios y
unas gigantescas estatuas de los
dioses. Pericles se dio cuenta de

ue debia combatir solo y que la
ayuda de los dioses se reduciria
a los santuarios.

Al mismo tiempo, supo que si
se enfrascaba en una aristeia
con el titdn, pereceria. ¢Donde
estaban los dioses? ¢A quién re-
presentaban aquellas estatuas?
De repente se dio cuenta de que
Tifdn odiaba a los dioses. Si esas
estatuas estaban alli, era porque
le daban algin tipo de ventaja.
Répidamente, empez6 a correr
alrededor de la plaza, golpeando
y destruyendo las estatuas, mien-

tras el titdn enloquecido corria
tras él. Su reaccion le indicaba
que habia hecho lo correcto.

LA BATALLA FINAL

Una vez redujo a escombros to-
das las estatuas, solo tuvo que
volver a Grecia a por nuevas po-
ciones y volverse a trasladar al
Olimpo. Ahora por fin, si estaba
en condiciones de entablar una
aristeia contra Tifén con posibi-
lidades de vencerle. Convocando
al morador del nicleo y su aura
de fuego, Pericles se lanzo a por
Tifon y le derrotd, poniendo fin a
su gesta titdnica. m LDML
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destruir el dlspnsmva.

t letmnsp&la

cion que [

, ajo’hasta la Tierra. Pero ni tu compaiiera Alyx
ni tu pudisteis escapar. de Ia reaccion nuclear que se pmdu’a como resultado. Era demasiado tarde...

ueno... Eso creiste,
porque gracias a los
Vortigauns -una raza
alienigena que esta de
parte de los rebeldes
humanos- has podido salir ileso.
En un momento, estabas a punto
de morir en la ciudadela y, al si-
guiente, te encuentras fuera del
edificio. Pero no hay tiempo para
pensar en ello, atin queda mucho
por hacer en Ciudad 17. Retomas

tu aventura en un créter, con Alyx
a tu lado. Usa el arma gravitato-
ria para desprender los tablones
de la pared y asi poder subir.

ALARMA INNECESARIA

Reiinete con Alyx, que estara
hablando con su padre. El te co-
municara que el nicleo de la ciu-
dadela esta a punto de estallar.
Sigue a Alyx y llegaras junto a la
entrada. Esta un poco lejos, pero

nada que su formidable robot no
pueda solucionar.

Ahora, continiia por el camino
de la derecha. Al final, te toparas
con un campo de energia. A la
izquierda hay un tiinel que con-
duce a una zona llena de minas.
Usa el boton que las libera y coge
una con el manipulador de gra-
vedad. Vuelve con Alyx y, una vez
que haya reconfigurado la mina,
suéitala con cuidado.

Avanza y llegaras a un puente
de energia. La zona que lo rodea
es bastante inestable, asi que de-
beras pasar muy deprisa. iCorre!

Ahora el camino es muy directo
y te llevara a otro de esos puen-
tes, pero éste no funciona. Debes
atrapar con el manipulador una
de las bolas de energia y lanzarla
sobre el conector que esta abajo
a la izquierda. Ya en el otro lado,
haz lo mismo, pero con los dos

conectores de otro puente. Y lue-
go, con otro mas...

Tras un largo trayecto llegards a
un ascensor sin energia. Usa una
bola con otro de esos conectores.
Mientras bajas caeran varios es-
combros. Atrdelos con el mani-
pulador y mandalos lejos.

El ascensor se parara en mitad
del trayecto. Hay otro conector
al que deberas lanzar una bola.
Arranca el panel de su derecha
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y podrés colarla. Mas abajo, ten-
dras que hacer lo mismo.

. @ ALGUNOS DE TUS ENEMIGOS PRINCIPALES serdn,
. criaturas alienigenas y que te atacardn en cuantote acer-
| quesa ellos. No actian con mucha rapidez perosf
. son peligrosos cuerpo a cuerpo. La mejor forma
. de acabar con ellos es dispararles a la cabeza o
. arrofarles algo duro también a |a cabeza, donde
estd el alienigena. De esa forma evitards gue
1ando el cuerpo caiga, el alienigena se separey
3 AHORA TAMBIEN ESTAN LOS ZOMBIS MiLl-
TARES, alienigenas que se han apoderado de
los cuerpos de soldados enemigos. Son mis
. un arma extra en su arsenal. No sélo podrén

{54
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Para robar tecnologia.
Para que el nidcleo no estalle.
Parainterrogar 3 alzuien.
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habrd concluido. ) Apunta a ja cabeza y no

I 7/ &/

»» que ponerlos sobre los agu-  abertura con planchas de metal.  que Alyx pueda ayudarte, y baja
jeros. En el piso de arriba, una  Alcanzards una zona con tre hasta salir al exterior. Pon otr
manivela te abrird el camino de  agujeros de hormigas leén. Los  coche en un agujero de hormiga
salida. Después, coches que estén cerca te servi-  ledn y espera a que Alyx despe]
ia, Il rén para taponarlos. Sigue porla el camino.

puerta azul de la derecha. Después de atravesar el edificio
Dentro del edificio, un combate  cercano, llegaras a una zona con
hay una puerta trabada. Detrds  con varios soldados dejard el lu-  soldados, una hormiga gigante y,
-encontrards los fusibles. gar en llamas. Hay una manivela  un poco mas adelante, un par de
para cerrar el gas. Sube por la  agujeros de hormigas ledn. Tapd-
U tuberia del suelo y usa el arma  nalos como siempre. Acaba con

§ Porfinhasliegadoalaplantaque  gravitatoria para levantarla. Con los soldados restantes y luego
da a la calle, pero la puerta estd el gas ya apagado, continla por  sigue porelcr
cerrada. Hayun agujeroasulado  las escaleras. La sala de su interior
en el que se puede colocar una Tras dar buena cuenta de al-  rrada pero, tras los barri Y
manivela. En la puert td& gunos zombis que te asaltaran,  unconducto. Recdrreloy llegaras
junto al ascenso as encontrards una mina que po-  auna sala con bombas y barriles
a
e

o

[1 T

LAULU W

apiladas, encontraras | drés reconfigurar. Fuera, hay un  explosivos. Salta por encima para
quelaabre.Yaen!
detrasdelase

1 la superf francotirador y otramina. Tiralas  alcanzar el ascensor. Dentro del
scalerashastauna  minas para que el francotirador  mismo, podrds descender hasta
se entretenga con ellas y aprove-  una zona inundada. Sal por el te-
cha para acercarte. Cogeunay  cho y busca la superficie. Veras
cuélala por la ventana. otro nivel con bombas y barriles.
Alyx subira hasta alliy se hard  Sigue por la ventana rota y entra
cargo del rifle. Ademds, te dejard  en el conducto.
al alcance una escalera por la Tras subir por el hueco del
que poder continuar, Entra porel  ascensor encontraras otro con-
edificio de la izquierda. Alli, quita  ducto. Te llevard al otro lado de la
las planchas de la ventana para  puerta que impide el paso a Alyx.
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Usa la caja de fusibles para abrir-
lay sigue por la otra puerta.
Llegaras junto a un campo de
energia y una puerta cerrada que
explotara de golpe. La puerta lle-
va a una sala de control. Usa el
arma gravitatoria para quitar el
enchufe y desconectar el campo.
En la calle serds conducido a
un piso franco de los rebeldes
la planta su Ira
con Barney, tu viejo amigo. Te dird
que debes llegarala es
treny, para ello, has de ir de
. cio en edificio.
Uno de esos edi
hospital. Soldad

(=]

estaran esperando. Y,
Superior, una nave ene

cuadro la nave del hospital.

Un montén mas de zombis y
de soldados te esperan en otras
plantas. En una de las plantas

zona inundada con una puerta
electronica. Ve por el agua hasta
el otro extremo. Alli hay un botdn
que abrira la puerta... pero tam-

e
mer
s

e Quiz 3

=

itatoria, coge el barril

ués de reunirte con Alyx,
ctpate de mas zombis y un par
e ametralladoras protegidas
tras un campo de energia. Acér-
ndo los huecos de la
a el arma gravitatoria
r el conector. Cerca se

[ a Bar-

lird que acompa-
s grupos de refugiados
on de tren. Junto a la

.

municién para el lanzacohetes
tienes la entrada a la estacion.
Cuando dejes a ese grupo vuelve
a por mas. Tendras que hacerlo
varias veces, pero el camino se
volverd mas peligroso con cada
ida y venida. Minas, soldados,
tanquetas... un poco de todo.

Cuando ya no haya mas gru-
pos sigue a Alyx hacia una zona
de contenedores. Hasta que te
topes con un tripode gigante. Cu-
brete y espera a que sus disparos
te abran el contenedor cercano.
Sigue el recorrido entre los con-
tenedores y, al final, llegards a
una caja de municién para lan-
zacohetes. Serd el momento de
encargarte de él.

Baja Iz escalera del otro lado y
retinete con Alyx. Ya solo tienes
que subirte al tren y escapar de
la ciudad. ¢O tal vez no? m LTA

' Soluciones Quiz
1 VAR UI VE
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. que llegar a la caja de municidn para conseguir los cohetes.
b QGJANDOYAESTESARMADO.USALASWGASPARANBR{RTE :
- DE LOS DISPAROS. Tal vez no sea la mejor de las coberturas, p

no hay otra cosa. Si el techo aiin no ha caido y te obstaculiza la
| linea de disparo usa algiin cohete para destruirlo. Intenta no alejarte
\ demasiado de la caja de municion. Ten en cuenta que no son

 tes, sino mds bien misiles Al disparar, debes dirigir e
| proyectil con el reflejo del haz de liser, apuntando para ello hacia el

anmansrsada



CivCity Roma

Urbanismo imperial
Recrear la grandeza de Roma, la Civdad Eterna es una misidn tan

ambiciosa como dificil... Afortunadamente, sabemos unas cuantas
rosas para que "Roma” no se quede mds vacia que tu ciudad en agosto.

A Planifi &andounacasaevolumnaenmwlay
piumencéms.smoencémohenequellegaras« No mdomhenshopaondedsp!andasautmlugar?us
hay nada peor que tus ciudadanos te pidan un templo y darte bien, si tienes problemas para satisfacer sus nuevas necesida-
cuenta de que no has dejado un hueco para él, asi que tenlo des en su viejo barrio, lo mejor es llevirselas todas a una zona
todo previsto y deja espacios libres para que tengan cabida las  nueva y crear de cero una “urbanizacién” de mds lujo, en la
construcciones futuras, que construir sin limitaciones.

‘nweq a5 distancias. Unfzﬂwmwmmn{eese]bem- A Antela dudz, investiza. En general, investigar nunca es
po que tienen que gastan los ciudadanos yendo de un lugar una mala idea, asf que no dejes de abrir paso el desarrollo de
a otro. Ademds de construir calzadas debes asegurarte de nuevas tecnologias. Una de las més dtiles que debes investigar

que los almacenes estén colocados en lugares estratégicos, 2 en cuanto te sea posible es la de la “fundicién del plomo™. Asi
medio camino entre las plantaciones, los talleres y las tiendas.  podrds crear’una cisterna de gran tamaiio que bastard para
Procura que no se'entorpezcan entre si. tener abstecida a toda la ciudad.

ris un sum:mstm constanie de piedra. Garantizalo creando un
almacén cerca del emplazamiento de la maravilla'y configu-
rindolo para que sélo acepte piedra. Luego haz que el resto de
almacenes de la ciudad no la acepten y tendrds a mano toda la
piedra que produzcas.

A No pierdas el contacto El]uegonoteobhgaaconstrmr
calzadas.perusuulihdadeslzngrandequesonwtualrnuﬂe
imprescindibles. La velocidad de los ciudadanos se multiplica
cuando caminan sobre ellas, asi que si quieres tener una eco-
nomia que funcione, no dejes de comunicar todos los edificios
principales con vias de adoquines.

A Maravilla 2l mundo. Las maravillas no son imprescindibles,
punsisonmuynecesanzs.construyealmmosunparde
ellas si tienes ocasién, porque aumentaran en gran medida el
indice de felicidad de la poblacién de Roma. Eso te proporcio-
nard un mayor margen para “apretarles” en otros aspectos,
como la jornada laboral, los salarios o los impuestos.

A Mis vale prevenir. En el apartado militar debes tener en
cuenta que los enemigos siempre entran en el mapa por los
mismos puntos. Si los vigilas permanentemente con unos
cuantos destacamentos de soldados podras emprender la
batalla con ventaja y derrotarles antes de que lleguenala
ciudad y te destrocen tus valiosos edificios.
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Dreamfall
The Longest Journey

Primeros pasos de una aventura ema

Zge Lastillo lleva una vida aburrida y depresiva, pero de pronto ha comenzado a ver visiones y, jlo que le
faltaba!, su mejor amigo ha desaparecido. Pues preparate Zie, esto no ha hecho nada mas que empezar...

A Encuentro con Olivia. ZGe despierta tras su primera vision:
un extrafio ser en un paisaje nevado y una nifia que le pide
salvar a April Ryan. Vistete, coge el mévil y sabrds que tienes
una cita en el gimnasio. Baja a la cocina, saluda al padre de
ZBe, sal a la calle y gira a Ia izquierda hasta la tienda de Olivia.

A El centro de investigacién. En la recepcion no te dejan
pasar. Si usas la opcidn de distraer en la conversacion, la
recepcionista se ird al cuarto contiguo y podrds encerrarla
pulsando el panel de la puerta. Ya sélo tienes que usar el con-
trol del despacho para abrir la puerta del laboratorio.

o encriptade Endmtenogaiono.beq.ntand&scode
datos. Ya en tu casa, descubres que Reza te ha dejado un mensaje
en el robot-gorila. Ve a la tienda de Olivia y te dard un aparato en
el que, para acceder a la casa de Reza, tienes que buscar el simbo-
lo inferior en las fichas del panel antes de que se acabe el tiempo.

A Bl diari

A Tu primera pelea. Olivia preparard un dispositivo para camu-
flar tu mévil. Sigue el camino de la izquierda hasta la plaza. Mira
de donde viene la chica que te saluda para llegar al gimnasio.
La entrenadora te ensefiard a combatir: bloquea sus ataques y
lanza golpes rdpidos, y solo los fuertes cuando tu rival bloquee.

A L2 fuzz El contacto de Reza estd atrapada en el laboratorio.
Répidamente, intenta abrir las puertas corredizas. Estin atran-
cadas. Usa la caja para subir al techo, abre el panel y mueve la
palanca. Ahora podrds abrir las puertas. Helena te entregara
un disco de datos. Coge un taxi para llevérselo a Reza.

A El robot. El piso estd vigilado por un robot. Si te detecta,
acabard contigo. Entra en el bafio y activa la radio de la ducha.
Cuando entre, cierra |a puerta y abre la llave del agua. O bien
examina al robot con la vista de escaneado para descubrir su
modelo, diselo a Olivia y te ajustard el mévil para desactivario.

A El misterio de Reza, Rezatellanaria“defmwynsvems

en la cafeteria de [a plaza. Te pedird ir a buscar un paquete ala
corporacién Jiva, pero no te explicard la razén. Desde la cafeteria,
toma el callején de la derecha hasta coger el taxi. Llegards a un
edificio futurista. Busca el ascensor y sube a la recepcidn.

A El apartame ¢ Reza. Regresa ala plaza, g!raaladerecba
enlafuenleywbedcanunohashlosapartamuﬂos.hlu-alos
buzones para saber el piso de Reza. Alli encontrards un cadéver
y pronto los soldados rodeardn el edificio. Escondete en el bafio
para obtener mds pistas... Pero te atrapardn de todas formas.
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iEsto tiene truca

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas para
los iuegos mads dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémosle “camino alternativo”.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemas en estas paginas.

. DESPERADOS 2

‘ARS :
Jn poco mas de todo - COOPER'S REVENGE
- Adids desesperacion

 introduce este juego. Ahora bien,

eguro que te mueres por vermu- ¢ con el Colt. Teclea “arno” durante
ho mas del juego y tal vez no : eljuego para habilitar los trucos,
ayas pisado todavia el acelera- @ y a continuacion usa estas com-
lor como para disfrutar de todo :
| contenido extra que el juego | desactivar distintos efectos:
frece a los campeones. Hay peli- :
ulas, mas coches, folos...yyaes- :
amos aqui nosotros para decirte :
6mo desbloquear y disfrutar de
nas contenido. Una vez iniciado : B
| juego, pulsa [F12] para activar : g
3 consola y teclea: :
D LADDER: Desbloquea
la carrera Leyendas.
3 MOVIES: Desbloguea
todas las peliculas.

B Ctrl + F3: Congela la accion.
: B Ctrl + F4: Modo dios.
i B Ctrl + F4: Més municién

D PAINT: Desbloguea i (reutilizable).
coches personalizados. ¢ B Ctrl +F12:
3 PHOTO: Desbloquea Ganar misién actual.
todas las fotos. B Shift + F4: Invisibilidad.
2 TRGTEXC: Desbloquea B Shift + F10: Posicion

X/Y del puntero.

minijuego oculto.

: Lavenganza nunca es una tarea :
¢ sencilla, y ain menos en medio :
i delaensaladadetirosenlaquete :

 loquesiessencilloes el modode -
 utilizar unos cuantos trucos quete :

EL CODIGO DA VINCI
Misterio resuelto

! permitan ser més répidoy eficaz

binaciones de teclas para activar/
. parte del juego con mas accion

Tampoco es que vayamos a solu-

. cionarte todos los puzzles porque
© es0 equivaldria a reventarte el jue-

go, pero si vamos a facilitarte la

por si no te ves capaz de superar-
la. Sera muy facil, toma nota: en
el menu de Opciones selecciona

o7 - Codigosy utiliza:
@& B Apocrypha: Desbloquea

toda la base de datos.
£ Clos Luce 1519:
Seleccionar nivel.

B Et In Arcadia Ego:

Desbloquea todos los extras.

' Phillips Exeter: Ganar comba-

tes con un pufietazo.

- B Royal Holloway: Ganar comba-

tes con un golpe de arma.

' © Sacred Feminine:

Doble de salud.

* B Vitruvian Man: Szlud infinita

. HALF-LIFE 2
- EPISODE ONE

i Site vas a enfrentar a la trilogia
. de aventuras que Valve lanzarden -

_'cb._ - .

PREY

Poder cherakee

Boca arriba o boca abajo, liberar 2 Tommy de la nave alienigena en
12 que ha caido es una tarea para valientes, habilidosos e msistentes.
Si te falta una de las tres cualidades no destallezcas, echa mano a
alguna de estos codigos y sigue adelante, el caso es fibrar al mundo de
esta amenaza tan viscosa y mafintencionada. Pulsa [Ctri} + [Alt] + [°]
durante el juego y, ya con la consola activada. introduce uno de estos
milagros en forma de codigo:

3 god: Modo dios

. 3 giveammo: Municién
B givehealth: Salud y

2 get everything: Obtienes todo

- B buddha: No pierdes salud.
- B sv_infinite_aux_power L:
Potencia infinita
para correr, etc.
£ impulse 101:
:  Todas las armas y municion.
© B npe_kill:
:  Eliminaa los pnj de la zona.
. B notarget:
. Los enemigos no atacan.
- B noclip: Atravesar paredes.
Wl | O ch_createjeep:
S Aparece un jeep.
<8 | B ch_createairboat:

Empieza con buen pie

Aparece un deslizador.

§  éste utiliza un par de nuestros c6-
#  []yteclea “sv_cheats 1" paraac-

¢ codigo que necesites:
god: Invencible.

de abandonar un juegazo como
: trards el fichero “hitmanbloodmo-
: digosy sigue adelante. En primer :
: lugar, activa la consola con la tecla :
: texto “EnableCheats” y guardalo.
: tivar los trucos. A partir de ahora, :
i yapuedes teclear directamente el :

4 : forma de episodios mas vale que : HITMAN
. estés preparado. Y si tus fuerzas BLOOD MONEY
flaquean en algin momento, antes - Un asesino mds certero

En el directorio del juego encon-

ney.ini”. Haz una copia de segu-
ridad y editalo. Adade al final del

Inicia el juego y pulsa [C] para
acceder al menu de trucos. Ya
puedes usar cualquiera de ellos,

¢ éstos son los disponibles:
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- De Ia vela al vapor

B Show 0SC 1/0:
Mostrar/ocultar HUD.

B Invisible Mode 1/0: Activar/

desactivar invisibilidad.

£ God Mode 1/0: Activar/desac- - RO oS
tivar modo dios. : F B
InfAmmo 1/0: Activar/desac- v
tivar municion infinita. : ' ;
InfClip 1/0:

ActivarAdesactivar municiénin-
finita sin tener que recargar.  :
B Test Cloth: Cambiar disfraz.
B Complete level:
Completar nivel.
B Time #: Acelera &l tiempo (10
es el valor maximo).
B Teleport: Teletransporte.
B Beam here: Teletransporta a
donde esté el punto de mira.

- la que tiene lugar este juego, no
atn por inventar. No es facil pero

: a recolectar los veinte artefac-

,  para mejor.

MEDIEVAL LORDS
Toda clase de recursos :
:, mmm  RISE & FALL
{ 2 . Victoria asegurada

: repaso para que vuestros ejércitos

g | tengan también oportunidad de :
. ganar sobre el campo de batalla. :
. Antes de usar cualquier codigo, :
: activa la consola mediante la te- :
- Ya sabemos que la navegacion :
: a vela es mucho mas romanti-
: ca, y que los verdaderos piratas : E) add_money 40000:
sélo ejercen sobre un barco ve-

i lero, pero... &Y lo cémoda y répi- :
¢ da que seria una embarcacién a
: vapor? Claro que, en laépocaen : :
o — - B toggle fow: Activa o desactiva

| B bestbuy: Unidades un diez por

- RUSH FOR BERLIN

- es facil encontrar una nave asi,
tampoco imposible, il dedicate :
: tos desperdigados por el juego :

: y después habla con tu esposa...
: veras como cambian las cosas :

: Activa primero la consola de co-
: mandos pulsando [Enter] y des-

cla[°]. Y ahora si, utiliza uno de
estos trucos: :

Afiade 40000 denarios. :
B process_cq [nombreciudad]: :
Completa las construcciones :
en curso en un turno. :

la niebla de guerra.

ciento més baratas.

Berlin mas asequible
Si buscas un asalto a Berlin con
menos resistencia enemiga, estos :
codigos estan hechos para ti. Son
muy féciles de utilizar, tan sélo :
pulsa la tecla [Enter], teclea el
codigo que desees y confirma pul- :
sando una vez més [Enter]. :
. T . laCopa de Espania.
& - D Balén clasico cuero: Gana la
g9 :  Copa de Inglaterra (FA Cup)
Balén retro blanco y negro:
Gana la 1% Division
i deAlemania.
. [ Balén all star: Gana
la Copa de ltalia.

B iamchucknorrisinstant: ;
Victoria inmediata en el nivel :
que estés. :

| U/ E—
VECINOS INVASORES

Minijuegos vecinales

En este divertido juego hay mucho
- por desbloquear para que tus cua-

tro animalitos sigan paséndolas

canutas y divirtiéndose al tiempo.

Seguin los objetivos cumplidos,
: desbloquearas lo siguiente:

te combinacidn de teclas: [Shift]

+[Ctrl] + [AR] + [C] paraquese
abra la consola. Tal vez sea nece-
sario que lo hagas varias veces : |
hasta que aparezca. Ahora, utiliza : |

estos codigos:
setgold X: Obtienes
una cantidad X de oro.
addfood 500: Anade 500
de comida.

freetechno: Afads todas las i

tecnologias y desbloguea to-
das las construcciones.
B addmoney:
. Anade 100000 dinero.
addmoneytechnofood: Dinero,
tecnologia y comida.
B addmoregold #:
Afade la cantidad # de oro.
B addtroopstomouse:

Anade ejército de espaderos.

Afade ejército de caballeria.

addtroopstomouse_enemy: :

Anade ejército de arqueros.

B destroy_speedtree_objects: s

Elimina todos los arboles.
) freeprice: Ahora obtienes
cualquier cosa gratis.

¢ pués introduce uno de estos tres
: codigos: :
: B WIN: Victoria automética.
. B INEEDWIN: Terminar nivel
Pulsa, durante el juego, la siguien-

en la campada.

© B OLYMPUS: Oro, madera, gloria
y resistencia a tope.

ROME: TOTAL WAR
ALEXANDER
Repaso general

Por suerte, lo que vale para el jue-
go vale para esta estupenda ex-

pansidn, asi que con los mismos :
: codigos obtendremnos idénticos
© efectos. Para quienss se incorpo-
: ren ala serie o no tengan revistas
: anteriores, aqui tenéis un rapido
£ addtroopstomouse_cavalry: :

B

O lethimbechucknorris: Aumenta

B openforchucknorris: Misiones

. la pena por que es francamen- :

. disponible y las condiciones que
. necesitas cumplir para conseguir
| i desbloquearlo:
.| | BALONES DE FUTBOL

| | B Balon torneo: Gana

| © B Balénamarillo brillante: Gana

chucknorrishim: Elimina Iz
unidad seleccionada. :

el nivel de la unidad.

: ycampanas desbloqueadas. | CAMISETAS
- B tobechucknorris: B Camiseta Tropical: Gana
. Invencibilidad. la Copa Africa.
| - B gimmechucknorris: Camiseta Codemasters: Ganz © EJ 10 objetivos: Minijuego
i Recursos infinitos. la Liga Inglesa. Range Driver 1.
B Camiseta “llove sensi™: Ganza © B 15 objetivos: Minijuego
i B ' ¢ la22Division de Francia. * Bumper Carts L.
" B Camiseta Lederhosen: Gana = B3 20 objetivos: Ataque
: la 22 Division de Alemania. Finishing Moves.
SENSIBLE - © Camiseta Showtime: Gana = B 25 objetivos: Minijuego
SOCCER 2006 i la2®Division de Holanda. Race Track L
jA desbloquear! - ) Camiseta Tuxedo: Gana la £ 40 objetivos: Minijuego
En este juego de fitbol, cadavic- :  Division B de Italia. ¢ Range Driver 2.
toria s algo mds que una cues- © E) Camiseta Guerrilla: Ganz £ 45 objetivos: Minijuego
tiondeorgulloparalostuyos.De :  la2°Divisionde Portugal. @  Bumper Carts 2.
. este modo, puedes desbloquear : B3 Camiseta Tartan: Gana : B 50 objetivos: Ataque
un montén de contenidoque no :  laLiga Escocesa. :  Ground Pound.
estd desbloqueado desde el prin- | E) Camiseta Home&Away: Ganz © B3 60 objetivos: Minijuego
. cipio del juego, y alguno merece la 22 Divisién de Espafia. :|  Race Track 2.

te divertido. A continuacion, te :
enumeramos parte del contenido

la Copa Sudamérica.




TODOS LOS |
JUEGOS DE

ACCION
BELICA

egos de Accmn Bélica

N Los conflictos armados siempre han formado parté del argumento de los
L videojuegos, pero es ahora cuando podemos sentir el miedo y la angustia de los
S —/  soldados en batalla. ;Tienes lo hay que tener para salir vivo del fuego enemigo?

AMICROAMANLA




EN PRIMERA LIN

Si quieres saber lo que siente un soldado cuando las balas silban a su alrededor, lo tinicc
que tienes que hacer es alistarte. iAh!, y da gracias de que sélo se trate de un juego...

e Emrd:omorman,a Digital l!:mu!EA
© Distribuidor: EA Espafia © Afo: 2005
© Comentado MM: 126 © Puntuacion MM: a7

s la saga bélica multijugador mas

popular. Dos bandos de hasta 64

jugadores -americanos, chinos o
arabes- se enfrentan en grandes mapas
plagados de zonas que conquistar. Pue-
des hacer de todo: francotirador, bom-
bardero, médico, mecdnico... Ademds,
pilotas todo tipo de vehiculos terrestres
y aéreos. ilmpresionante!

© Estudio/Compania: Infinity WardActivision
© Distribuidor: Activision © Afio: 2005
QCand-nMM.m OPmumnr.m:BB

s el juego de accion bélica mas ci-

nematografico, plagado de secuen-

cias espectaculares y combates
intensos y brutales. La calidad grafica
es excepcional, tanto en el detalle de
los escenarios como de los soldados.
Tienes que completar tres campafias en
los ejércitos ruso, britdnico y americano,
mientras participas en batallas con doce-
nas de soldados en pantalla. Siempre vas
acompariado por varios soldados, que se
cubren y contraatacan con gran realis-
mo. Sin duda, uno de los mejores

0 Estilo: an

© Perspectiva: 1° persona
© Ordenes ticticas: Si

© Enfoque: Multijugador © Multijugador: Si
@ Confiicto bélico: Moderno (ficticio)
© Escenarios: Asia y Oriente

© Expansiones: 3 (Special Forces,

[ Euro Forces. Armored Fury)

EXPANSION

. . - <2 e '
g ——
% \
&

© Estile: Accién
© Perspectiva: 1” persona

Oﬁrdm&tacbcaiﬂo

© Enfoque: Individual © Multijugador: Si
Conflicto bélico: Segunda Guerra Mundial
© Escenarios: Rusia. Egipto, El Libano, Francia

Battleheld 2: Spemal Forces

© Afio: 2006 © Comentado MM: 132
© Puntuacién Ma: 90

LapnmuaexpanswndecBattleﬁelen
afiade 6 facciones, 8 mapas (algunos
nocturnos) vehiculos como el hovercraft
y el quad, y gadgets como la tirolina, los
ganchos de escalada, gases lacrimégenos
y gafas de visién nocturna. También estin
disponibles dos "booster packs™ (miniex-
pansiones) sélo en descarga, por 999 €:
Euro Force y Armored Fury.

laacannbelmyamsecenﬂaenm
sofdaduﬁtano:ahnmmne;asaungmpa

y'asmmmwmpape'mm
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Terroristas fanaticos, rebeldes sin causa, narcotraficantes egocéntricos, mafiosos
megalomanos... iMenos mal que estas tii al mando de un comando para poner orden!

A
Y ‘qi:.?‘ 4|
Ghost Recon R s

Advanced Warfighter (3

© Estudio/Compadita: GRIN © Distribuidor: Ubisoft
© Aiio: 2006 © Comentado MM: 137
QWMSU

ehdd&snmmhmseum

do a los presidentes de EEUU. y

Meéxico. Tu comando de élite tienen
que buscarlos. Eres el jefe pero puedes
dar érdenes a otros dos e incluso ver a
través de sus visores. Una sola bala mata, .
asi que tienes que planificar los movi-
nuenﬂnsmwﬂelayutiﬁnhsnm

i

ePerspechva:I‘
Qﬁrﬂumtécbcas:&

© Enfoque: Individual © Multijugador: Si

© Conflicto bélico: Moderno (ficticio)

© Ambientacidn: Ciudad de México afio 2013

BROTHERS IN ARMS

B © cotuio/Compaiia: Gearbox/Ubisoft
© Distrbuidor: UbisoRt © A 2005

s La serie aBrothers in Arms, mnsusdnsm-

& tregas en 2005 ~«Road to Hill 30» y aEarmed
in Blood»-, practicamente forma un género
aparte, y es una alternativa para aquellos que
buscan un enfoque mucho mds tactico, ya
que las estrategias se disefian directamente
sobre un mapa desplegable, en plena batalla,
y puedes decirle a tus hombres que ataquen
por los flancos o que distraigan al enemigo.

W

Full Spectrum Warrwr
Ten Hammers

© Distribuidor: THQ © Afio: 2006
ecumtadomtusommsu

lawsbqomnmdoadosem

de cuatro soldados, pero no los ma-

nejas directamente: se encargan de
cumplir tus ordenes. Tactica, mas que ac-
cion, duras misiones y buenos grafices.

© Estilo: Tictica © Perspectiva: 3° persona © Ordenes: Si © Enfoque: Individual/Multijugador
© Multijugador: Si © Conflicto bélico: Moderno (ficticio) © Ambientacién: Oriente Medio

ewmm
© Distribuidor: Proein © Afio: 2006
Oconmtadnmtl?.sehn-u.HLESD

amascelebresagaapamladew
deojuegos cambia de la estrategia
a la accion tactica. Controlas a tres
unmndos:tmmmfmneohradwy

© Estilo: Accién tictica © Perspectiva: I° persona © Ordenes: Si © Enfoque: Individual
© Multijugador: Si © Conflicto: 2° Guerra Mundial © Ambientacin: Francia, Noruega y Rusia

Qﬁhﬂimtmuﬂed&um
@ Distribuidor: Ubisoft © Ano: 2006
ecammmmommtas

Iplonemdelaacuontadmvuelve

mds "relajado”. Ahora sélo mane-

jas a cuatro hombres, hay menos
planificacién, menos érdenes tacticas, y
un desarrollo mas fineal.

© Estilo: Accién tictica © Perspectiva: I persona © Ordenes: Si © Enfoque: Individual/Multijugador
© Muiltijugador: Si © Conflicto: Moderno (ficticio) © Ambientacién: Paris, Mediterrineo y Sahara




ELIGE TU JUEGO DE ACCION BELICA

- S

> CnA Ay ..

CALL
OF DUTY 2

Windows 2000/XP
Pestim 4 L4 Gz
RALE 255 18

Disco dore: 5 68 lbres
Tarjeta 30 64M8

oo o o

S mirmlos,
Tiesra. Sélo coplotn 0 artillero
Mis de 30

. COMMANDOS
STRIKE FORCE : : :
: ; FORCES [EXP) : WARFIGHTER
nse T 2%5¢ usse
B L B e e
. : Procesader: : Procesader: : [—
e SOoRY ¢ Mame ¢ meis
i Disc e 4 GB s Disco dore: 4163 e Dscodorc 5 68 s
- 2. Tarjeta 30: 12808 Tarjela 30: 2548 Trieta 30: Z2M8
e . ADSLoCatle : ADSL o Cable _ DVD-ROM
Espaicl extos ywoces) .+ Espafiol (teres) g oces) © Espafil Qertos) gl froces) ¢+ Espaliolferios yveces)
2 ; 3 T 1
Fanca Moo s layOime i hbyOie | CabldMoo
herdal A S vidal
Normaies Moy 2 Moy oo Normaies
My 2ameirtes Escases Escases £ eyt
s : s
Si(bisicrs) : 8 : Si ; S
3 : 1 : 1 ' 1
T e
10 miwts : 10 mimtzs 10 mimes 15 st
Temaymar Teerma, mar y 2re Tierma, mar y are : Tierma y aire (disparr)
5 Ui Misce 10 7
3 E o apicable ) a1 1
H 19 (mapz) 8 fmapas) x o
1 1 ; 1 1
3 : 2 ; 2 : 2
1 [ & : ")
e Uea
Mess

US55
2006

i

. BATTLEFIEID 2 : BATTLEFIELD 2 : GHOST RECON ' FULL SPECTRUM : RAINBOW SIX
: SPECIAL : ADVANCED : WARRIOR : LOCKDOWN

BBE
2006

18+ (vickescia y palabrotzs) 16+ (vickencia y palabrotzs)

Red Storm/Ubisoft

NUESTROS FAVORITOS

En la accion bélica hay mucho donde elegir pero, si tenemos que

quedarnos con tres, nuestros favoritos son:

£ CALL OF DUTY 2: Espectacular, emotivo, intenso y con unos

graficos de lujo. Cuando te lo acabes... iquerrds volver a jugar

en el modo mds dificil!

£ BATTLEFIELD 2: Combatir contra compafieros y 7=
enemigos controlados por otros jugadores como ti es

una experiencia total. Batallas virtuales de verdad.
E) GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER: Avanza con
cautela y astucia, aqui el realismo no perdona los errores.

o
T

N & . é&
y.\

-



Brothers in Arms
Hell s nghway

~

en la Segunda Guerra Mundial, que
acabo en un desastre total para los alia-
dos. El aspecto gréfico de la saga ha sido
remodelado utilizando Ia tecnologia de...
icUnreal Engine 3.0! Los soldados ten- ___
dran personalidad, lo que se reflejara en
la forma de enfrentarse al enemigo o de
atender a los compaiieros. Los enemigos
apareceran en lugares aleatorios y cam-

o
e e e e e e e N e e e e e e e e

© Perspectiva: Primera persona
© Conflicto bélico: 2* Guerra Mundial

© Web: www.hellshighwaygame.com

do el paracaidas, ..
hay que decidir hl
dénde aterrizar. En
funcion del lugar del
impacto, la mision cam-
biara por completo...

Ubisoft Montreal se ocupa, otra vez, de
una nueva entrega en la que te tocard
salvar la ciudad de Las Vegas de unain-
visual a la iltima, nuevos tipos de co-
mandos, planificacidn de la mision en
tiempo real, mientras silban las balas, y
podrds dar nuevas érdenes ticticas que

biaran de ticlica segiin el entorno.

" ADEMAS
0.

.«1| Crysis

% ¥
’Eég;g“ . 1 OEW&MIEA
Pl | | © Distrib.: EA Espaia
e pwa‘ﬂ"t% 3% © Lanzamiento: Marzo 2007
Sy . e
=b Y =R Los creadores de eFar Cry» estn ocupa-
3 .%.7| dos con la tecnologia mds avanzada que
* | se ha visto nunca en un PC orientada a
{ L { un videojuego. Una explosion de adre-
] nalina detonada por una invasién extra-
4 terrestre. Tras una impresionante demo
P tecnolégica, la expectacién es total.

MICROMANIA

© Lanzamiento: 2007

4 O Heb:mhmdnﬁus.m

En un futuro préximo, Estados Unidos y
Europa se han unido para enfrentarse a
Rusia y China por el control de los recur-
sos energélicos del planeta. Ya puedes
imaginar lo que e espera..
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n el afio 2142, una nueva i

Edad de Hielo ha matado de ’ A

hambre a la mayoria
de [a poblacidn de la Tie-
rra. Dos facciones, la Union Europea y
la Coalicion Panasiatica luchan entre si
por sobrevivir, usando grandes robots,
naves y vehiculos que, sin duda, dardn
lugar a masivas batallas de "mechas™ en
Internet. Y no te pierdas las virguerias en
armamento y sistemas de camufiaje que
se han sacado de Ia manga en DICE, por-
que hasta ahora no has visto nada igual
en ningtin juego de la serie.

Enemy Territory
Quake Wars

Oishﬁu!c:a..Sphdahmﬁd
© Distribuidor: Activision m !
el.mﬂn:Pordﬂml“ o ?

sepasa I S *
al modo mul- S ¥
tijugador con . . " .-

ete impactatejo- Vi o
go, donde un ejército = %

y que tendrd un titulo distinto,
-¥a que los derechos de propiedad de
la marca contintian en poder de Co-
demasters- ofrecerd la accién bélica
mas realista y amplia del género. El
juego iba a estar ambientado en 1970
pero ahora la accién se situard en el
2010. Bohemia ha prometido realismo
al limite, completo soporte muitijuga-

Infomania

Las corporaciones multinacionales se
han hecho tan ricas y poderosas que se
pagan sus propios ejércitos de merce-
narios para poner y quitar gobiernos...
o acabar con la competencia. «Haze»
puede ser el gran rival de aCrysiss. iQué
buena pinta tiene!

BWW
© Distrib.: Microsoft

© Lanzamiento: 2007
emmm

Haanasadnm)(bm.yelammem
la invasion alienigena volvera al PC,
aunque slo para Windows Vista. Las
demostraciones vistas hasta el momento
anuncian una jugabilidad por las nubes y
un trepidante ritmo de accién directa y
con una gran “pegada” visual.




iS EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

la Nueva Comunidad

Bienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
londe tii mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
nantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

estion, organizacion, andlisis, administracion, tactica... estrategia. ;Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has

quivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

En las olimpiadas de Ia esﬂa!eg'i;

' La Espnola en
Age of Emplres m

3 COMUNIDAD 3 CAMPEONATOS «STARCRAFT», «WARCRAFT
l» Y « WARHAMMERR EN LOS WORLD CYBER GAMES 2006
a estan seleccionados. Seran «Starcraft: Brood Wan,
Y «Warhammer 40K: DoW. Winter Assault» y eWarcraft Ill:
Frozen Thrones los titulos que representaran a la estrate-
gia en tiempo real en los W.C.G. 2006, que se celebrardnen la
ciudad italiana de Monza del 18 al 22 de octubre.

Antes, las finales nacionales tendrén lugar en el Parque de
Atracciones de Madrid del 22 al 24 de septiembre. Si quieres
participar s6lo tienes que registrarte en [a web espafola de los
Norld Cyber Games, indicando en qué juego fe apuntas. Pero
mientras velas armas, aqui tienes algunas pistas acerca de los

escenarios y reglamentos que se aplicardn en la final:
[»] fapue*esdes..‘_rgartedme*wpardwq.le b :
actualiza «Age of Empires lil» ala version |
107 o bien usar la utiidad de achulizacién
del juego. La novedad mas atractivaesla |
presencia de un nuevo mapa llamado “Lo §
Desconocido™. También afiade el mapa §
de laista “La Espaiiola” (Sto. Domingo) al
conjunto de mapas estandar. Respecto a
Ias opciones online, ahora puedes saber si
alguien de tu lista de amigos esta conec-
tado y los moderadores pueden conversar
mediante Bluetooth. Entre lo parcheado se
solucionan problemas con las unidades y
con la clasificacion en las partidas.
© Lo encontrards en: DVD MM 138
A En los titimos World Cyber Games, los esparioles hicieron un gran
papel. En «Warhammer 40K», “Rorum™ se llevé la plata.

A Las reglas estdn actuarlzadas para
garantizar que las partidas justas.
B Starlraft: Brood War
Con la version 1.13f se jugard en el
modo “Melee” con la velocidad de
juego mas rapida y serd posible
elegir la raza o incluso cambiarla
entre ronda y ronda.
© Warlraft lll: Frozen Throne
Se jugaré con la velocidad més
rapida con la version 1.20c y con elec-
cion libre de raza en “uno contra uno”.
B Warhammer 40K. Winter Assault
En la versién L4L, se jugarén los mapas Metting
Mind, Outer Reaches, Quest Tiumph, Shrine
dcxcei"on Battle Marshes y Blood Riverse,

B 5i eres un verdadero aficionado 2 «los Sims» seguro que ya
tienes el pack «Decora tu familian, que viene repleto de ropa,
muebles y miles de accesorios. Pero quizd has sufrido alguno de
los errores que ocurren cuando se combinan una determinada
serie de objetos, lo que sin duda es casi imposible de solucionar
durante el testeo, dada la ingente variedad de situaciones posi-
bles. Menos mal que muchos jugadores ya han mandado a EA
una lista con los fallos més recurrentes y ya esta disponible el
parche que los corrige. iPonlo a descargar!




ywmww,-a«um
. de las Galaxizs» podran disfrutar muy
_ pronto con «lLego Star Wars Iy, Esta
mcdnmmdanustmﬂnde
: d y con Ia inolvidable impro-
 tade has piezas del Legoy las naves de
hmMYmhmaﬁm
7 tir tanto como con el Lego de tuinfan--
. cia, pera no dejardstas piezas esparci-
2_daspnrahltxdumneﬂiene!DVD.

¥

_- The Mowes
. Director’s Lut

| & AguiBenesun ¢
formidable lugar 3
de la comunidad 3R
en espaiiol para
que puedas

. compartir tus

. peliculas. Tiene
noticias, enla-

muchos recur-

s0s y un foro muy interesante. Incluso,
dado que la expansién aThe Movies:
Stunts & Effects» no va a salir oficial-
mente en nuestro pais, te explican donde

comprarla y cémo hacer que funcione

mnlnmsmulm

C} Lo enmnlraras en .
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Sacales el méx.'mo partido

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

{
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|
i
i
|
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# | estreno de «El Codigo Da Vincin ha venido acompariado del |
inevitable juego oficial. Pero, a la sombra de la publicidad me- |

W ditica, otro juego, €Los Secretos de Da Vinci: El Manuscrito |
Prohibido» ha sabido encontrar su momento insp"éndcse enla ;
{

{

vida del svnla rer\acertlc‘a ¢Cudl crees que es mejor?
B £l lodigo [ «i. Comentado en MM 137 (puntuacién: 82). Aun-

quela aehcu'a se ajusta al concepto de aventura, los disefiadores |

del juego han querido captar a todo tipo de piblico, conescenasde | 1 mmp';“? "'14'95: ml...de 'as""é’mf”m
accion, minijuegos y puzzles. En su contra, tiene que ha cundidola | mm‘mmm Curse dmﬂ: y‘m;
sensacion de que su salida se ha precipitado para coincidir | Atlantisy, Y, como seguro que te interesan, queremos recomendar-
con el estreno de la pelicula y ninguno de los estilos | te -salvo en «Grim Fandangon, que es en 3D- el uso del programa
de}u-'*ﬂole'm.napc llenar al jugador. | «ScummVM» una utilidad que mejora los graficos de todos ellos.

| B8 Shassegudahum&ﬂdawwﬂmhabr&sﬂoqmm

£ Los Secretos de Da Vinei: El Manuscrito Prohibida

Coment ado enMM 138 (pum 75). No tiene nada que
ver con la pelicula. Estd ambientado en el afio 1522,
tres afios después de la muerte de Leonardo Da
Vinci. Encamnas al joven artista Valdo, que
viaja a la casa en donde murid Da Vinci,
en Francia, para encontrar un manuscrito A As
escondido por el genio. Debes seguir ZN SRR § b e

sus pistas y lidiar con los habitantes AW, ' EI msd‘cwg:mg?ﬂb&hases-
delacasa, queescondenmisdelo e RN 7 WK L s e
que aparentan. eLos Secretos de Dz (=Y ERET &S ﬁw "g:'eé
Vinci» es una aventuraen primera e &8 E351 %" bojandoduoenaSam&Max2s.
persona cuyos argumentos para U338 FEEY & Parahacemosmis llevaderala
convencer son buenos gréficos, Ji . : espera, han preparado un cu-
puzzles Iégicos y la posibilidad de realizar y <* rioso “generador de comics™: mmmmm

acciones buenas o0 malvadas que cambian

ofros fans. ZTe animas a intentario?
la forma de sup-'-\rar diversos acertijos. o z

& e
w) MAS

Survival Horror gratuito
Un proyecto en Penumbra

) iTe apetece pasar un poco de miedo mientras disfrutas gratis con una es-
tupenda aventura? «Penumbran es un proyecto tecnolégico creado por un
grupo de estudiantes. En los enlaces encontrards la traduccién al espaiiol.
Tmpmdﬁmwﬂﬁgahmw&hiﬁﬂa-




@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

‘en 2007... zseguroz

3 ACTUALIDAD En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto

bt ummmz (IR SS e  combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con

nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

Zfunciona sin ayuda?

_'ll Mw&émmmw

| mes pasado, en esta misma seccidn, nos haciamos eco
del nuevo chip de célculo fisico PhysX de la compaiia

.;.mmﬁaz&ﬁwm AGEIA. Esta tecnologia promete ser una revol
‘para 2004, se m‘tlﬁ_ en un auténti- en S el mpleiida imulacié
e it o, diendo una altisima complejidad en la simulacion f

" todo tipo, desde que el juego estaha siendo entornos 3D._ De momento, séfo_un_o;'::-ocos juego; han apro-
* redisefiado hasta que habia sido cancelado. vechado timidamente las caracteristicas de esta tecnologia,
“Se mantiene como un proyecto prometedor como «Ghost Recon Advanced Warfighters, pero ya se han em-
fAc i e LT B pezado a ver videos realmente espectaculares que muestran

e e sl Pl el potencial del chip PhysX. «Cell Factor, un juego de accién :

~ tiendas a lo largo del primer trimesire de I . A Es posible que la demo fuera pensada para dos configuraciones en un
_-Znﬂ?l-hmnﬂi!hnyam _ ; sy principio: con Ageia PhysX o sin ella. ¢Podria pasar lo mismo con el juego?
-_ ----------------- : ysX. uisito impresci Una terno.'og:a rodeada n'e pn!emrca

: ‘-a res;westa . . par nar... Al menos, eso i

‘a Ep_lscde ﬂne

% i [ rés que esper
el ( pr ismo. 05 COMC?
] : \( 5 y o % . : . waela desc"m 03 pJ-d»S
i\ e AR ; f f 0 los efectos: afade en la
i SRR ' e i el acceso directo, la siguien-
e iz EnablePhysXCard=false, lo que
1 permitird que funcione la demo. Si afades
At : 227 TN - " e EnablePhysXHWCloth=true, simularés fam-
ﬂhmmdﬁ:ﬂfﬂz«lﬁb ALY N i Cad | srcp’a'.'tela<qu= haj en
&5 1 adictiva como ef original. Aunque, cla- - ? . ? ]
' ro, siendo como es, te la acabas ensegui- / o
lo acaban otros jugadores? £0 cudl es el ni- e | :
-vel mas dificil de «Episode Onen? Pues en
¢l enlace que te indicamos a continuacion
‘puedes saber estas cosas y algunas mas...
© Lo encontraris e

A La cuestion sigue siendo équé es lo que sélo
L e e e e S puede hacer Agefa PhysX? {Serd imprescindible?

-Recuerda Wolf3D B e

z&hspmadupaamnwdu? ‘ sobre lodo. cnah.rms mlerna]es

----------------------------- Permanece atento a «Silent Hill @ que jamds pensaste que existie-
B ;loncces el precursor real de Jos arcades 30 | Ascension», una modificacion : ran. Hardn acto de aparicién todos
&n primera persons? 3DRealms nos ofrece | en desarrollo basada en el motor | los elementos caracteristicos de la
en su pagina web el genuino, el original, . Source de wHalf-Lifen que recrea- : saga de Konami, como la finterna
el primero de toda una generacién... Ha- ra el universo «Silent Hill». Asu- o la radio que avisa de la aparien-
blamos de «Wolfenstein 3D», una joya miras el papel de Neal Spencer,un | cia de criaturas. Incluso, podras
de hace catorce afios que, de nuevo, en estudiante que decide pasar unas . elegir la clasica vista en tercera
su version shareware, puedes conocer o vacaciones en el pueblo de Silent : persona o disfrutar en primera

Hill. Alli se encontrard con hogares | persona, al estilo «Half-Lifen,

............................. e eeiieeicicmeccceeeee----------- 4 |2o0scuridad de los escenarios de «Silent Hills, sus monstruos._.
© Lo enconirards en: www.vild.net/sha ... Todoelloconatecnologia de «Half-Life 2». Eso serd wAscensiomn.




Summlstros para
ﬁ'ed Brcheslra

) Noticias def frente del Este. «fied Ordhestran
se o adtusiizade a través de Steam con un
parche que corrige alguncs fallos y afiade
nuevas opciones al juego: dos nuevas ar-
mas —l rifle ruso M4 y |a ametralladora
alemana MP41-, cambios en el escenario
ddnnpakadymﬁsitanﬁsrei

Sigue jugando
Mas multijugador
en Ghost Recon

) Lo mejor de ests bateria de afiadidas es que
ls comunidad de expertos ya ha emprendi-
do toda una campaiia para crear nuevos
contenidos. Ademds, Ubisoft apuesta por
elpdauiuindelimylnpsba

;Juegas en Internet o mds bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

mes pasado 0s nab!aba mos de las dos nuevas razas quein-
cluird la préxima actualizacion de eWorld of Warcrafty. Ahora,
wmm Codemasters ha desvelado los detalles de las tres razas que
lucharén en ¢Archlords por la supremacia. Si te apuntas a la beta,
podras convertirte en el amo del mundo durante un mes, gobernarlo
a tu antojo y experimentar con las tres razas protagonistas.

Caracteristicas y habilidades
Los Humanos de eArchlordy, influidos
por &l espiritu, y tras liberarse de los
Orcos, se han convertido en una raza
noble comienza una nueva vidaenel B
mundo méagico de Chantra. Contardn
entre sus filas con magos, capaces
tumbar al enemigo mas poderoso;
caballeros, famosos por sus habilidades
de melee y su lealtad; y rapidos arqueros.

Los Orcos son considerados como laraza
mas antigua de Chantra. Pocos llegaran a
ser un berserker, sin embargo, contaran J8
con cazadores, con excelente vision g2
nocturna y resistencia; y con hechiceros,
sociables, pero con poderes devastadores
a través de maldiciones y rituales.

Los Elfos Lunares, guardianes ancestrales
de Chantra, escogieron guardabosques, con
velocidad y ca_-:aa:'dad de atravesar cualquier
terreno; y elementalistas, bendecidos conla
capacidad de invocar a las criaturas més
extraordinarias al campo de batalla.
Si quieres ver a todas las razasen [
accidn no te pierdas los videos en la
pégina web del juego.

LR 3

'zsmas

¥, exento de cuolas, supuso una re-
.almmes«Darkandbghbelqueofreceunamvedosa
fénnulanutadepago.&eﬁgeswmprareljuegnyademéspagar
una cuota mensual, tendrds acceso total a su contenido; sin em-
bargo, puedes comprar el juego y no pagar la cuota, aunque en-
contrards alguna limitacién. Por ejemplo no podrds equipar mids
de un objeto de rango “companion” o no podras acceder a titulos
de nobleza o de honor. En cualquier caso, td eliges.




JEL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Pasate al Carbono

D Si no quieres perder prestigio tienes que es-
tar al dia en lo dltimo de «NFS: Carbono. Lo
tienes en la web oficial, recién estrenada, en
|2 que podrds ir viendo el desarrollo del juego

y también participar en los foros para darles

Velocidad

Te gusta pisarle, ;eh..2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estas
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro génera favarito, el de

los amantes de la velocidad. Tenemos lo Gltimo en prototipos y repuestos.
ideas a los programadores. . =

£ COMUNIDAD 3 MOD 2006 Y CAMPEONATOS
CON «F1 CHALLENGE 99-02»

I mes pasado ya 0s contamos que vamos superando ese im-

pedimento que supone el contrato de exclusividad entre FIA

y Sony -excluye al PC de simuladores con la licencia oficial
del campeonato de F1-, con juegos como «TOCA Race Driver 33y
su recreacion de un Williams BMW F1y los mejores titulos online
como ¢rFactors y elLive for Speeds que cuentan con la licencia de
la escuderia BMW Sauber F1. Ahora, |2 cosa se anima auin més.
(ampeonatos online
Si realmente quieres vivir la Férmula 1 reviviendo las ha-
zafias de Fernando Alonso, siendo su compariero d equi-
po o su rival, te recomendamos que instales el Gitimo
parche que actualiza el fantéstico «F1 Challenge
99-02» de EA Sporis
a la temporada
2006. Descargalo
de la web que ad-
ministran Juan lg-
nacio Garcia Mu-
fioz y Juan Jesus

(Garcia, que se han currado una comunidad de érdago que orga-
niza apasionantes campeonztos online, que no te puedes perder.

foro que siempre echa chispas, e incluso
concursos de lo mas variado, después de
cada Gran Premio publican una
revista electronica con objeto
de ilustrar y relatar lo aconteci-
do durante cada carrera.

te de algunas correcciones, se ha optimizado el
comportamiento de los coches y el interfaz. Entre
Ias novedades destaca que ahora pueden parti-
cipar hasta doce jugadores en una carrerade las
categorias disponibles y se han introducido mejo-

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
de tu avatar podras realizar hazaias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

¢ tanto si eres jugador de «Gothic 2» como del primer «Spelifor-
cey, te alegrara saber que ya estan disponibles las expan-
siones eNight of the Raveny, para el primero, y eShadow
of the Phoenixa para el segundo.
* Muchas horas mas de rol
& Para eSpeliforces, esta segunda expansion coincide
con la salida de «Speliforce 23 y completa
la trilogia de los guerreros runa, permi-
tiendo que nuestros personajes de jue-
gos anteriores alcancen el nivel 50 mien-
tras disfrutamos de una equilibrada mezcla
de rol y estrategia en tiempo real.
aNight of the Ravens, por su parte, incluye un
montdn de contenido nuevo para «Gothic 2»,
¥ tanrelacionado con el juego bésico que hay que
" jugarlo desde el principio para visitar las nuevas
Zonas, que aparecen salpicando toda la trama origi-
- nal. La dificultad se muttiplica pero hay nuevas co-
fradias y zonas inexploradas més alld de las mon-
tanas situadas al Noreste de la torre inicial.
© MAS INFORMACION EN: www.piranha-bytes.com/
gothic2/content_english/news_headlines.php
y en speliforce. jowood.com/?rid=1338

E Irolesun género que se presta toz_al- }_!
mente a la ampliacion. Poresoresulia % NS
grato ver que las compafias setoman {4

la molestia de prolongar Iz experiencia dz

los mejores titulos a un precio razonable. Asi, ‘5-\ :

B2 ;5 ahora puedes jugar rol con el arcade mas céle-
bre de todos los iempos? La incombustible comu-
nidad de «Neverwinter Nights» ha creado este
original afiadido, obra del conocido disefiador de
titulo original y de las dos ampliaciones, asi como
el parche que lo actualiza todo a [a version 1L67
o superior. Tras descargar aNeverTris», podras
incluirlo en tus médulos para que los aventure-

mwvault.ign.com/ Vi B
Detail&id=11618&id=2978




 Todos los Airbusen |
w‘ Simulator 2004 Tu estas aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
sty para i disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submaring, o en un tanque? jNo te preocupes!
P e e Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturdn con nosotros.
han aparecido un buen pufiado de expansiones :
para aFfight Sinmstalor 2002/2004. Estin ins-

el afio pasado el regreso de la serie ¢Silent Hunters, con

una sensacional tercera entrega que se mantiene entre
lo mejor del género. Su expansion ya estd aqui, y no sélo para
ampliar su contenido con més realismo y emocion.
Misiones de mas profundidad
Si bien, de momento, no es posible que se cumpla el mayor
anhelo de los aficionados, que «Silent Hunter lIl» sez interac-
tivo con un nuevo eDestroyer Command» -comopasdconla
anterior entrega-, la expansién eSeawolves: Submarinesin | Respecto a la jugabilidad, «Seawolvess recoge sucesos histd-
Hunt» afiade un montdn de caracteristicas interesantes. : ricos como Dunkirk, Dieppe y el Dia-D. Pero también afade

Para empezar, ofrece una nueva campana, veintidésnuevas | mejoras en el comportamiento de los submarinos y las co-

misiones y otras cuatro para el multijugador. Los sonidos y los municaciones, sin olvidar la instrumentacién mas realistay el
gréficos han sido, en parte, mejorados y ampliados con alre- aspecto exterior de los distintos modelos. También podremos
dedor de 60 ciudades, incluyendo puertos, industrias y bases toparnos en los puertos y patrullas con otros barcos. Esta ya
navales en Europa, Norte América, Gran Bretafia y el Pacifico. :  disponible con el manual traducido al castellano.
También se afizden unidades nuevas, incluyendo barcos, luces
de busqueda, bunkers, campos de minas y defensas aéreas.

l a comunidad de aficionados a la simulacion celebramos

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es lo que nos une y, a la vez lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

LB
. 232
o ! [

! ) Mientras esperas s saiids de «Fro [ycling Mana-
ger 08/07» de Friendware. puedes preparar a con-
~ clencia la vuelta ciclista a Espafia visitando PCM
Spain, la mejor pagina de comunidad y recursos
de este estupendo simulador de ciclismo. En ella
encontrards una gran fuente de recursos, conac-

- tualizaciones de los equipos y corredores.

£3 COMUNIDAD
£ CAMPEONATOS EN RED DE «FIFA 06»

a estan en marcha los campeonatos
nacionales de ¢FIFA 06» que otorga-

rén las dieciséis plazas para la final espafiola
que se celebrara del 22 al 24 de septiembre en el
Parque de Atracciones de Madrid. Deesta
la final saldrén nuestros representan- sl
tes en los World Cyber Games 2006, #
cuyas finales se celebraran en Monza en octubre. Recor-
demos que nuestro pais ha crecido enormemente en
el ranking mundial de las series «FIFA» conla
medalla de bronce en el pasado Mundial de
“Eduyeep”y la plata en el reciente europeo
de Hannover de “X6tenceMasi”.
Tour nacional
Ahora puedes unirte 2 esta excelente can-
tera de “jugones” si haces un buen papel
en cualquiera de los torneos que se en-
globan en el llamado “WCG Tour 06™.
Son eventos en red organizados _
por salasdejuegocomoCy- ¢ € € 2 BT
o o) A e

(o

bergames o bien en grandes concentraciones como ;},@Zp i
la Campus Party. Ya se han disputado algunos como i
el de Barcelona, que gand “X6tencePisha”. Los gana- Jllegil con
dores de estos torneos obtendran una plaza directa ¥ 1 Buenas noficias si e gusta ef golf porque por finvas

para la final y hasta completar Ias dieciséis plazas se

* atener una alternativa a la serie «Tiger Woodsy. !

|

tendra en cuenta la clasificacion del ranking nacional, que ekt

5 TR ; R . tiene una pinta extraordinaria a todos los nivelesy §

_e[‘a;bora’{FlFTlNT:t.‘ia com:flcad qn;ne ?93”_91? porexcelen- W e Caeala coe T ceweia B s p e R

cia. Todavia estés a tiempo de apuntarte a los préximos torneos representados, como nuestro Sergio Garcia

que se celebraran en las principales ciudades de la geografia SRS
nacional por una plaza en la final. iAnimo! © Lo encontrards en:




Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Comunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

a Juego del mes
DREAMFALL THE LONGEST JOURNEY,

el favorito de Ia redaccion

Ni que decir fiene que, un mes mds, nos hemos encontrado con mds
de un candidato a Ia hora de decidir el favorito en la redaccion. A
los constructores y gestores de imperios —que son bastantes en esta
revista- les faltd tiempo para gritar a los cuatro vientos las virtudes
de «Civcity Roman, pero encontraron una dura resistencia entre los
aficionados al volantazo y el derrapaje, que querian elevar «Flatout
2» a los altares. Al final, ni unos ni otros, y mientras ambos bandos
discutian, un tercer grupo fascinado por el extraordinario argumento
Ia aventura gréfica de Funcom como el juego favorito del mes.

- Elige tu juego favorito de entre los que aparecenen la—
+ seccidn Review en este ndmero de Micromania y envianes ok
& h_vdodhmh lacomunidad@micromania.es ek

L e O R R T O e il B B

- 2 __________________________

a tocado? 7
e El espontaneo
A continuacién publicamos los ganadares de los dos concursos convocadas - i
en el nimero B8 de Micromania. “Estaba en la 101 Division
CONCURSO eHEROES OF MIGHT & MAGIC Vs 1 Oscar Aguiar Lipez Viczya Aerotra de
JUEGOHEROES OF MIGHT & MAGICY  * Manuel fiménez Garcia ___ Zamora !
+ CAMSETA | DanielBemal . Zagoz «Brother in Arms»
Sergo Comas Martioez —— Abacete | coucipch ot EvoUTION randome para
Ricardo Menéndez Méndez __Ashrrias z
Antorio Fernindes Parifas __Astrias | e ddmie mamml-a(:arentan
Manoc! Gomez Vézquez 830302 ool prancicss Garcia ____ Castelin 1untoam|shennan05-.
PacoMontedeoca ________Barcelona ! Mayte Flores Gonzdiez Mureia
ChusRuzfaMoya____ Brcelona | mwym%a
Ricardo Jurado Troyano —— Barcelona + JUEGO 6T EVOLUTION Manda tu foto, tu nombre y
PedroléperSincher —_ Cidz ! M&mb&wﬁowm 32
Juzn Exmilio Mondort Cerezo — Castelign ~ +  Rubén Meaénder Garcla ____ Asturias 1
Francisco B Rueda ___ Cérdoba  + JesisOyola Sanedra . Badsjl 5
Carlos AlsjoHomillo ——________}én ! Mwm—-m g
lavierToyasFemindez _ laRioa | JuanlgnacioFemdndez _ Biziai s !
hinRodigez oo - ——_Lugp | JoséAntooRias s Granaca Con el espaiiol ‘
ot ki g |t awicw | MAS esperado ]
Jestis CanteroRublo . _Navarma Esther Hendndez Quintanar __La Rioja n 1996 r.a_:_fb:a un solo ,'
Borja Rodriguez Nogueira ____Qurense  * Daniel Canals Snchez —___ Madrid spafiol que no con- o
Gonzalo fuente Rabazo . Salamanca | Luis Javier Gutiérrez Ofiveira — Palencia |
David RuzssoDonoso ———— Sevila | Carles Espasa Gomis . Valencia 1
José Carkos Sepiveda Lopez . Toledo  + Victor Margués Martin ______ Vaiadoid ]

MICROENCUESTA
* El rol que mas os gusta

Recordaremos que la microencuesta del |
pasado mes preguntaba qué importancia [ , a se hace con un s6lo juego y aqui tam-
os gustaria que tuviera la accidn en los y i s. ¢0s acorddis de la oportunidad
juegos de rol. Hasta un sesenta y cinco ; il M

por ciento de vosotros habéis optado = 4 : A i

porque el juego deje elegir el grado “~
_ de accion o rol puro que vivird el ju-

que los juegos de rol son mejores con ac-

han quedado en un diez por ciento. -

y adelantado, ya que el megaproyecto
aricion hasta... iel afo 2001!

uego y llenar nuestras mazmorras
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«HERD ONUINE» ES UN JUEGD
* CON TANTA PROFUNDIDAD Y, conte-
* nido que no es necesario tener

interés en las artes marciales

¥ para disfrutarlo.

. ) NUESTRO PRINCIPAL DBJETIVD

es contar una historia que
tenga sentido en si misma y
que esté relacionada con el
resto del juego. Para «The Fa-
llen Dynasty» queriamos con-
tar una historia que fuese un
puente entre ¢EQ II» y nuestra
proxima expansion, ¢Echoes
of Faydwen
Mz Higky Sopervisar
de disefic del Fack de Avenera
«The Fallen Dyrastis, para «fverquest e

E) PARA COMPONER LA MUSICA
DE UN VIDEOJUEGO a veces no
veo nada de él, a veces al-
guna captura o un pequefio
video, pero es raro que vea
algo funcionando, y esa es
una de las cosas mas frus-
trantes de ser compositor

de videojuegos.
ety oios uwges, de
4 «The Ecler Seralis [V, Dbdfvioros

= ) LOS PRIMEROS PROTAGONISTAS

DE LOS VIDEOJUEGOS tenian la
nariz grande porque, debido
a la baja resolucion, la nariz
era exactamente un pixel, asi
que o la tenian grande...io no
la tenian!

Al Lowe, Creador de alsisure Soit Lamy»

Q CRED QUE LAS AVENTURAS ES-
TAN VOLVIENDO 2 ser populares.

£ Mucha gente que no juega

habitualmente, pero tiene
Internet, estad descubriendo
las aventuras amateurs o los
juegos en Flash, y no esta inte-
resada en los juegos violentos
o dificiles de jugar. El éxito de
gLos Sims» es la prueba.
Frederick Ragnal,
creador de edlone in the Darks.

£ LA COMBINACION DE LA TECNO-
LDGIA DE RFALTOR y |2 potencia
de los nuevos procesadores
de Intel va a llevar al jugador a
sentir las mejores expernencias
al volante de un F-1 delante de
un PC.

B 10S Dos JUEGOS BASADOS EN
«THE MATRIX» podian haber

¢ tenido mas tiempo de desa-
£ rrollo, y atin tengo celos de es-
¢ tudios a los que se les da ese
¢ tiempo extra. De hecho, creo

que es un aspecto esencial en

I este negocio. Cuando miras
I a los estudios que pagan por
I la fase de depuracion (Valve,
{ Bioware, Blizzard...), normal-
I mente crecen més rapido en
£ términos de respeto y ventas.

Dave Perry,
Fondador y expresidente
de Shiny Entertainment
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Descubre el nueveo
Need for Speed

B En portada. Descubre antes que nadie
las primeras imagenes de eNeed for Spee
Carbonoy, una mezcla de velocidad y tu-
ning que te dejara con la boca abierta.

B El manga invade PlayStation 2. Todo
sobre «Caballeros del Zodiaco 23, eNarutod
«Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 2»...

i G

Comparativa de miedo. En un repor
taje, una a una, el andlisis de las mejores
aventuras de terror, para que sepas co
cudl vas a pasar miedo de verdad.

B Guia completa de «GTA Liberty City
Storiesn. Mapas de las ciudades, locali-
zacion de los secretos, extras... Todo lo
necesario para completar el dltimo GTA
de PS2, en un suplemento gratuito.
B Guia Coleccionable: llega al final 'd
«Hitman: Blood Money» con esta guia¥
completa que podrés guardar dentro de ™
la caja del juego.

B PlayMania 91 ya a la venta por 299 €.

Los diez héroes que vienen a PS 2

B Los proximos héroes de PS 2: Hobby Consolas ha reunido en un
espectacular reportaje a los protagonistas de los diez juegos més des-
tacados que llegaran a PS 2 en los préximos meses: «God of War 2y,
«Scarfaces, «Final Fantasy Xll», e¥akuzay... iMenudo grupo!

B «Need for Speed Carbonon: ¢(Queréis saber como serd la
préxima entrega de esta saga de velocidad y tuning? Han vizjado
hasta San Francisco para trazros |z informacion mas actualizada
y las ultimas pantallas.

B Guia «GTA Liberty City Stories»: Un recorrido a fondo por esta
aventura de accion, para que completéis el 100% del juego.

B3 Hobby Consolas 179, a la venta el 25 de julio por sélo 299 €.

iiLo mejor del verano en tu Pc!!

B Espectaculares novedades. Descubre ¢Piratas
del Caribe», «Civilization IV Warlords», ¢War
Front» y todas las novedades del verano.

Analisis. Test en 24 ordenado-
res y con 48 pruebas de compati-
bilidad con los juegos del momen-

to: «Rise & Fally, ¢HL2 Episode 1354
«Rush for Berfin, «City Lif

B Guia «Prey». Con la seg
parte podrds seguir avanza
en su complejomundo 3D. 3
B Juego de regalo. Diviértete
asustando a los humanos con
«Ghost Masten. '

B A la venta el 1 de Agosto.

Avalancha de novedades para DS

B «Piratas del Caribe 2». Es el estreno més refrescante en DS este
mes, pero Nintendo Accién también analizan «New Mario BROS,
Nintendogs Dalmatay, «Cars» y ¢Big Brain Academys.

B Mapa péster de Hoenn. Mapa completo del mundo de Hoenn pa
que te muevas a tus anchas por el universo de Pokémon Esmeralda.

B Nintendo Wii. iNueva seccidn con todos los secretos de la consol:

NOMBRE
APELLIDOS
DIRECCION
POBLACION
CODIGO POSTAL
PROVINCIA
TELEFONO e
TARJETA CLIENTE

Qi(ecdén e-mail

werereeererereenn MODELO DE CONSOLA .
st NO O NUMERO .

2 compea el foegn ot dparece en e

o gue ests regstrado en la Agencis de Proteccida
CONLICIO CON MUESro Servicio de Atencion al Clente

s 7




(©) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

regunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
obre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacion que pidas de tu género preferido.

all of Duty 2

-azadoras

as actualizar los drivers de
tarjeta gréfica vengo experi-
entando errores graficos en
astantes juegos, sobre todo en
Call of Duty 2». He instalado
s ForceWare de vuestro DVD
estoy un poco preocupado. El
oblema, en concreto, es que
2saparecen texturas y otras
neran "cintas” en el aire. Dis-
ngo de una GeForce 6600, 1
B de RAM y un Pentium 4 a
8 GHz. m A. Ventura

D nos especificas de qué ver-
on se trata, asi que suponemos
1e serd la 84.21, que se ha in-
Jido durante varios meses en
DVD. Esta no se ha mostrado
uy inestable, pero quizé existe

Humor r Ventura y Nieto _

e sl &

alguna incompatibilidad con el
modelo de algun fabricante en
particular. La mejor solucién que
puedes tomar es actualizar los
drivers con la nueva versién 9131,
muy mejorada por NVIDIA.

Hitman
Blood Money
En la linea de fuego

Estoy jugando a «Hitman. Blood
Money» pero me he quedado
atascado en la misién "Juego de
Almas". Mi objetivo es proteger
al Ministro de Interior, pero los
asesinos siempre se me ade-
lantan y, por ahora, no he sido
capaz de salvarle. = Chevy

Debes localizar al contacto que
va a entregar un maletin con di-
nero 2 los asesinos, como pago
por adelantado. Entrard en un
callejon y se quedara esperan-
do. Déjalo inconsciente, ponte

su ropa y escondelo en el con-
tenedor. Pronto aparecerd uno
de los asesinos. Acaba con él
y ocultalo. Con su walkie-talkie
podrés saber donde estan los
otros. Recuerda también que
tienes la guia completa en el nu-
mero anterior de Micromania.

flesident Evil 4
;Cudndo saldra?

Queria saber si ha salido ya
«Resident Evil 4» en Castellon.
iNo lo encuentro! m Roberto A.

No puedes localizarlo porque
aun no estd a la venta, ya que se
ha retrasado a septiembre. Y es

que este juego es mas complejo
de convertir a PC que los otros
de Capcom que han salido dlti-
mamente. iPaciencia, que segu-
10 que merece Iz pena!

Agente doble en PC

o, gl -4 g

METAL GEAR 50LID 3

Volvera Solid Snake?

Teniendo en cuenta que Capcom realiza versiones para PC de sus
mejores juegos de consola, como «Resident Evil 4» y aDevil May
Cry 3», me gustaria saber si Konami hard lo mismo con aMetal

Gear Solid 3». ® Martin "Havok™

Konami alin no se ha decidido a adaptar a PC Ia tercera entrega de
«Sofid Snakes. Pero no pierdas la esperanza, ya que [as dos entre-
gas anteriores fueron anunciadas para PC con cierto retraso, pero
al final flegaron. De todos modos, si es por disfrutar con el mejor
sigilo échale el guante a «Splinter Cell: Chaos Theorys, y no pierdas
de vista su proxima continuacion, «Double Agents, de Ja que te
hablamos en el reportaje de la pagina 26, en este mismo nimero.

El Alma del Guerrero
La biblioteca

Ya sé que estoy algo desfasa-
do pero me acaban de regalar
«Principe de Persia. Las Dos
Coronas» y antes de instalar-
lo me gustaria completar la
anterior entrega: «El Alma del
Guerreroy. El problema es que
estoy atascado en la biblioteca.
élLlegasteis a publicar la solu-
cion en algtn nimero de Micro-
mania? m Emilic Cervante

Si, en el nimero 120. No te lo
garantizamos, pero prueba en el
Servicio de Nimeros Atrasados,
a ver si queda algun ejemplar:
www.hobbypress.com/html/
SERVICIO_atrasados.html

Pro Evolution
Soccer 5

;L0mo jugar online?
Creo que el juego contempla
una opcion multijugador online,
pero como pide directamente
una direccién IP me resulta
casi imposible encontrar a al-
gun contricante para jugar. éNo
existe alguna pagina de cam-
peonatos online con servidor
dedicado? = Scledad Bareiro

L B AR ) b o3

Existe una utilidad llamada «PES
Launcher» que actia como bus-
cador de salas y servidores acti-
vados, y es capaz de encontrar
jugadores en linea dispuestos a



jugar. El programa obtiene direc-
tamente Iz IP del rival y lanza la
opcion multijugador con la di-
reccion IP ya seleccionada. Pue-
des descargarlo desde la web:
pescup.com/dragonfly/index.
php?name=Downloads&c=3

ESTRATEGIA

Rome. Total War
Campania perdida

Después de instalar el dltimo
parche, que actualiza a la ver-
sién 1.3, me encuentro con
que ahora el juego no carga la
partida salvada que tenia en el
modo campaiia. Menos mal que
hice una copia de seguridad,
pero aiin volviendo a copiarla
encima sigue sin dejarme jugar.
£Hay alguna solucion? ® Andres
Balmasang

Lamentablemente, al 2
a la version 1.3 no se pueden
cargar las partidas salvada
anteriores versiones. Esto suel
suceder con muchas acludl_
zaciones. La Unica solucion es
que, aprovechando que tienes
una copia de seguridad de tu
progreso en el modo campana,
desinstales el juego, lo vuelvas a
instalar y solo lo actualices a la

W
Dm

Caballeros de

¢Continuard la saga?

lanzado? = Carlos Almedavar

Las noticias son contradictorias.

rouzaoc e, parece logico que la
serie continle con un tercer juego,
pero ni la ger

momento que vaya a exstit

apartado d
SUS suger

les llegar tus pregu

com/viewtopic.html?topic=45100
4&forum=26"

Tras la pista de..

la Antigua Republica \el

Hace unos dias he entrado en un foro
sobre «S.W. Caballeros de la Antigua
Republican y estdn hablando sobre

una tercera parte. éSabéis siestien
proyecto? Y, si es asi, écudndo serd 4

e Bioware, ni la de Obsidian
ni la de LucasArts han confirmado en ninglin _
No obstante

e, en

los foros de Bi oware ..vd—s er\co*.tre m

ulo. Te remitimos alli para hacer-
ntas y enterarte de

nuevos detzlles: swiorums.bioware. &

version 1.2. No obstante, Crea-
tive Assembly ha anunciado una
préxima solucion a este proble-
ma, visita los foros oficialesen la
pagina: publ33.ezboard.com/
bshoguntotalwar parz estar
atento a cualquier novedad.

Warcraft Il

The Frozen Throne
Partida congelada

Aunque me conecto correcta-
mente a Battle.net para jugar
partidas online en muchas oca-
siones el juego se interrumpe
o se interrumpe la conexién.
He abierto los puertos de mi
cortafuegos para el juego, pero
sigue ocurriendo lo mismo y no
creo que sea problema de mi
conexién, porque en los demds
juegos todo funciona perfecta-
mente. = Javier Alamos

No te preocupes, tienes que ins-
talar el parche 1.20e, en el que se
soluciona este problema. Puedes
usar el servicio de actualizacion
de Battle.net, pero también pue-
des descargar el archivo desde
www.blizzard.com/support/
2id=mwr0642p. Si has instala-
do |2 expansion, no olvides ins-
talar el parche especifico para
The Frozen Throne.

Guild Wars

Inmigracion online

Cuando creé mi cuenta sali en
un territorio norteamericano.
&Qué puedo hacer para cam-
biarme a un servidor espaiiol
de «Guild Wars»? = Patricia

Puedes cambiar de territorio,
pero s6lo un maximo de cuatro
veces. Después, el territorio que

hayas elegido se convertird en
efinitivo. Para hacer el cambio,
cuando estés en la pantalla de
seleccion de personajes pincha
en editar cuenta, selecciona
cambiar territorio y elige el que
quieras para tus personajes.

Diablo Il

éExisten juegos similares?
£Qué alternativas me recomen-
déis al juego «Diablo IIn, que es
el juego de PC que mds me ha
gustado? = Ivan Azure

iEstas de suerte! Acaba de ser
lanzado «Titan Quests, un sen-
sacional juego que se puede
considerar como el sucesor de
la saga eDiabloy. Ambientado en
la antigua Grecia, Egipto, China
y Babilonia, incluye un potente
editor para crear tus propios
niveles. Ademds de éste, seguro
que te gustan también las dos
entregas de «Dungeon Sieges.

The Elder Scrolls IV
blivion

Aun sin empezar

Después de leer vuestro andli-
sis, me decidi a comprar hace
unos dias el juego «Oblivionn,
pero me da un error durante el
proceso de instalacion. ¢Podéis
ayudarme? iEstoy ansioso por
jugar! = Pedro Salvatierra Gémez

Comienza la
pretempurada

El juego, irmnwrsﬂmmﬂe,
no tiene multijugador online.
De todas formas, en los foros
oficiales: forum.sensiblesoccer.
; info puedes encontrar yarios {6-
picos con enlaces a las paginas
mas interesantes de la inmensa
comunidad de «Sensible Soc-

Sigue estos pasos y deberias
poder instalarlo correctamente:
abre la carpeta temporal de tu

ordenador (esté en unz de las
subcarpetas de C:\Documents
and Settings). Selecciona todo
lo que hay en su interior, bdrra

lo (asegurate de que no ?Engas
nada que no quieras perder).
Después, vacia la papelera de
reciclaje. Reinicia el PC, explora
el DVD de «Oblivion» y haz doble
clic en el archivo setup.exe.

X-Plane Revolution
Sin perder el rumbo

Me ha costado un montén de
horas instalarlo y configurarlo
bien, pero todo ya funciona per-
fectamente y con una calidad

gréfica tremenda. Sin embar-
go, alin tengo problemas con la
seleccion de escenarios de «X-
Plane». Y es que, cuando se-
lecciono la opcion “despegue”,
sélo me permite unas cuan-
tas opciones de aeropuertos.
£Cémo puedo cambiar de con-
tinente para un vuelo? = Dzoiz

r
!
I
!
I

Las opciones de “despegue” y
“final” solo te permiten elegir
aeropuertos situados en un ra-
dio de unas 100 millas. Si quie-
res seleccionar un aeropuerto de
cualquier otra parte del mundo,
tienes que acudir 2 la opcidn
“elegir aeropuerto”™ dentro del
menu “posicion”. Recuerda
también que tienes que haber
instalado el disco de escenarios
correspondiente al continente
sobre el que deseas volar.

VELOL'.'DAB

TOCA Race Dnver 3
Salidas de pista

En algunas categorfas, como
los rallies, cuando me salgo de
la pista el coche en lugar de fre-
narse se acelera bruscamente y
es incontrolable, nunca puedo
volver a la pista sin usar la op-
cion de reiniciar. ¢Hay alguna
solucién? = Dario Jiménez

El problema de la simulacién
fisica en las salidas de los tra-
zados se ha solucionado con el
primer parche oficial del juego.
El archivo actualizara el juego a
la version 1.1. Puedes descargar-
lo desde la pagina web espariola
de Codemasters. La direccion
es: es.codemasters.com



|| CONCURSO DE

ANTIPIR

Eres el director creative de una gran agencia. Te f/ega un brief. \{%
Se trata de comunicar a los jugadores de videajuegos que comprar juegos \
piratas aunque parezca inocente estd causando graves perjuicios, que esta

prohibido y que deben evitarlo.

Las inversiones que requiere el desarrollo de videojuegos son muy grandes,
y el hecho de que en algunos paises la pirateria sea tan alta puede hacer que
algunos titulos nunca se lleguen a traducir o que incluso algunos nunca se
distribuyan. También es un freno para que surjan nuevos desarrolladores
pequeiios, nuevos emprendedores. Al final todos salimos perdiendo,
desarrolladores, distribuidores, revistas, usuarios...

i Tienes mds de un mes por delante para presentarnos tu cartel. Los ganadores
b Jos utilizaremos como paginas de publicidad anti pirateria en nuestra revistas.
Los tres primeros ganadores de cada revista ganarén una consola portdtil,
a elegir entre Sony PSPy Nintendo [S. Ademds el ganador absoluto recibird
. un talon de 3.000 Euros. Si'500.000 de las antiguas pesetas...

Desempolva tu caja de Staedler y tus témperas. Comienza el proceso creativo.
Demuéstranos lo que eres capaz de hacer en este Concurso 2006 de Carteles
Antipirateria. Sin limites. Tienes una pagina en blanco delante de ti.

HeBBY [1Fk\p.




IN A-3. Caso de que
boshop, Illustrator, etc),

bre 2006 Axel Springer info
licaran en las ediciones de noviembr

trabajos presentados seran originales y pertenece
Sultar ganador de alguno de los premios, el autor ¢
fspana el derecho a publicar el trabajo en las publica
| se obliga a mencionar el nombre del autor siempre

CUPON DE PARTICIPACION:
NOMBRE:
APELLIDOS: ,
DIRECCION: / CODIGO POSTAL:
PROVINCIA TELEFONO: EDAD:..
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Retromania
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La presentacion de nuevos avances de
hardware y software y de nuevas consolas que
aun se mantienen hoy, son indicios de que Ia
seccion Retromania pronto llegara a su fin...

accion. El espionaje y los asesinos

tan de moda, en titulos

como ¢Hitman 2», «James Bond

versosavan- 007 Nigh No One Fo-

ces presentados e ' -
atin se mantienen vi
a Hyper-Threadin




La infiltracion, un género nuevo

METAL GEAR 2 Y SPLINTER CELL

Maestro y alumno vendieron millones de copias en todo el mundo, introduciendo el
concepto “sigilo” en la accion, que hoy est3 presente en varios géneros.

N N,

METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY

en PlayStation 2, siendo presentado
tos de Sony para el catdlogo
aba de un juego muy parecido 2 la
e acabado grafico, su ambientacion
dad 'o convi r*m'm en un mito. De nue.o

) AUNQUE LA VERSION PARA PC NO SALIO HASTA 2003
antes «Splinter Cell» arrasé en Xbox, gracias 2 una nueva tecnol '\gna
gréfica que permitia usar las luces y sombras para potenciar la
jugabilidad. Aunque siempre se compara con ¢ S
en realidad se pan t:C"ITl&S&l&Scr“{‘h“! puest
un agente especial que utiliza armas y a
infiltrarse en las instalaciones enemigas. Un m

i estds a la vista del enemigo y cuentas con técni
y hackeo de ordenadores que resultan esenciales par; a ErEﬂ..B La

JUEGOS D¢
FORMULA 1

Pisan el freno en el PC

Las grandes guerras siempre han dado lugar a todo tipo de videojuegos,
pero con el lanzamiento de aMedal of Honor: Allied Assaults da comienzo
bdamsuiedeingosquseuﬁqﬂelmhmstms&s. B

on
cu

L usulta sar un horn-
bam en la accién en primera
persona, 2l mostrar con gran
realismo las principales ba-
tallas de la Segunda Guerra
Mundial y el combate coopera-
tivo. Después llegarian «Call of
Duty» y «Brothers in Arms».

3 0s juegos de Férmula 1 siempre han estado
§ presentes en PC, hasta que llegd un acuerdo
| e exclusividad para PlayStation.

P LAS LICENCIAS OFICIALES SON VITALES EN
MUCHOS JUEGOS DEPORTIVOS. La posibili-
dad de manejar a tu equipo de fiitbol o balon-
cesto favorito, o al piloto de coches de moda, es

£3 SATTLEFIELD 1342 revolu- ot :
ciond las batallas cooperativas un gancho que ayuda a vender miles de juegos.
en Internet. Dos grupos, hasta Por desgracia, la compra de los derechos de

64 jugadores, se enfrentaban
combatiendo en uno u otro
bando de la Segunda Guerra

la Formula 1 por parte de Sony, para usarlos
exclusivamente en PlayStation 2, ha impedido
a los jugadores de PC emular las hazafas de

Mundial. Su continuacién sigue

triunfando y ha dado lugar 2 un Fernando Alonso, ya que nadie se ha atrevido
gran nimero de imitadores. a sacar nuevos juegos de F-1 sin contar con la
B PRISONER OF WAR era licencia oficial.

un homenaje a [a pelicula “La -

G Bk ek i » F12002y GFOFF‘CRAMMIQND S GR{I‘_{D PRIX4
accién en la que el jugador co- fueron los dos Ultimos titulos de Férmula 1
menzaba la partida prisionero y que han salido para PC. Ambos utilizaban los
‘“‘“f“m’ "l. f""“alﬁ dltimos adelantos técnicos en materia gréfica
filtrindose en edificios y descu- y una buena simulacién de los bolidos, aunque
briéndo fallos en la vigilancia. «Grand Prix 4» resultd ganador gracias a su me-

jor control y mayor realismo mecanico.

8 «America’s Army» era un juego de
accion gratuito creado por el ejército nor-
teamericano con ;
la intencién de |
captar la atencién
de potenciales
reclutas. Adn hoy
siguen saliendo

B Los juegos musica-
les son muy populares
en consola, pero esca-
sos en PC. En 2002 nos
llegé «Britney’s Dance
Beatw, en el que tenfa-
MOS que Pegarnos unos
. bailes con la estrella

D Blixzard cancelé 20.000 cventas de su
servicio Battle.net debido a que sus duefios
usaban “parches”
para hacer tram-
pas en las partidas
multijugador de
«Warcraft lll» y
«Diablo lb Adin si-

B «Torero» era un simulador de las distin-
tas suertes de!tcreu.quefueaudopotla




el 9 de enero, IBM, creadora
del primer P, abandon la
- produccion de ordenadores

de sobremesa ante el

empuije de los clonicos?

»» La estrategia por su parte,
five una época de paz y armonia,
Tacias al estreno de un pufiado de
Jegos para todos los piblicos. Las
xpansiones de ¢Los Sims) arra-
an por partida triple: ePrimera
>ita, «De Vacaciones? y ¢Anima-
25 2 Raudalesy. Juegos que invita-
)3an a construir 0 a conquist
in belicismos, fueron «Civilization
s, eRollerCoaster Tycoon 2» - de-

PWZ

izmos disefiar montanias rusas-y
| sobrio «Europa Universalis ly.
or suerte, los generales con ansias
e batalla obtuvieron lo que bus-
-aban en el genial eMedieval: Total
Nan», el no menos divertido ¢Age
f Mythology», y «Haegemonia:
egions of ron», un original jue-
20 de estrategia ambientado en
| espacio.

VAS ALLA DEL FUTBOL
or una vez, el fiitbol no es el dni-
0 protagonista. Por supuesto, no
Itaron los habituales -eMundial
IFA 20023, «FIFA 2003» y «€NBA
ive 2003~ pero también brillzron
leportes minoritarios como el ska-
e de «Tony Hawk's Pro Skater 3»,
| billar de eJimmy White's Cueball
Noridy, las motos de eMotoGPr y el

enis con la formidable conversién
3 PC de «Virtua Tennisy.

En el campo de la simulacidn,
Jicrosoft se mantuvo fuerte con
Flight Simulator 2002 Professio-
1al Edition» y «Combat Flight Si-
nulator llls.

MICROMANIA

La aventuray el rol siguen cami-
nos diferentes. El rol estd cada vez
mas consolidado, gracias al lanza-
miento de juegos espectaculares:
eNeverwinter Nightss, de Bioware,
que al fin nos permitia convertir-
nos en los Amos del Calabozo, en
muttijugador, ¢Dungeon Sieges, de
Microsoft, con un marcado toque
de accion, «Freedom Forces, en
donde encarnabamos a un grupo
de superhéroes, «The Elder Scrolls

Ill: Morrowind», ambientadoen un
mundo abierto y gigantescoy «Li-
neagey, la nueva cara del rol online,
que nos llegd de oriente pero conel
toque del gran Lord British, creador
de la serie eUitima.

Mientras, |3 aventura Elarca se
estanca salvo por excepciones
como el genial «Syberiay, dando
paso a las aventuras de accion, que
iran ganando protagonismo gracias
a titulos como «Gran Theft Auto lll»
de RockStar, o eMafiay.

GENERACION COMPLETA

El estreno de Xbox y Gamecube, en
primavera, cierra el ciclo de la ac-
tual generacion de consolas. Mien-
tras tanto PlayStation 2, se iba ha-
ciendo més popular con los titu-
los de Square: «Final Fantasy Xa y
«Kingdom Hearts», un juego de rol
de accién que mezclaba 2 los pro-
tagonistas de los titulos de Square
con personajes de Disney.

En el mercado de las portatiles
era muy dificil competir con Ga-
meboy Advance de Nintendo y sus
juegazos, como ¢Advance Warss,
un hiperadictivo juego de estrate-
gia por turnos, y (Gc'ﬂe'a Sunz un
juego de rol sobresaliente. Titulos
complejos y profundos que ates-
tiguaban la madurez de un merca-
do, el de las portatiles, hasta ese
momento considerado mayorita-
riamente infantil. m JAP.

an tenido que pasar unos cuantos
Hanosparaquelosestudiosdedesa-

rrollo adopten Ia tecnologia 3D, de
manera que puedan utilizarla en cualguier
tipo de juego. Pero también ha sido necesario
que los jugadores aceptemos las tres dimen-
siones, cambiando nuestros habitos de juego
envarios géneros. Exitos como eNeverwinter
Nightsy, eWarcraft lll» y ¢Grand Theft Auto lil»
ponen de moda las 3D en el rol, la estrategia
y las aventuras de accidn. A partir de enton-
ces, estos géneros rara vez volveran la vista a
los cada vez mas escasos juegos en 2D.

«MAFIA» compartia la misma idea vista en
«GTA 3», pero profundizando en la vertiente de
la aventura. Los estudios de lllusion Softworks
consiguieron dar una excelente ambientacion a
eMafia», inspirdndose en el Chicago de los afios
30 y creando para ello un extraordinario guién.
Encarndbamos a un taxista empujado a ingre-
sar en una de las bandas que controlaban el
crimen en la ciudad. Tenia, accion, conduccion
y un hilo argumental que se desarrollaba de
manera retrospectiva. Ya es un clasico.

B ¢QUE LE FALTABA?
Un desarrollo menos lineal y mds misiones paralelas
al argumento principal. Mds variedad en las peleas.

EL MUNDO SE MUEVE

_H.UMVERSODELOSJUEGDSESTRHJOONT!NUOMOWMIENTO..
~ Es una ley inmutable que se ha mantenido desde que juegos como
- @Pac Man» o Space Invaders» cautivaron a los jugadores de hace .
treinta afios. La competencia es muy fuerte y la evolucién, impa-
. rable.asiqneﬁnmpartedeluclonahtnldehsndeoluegnsw'-
mnpafhsomeseadaﬁualmmmm

del mercado. Ley de Vida, en definitiva...

A HALO: COMBAT EVOLVED. XBOX, PC. Demostro que los
arcades en primera persona si eran jugables en una consola.

MAFIA vs EL PADRINO

PARA ADAPTAR A VIDEOJUEGO LA MITICA
PELICULA DE COPPOLA, EA dedico un gran es-
fuerzo a recrear las caras de los personajes, v 2
convencer a los actores para que pusieran la voz
a sus clones virtuzles. Aungue el planteamiento
es similar al de eMafia» -tomas el control de un
ganster que se convertird en 2l jefe-, «El Padrinos

tiene un desarrollo mas abierto, con toques de
estrategia, en el control de las familias; y de rol,
en la evolucion del protagonista. Al contrario que
en «Mzfiay, abundan las peleas cuerpo a cuarpo.

B ¢QUE ECHAMOS DE MENOS?

Las persecuciones de aMafian, huyendo de la poli con
esos coches de los afios 30.

o
A LOSESTUDIOS DECRYO, crea- -

tisw, «Egipton o «Ring», cierra sus

puertas, irénicamente, debido al

fracaso en ventas de sus juegos
* de accién y estrategia.

dores de aventuras como «Atlan- =
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Todos Ias generos se adaptan a las 30

A NEVERWINTER NIGHTS. PC. Rol de pura cepa con un
revolucionario multijugador. iPodias ser el Dungeon Master!

XBOX Y GAMECUBE

No alcanzaron el éxito de PlayStation 2, pero Xbox
y Gamecube quedaran como dos buenas maquinas
que nos legaron un puiiado de obras maestras.

v

!

A GRAND THEFT AUTO lil. PS2, PC. El salto de lasaga a fas
3D lo convirtié en un gran éxito mundial.

£ XBOX FUE EL PRIMER INTENTO DE MICROSOFT POR CONQUISTAR EL
MUNDO DE LAS CONSOLAS. No pudo competir en Japén con PlayStation 2,
pero ha sido muy vendida en USA y Europa. Gamecube, por su parte, marca
un cambio de rumbo en Nintendo que renuncia a competir en potencia bruta,
para centrarse en los juegos innovadores y divertidos.

XBOX SE PRESENTO EN EUROPA EL 14 DE MARZO. Estaba equipada con
una CPU Intel (equivalente a Pentium Il) a 733 MHz, 64 MB de memoria, un
chip gréfico Nvidia, similar a GeForce 3, y lector DVD. Fue la primera consola
en incorporar disco duro. Sus primeros éxitos fueron «Project Gotham Ra-
cing, «Halo» y «Splinter Cell».

© GAMECUBE LLEGO EL 3 DE MAYO. Estaba
equipada con una CPU PowerPC

a 485 MHz, 40 MB de
memoria y chip grafico 7§
Flipper de ATI. Sus pri- |
meros éxitos son «Pik- |
min», «Star Wars: Rogue
Leader» y los Super Mario:

«BROS Meleen y «Sunshine.

A DESPUES DE «COMMANDOS
1Y 2w, Gonzo Sudrez -unodesus ~  BIA DE SEDE y renueva su conte-
creadores de la saga-dejaPyro . nido, estrenando secciones como |
para formar su propia compaiifa, La Lupa, La Comunidad, La Répli-
Arvirago Entertainment, de la que ca as{ como un nuevo formato de

~ previews y de reviews.

alin esperamos alguna novedad.

A EN 2002 MICROMANIA CAM-

A UNADEMO ALFADE «DOOM 3»
| fuerobadade los servidoresdeid

Software y distribuida por Internet

. levantando un gran revuelo y ex-
. pectacién, aunque no sin el el légi-
- coenfado de los creadores. :

A WARCRAFT lil. PC. El primer juego con graficos 3D de
Blizzard sorprende por su genial mezcia de estrategia y rol

Y ADEMAS
EN.. 200;

B3 Lon el auge de las cimaras
Hales y los reproductores musi-
es MP3, {as tarjetas de memoria
Cmq:actﬂash y equivalente comen-
on a extenderse entre todos los
dispositivos, inclu-

ctX 9 se presenta en
3 lad, aportando importante
alos Jieg0s, como una mejor

_ mma SUS NUevos
um 4 2 tecno-

r-Threading, que simula el

miento de dos CPUs en parale-




(>)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PL, las dltimas novedades en

periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

ASUS PhysX P1 .

No importa el fisico... ila fisica, si!

© TARJETA CON PROCESADOR DE FISICA © Precio: 280 €

© Mis informacién: ASUS © es.asus.com

onociamos las tarjetas gréficas y las de

sonido, pero ahora llega la primera tarjeta

que integra un chip dedicado especifica-
mente a los clculos de fisica de los juegos. Se
llama PhysX y ha sido desarrollada por Ageia.
Libera a la CPU de los exigentes motores de fisica
y particulas, para potenciarlos y recrear como
nunca la experiencia de interaccidn entre per-
sonajes y objetos. Por poner algunos ejemplos,
en un juego de accién el motor de fisica calcula
el efecto arrasador de la onda expansiva de una
explosidn o en un juego de velocidad altera el
agarre del coche si estd en una curva.

Gracias a su avanzada arquitectura interna,
esta primera PPU -Physics Processor Unit, o
unidad de procesamiento de fisica- es capaz de
procesar 20.000 millones de instrucciones por
segundo. Si unimos esta potencia a la extraordi-
naria versatilidad de las muitiples herramientas
de desarrollo de PhysX (APls y SDK) que Ageia

ya ha proporcionado a los programa-
dores, los juegos con esta tecnologia
se convierten en una auténtica expe-
riencia mas cercana a la realidad virtual
en el apartado de fisica, esencial junto a
los gréficos, el sonidoy la IA.

La industria de los videojuegos ha reac-
cionado con rapidez y ya hay juegos como
el reciente «Ghost Recon Advanced: War-
fighter» -incluido con la tarjeta- o «Rise of
Nations. Rise of Legends» -a través de un
parche- que soportan la aceleracion de fisica
del procesador PhysX. Para el futuro, juegos
como eUnreal Tournament 2007, «Sacred ll» 0
«Warhammer Online» prometen sacar provecho
a todo su potencial y las principales desarrolla-
doras han anunciado su apoyo a esta tecnologia.
Con el procesador PhysX de Ageia dejards atrds
la era de la aceleracion 3D para entrar de lleno
enla erz de |z aceleracién fisica. =

Trust GM1500 Predator

Que no te falle el tacto

| © GAMEPAD DE GAMA BASICA © Precio: 18 €

© Mis informacién: Trust © www.trust.com

. No digas que no es una lata que te empiecena
sudar las manos cuando vas a tirar un penalti
o un tiro libre decisivo. Pues olvidate de tanta
incomodidad con este gamepad, porque con
sus empufiaduras forradas en goma podrés
agarrarlo durante horas con toda comodi-
| dad. Su funcionalidad tampoco esta nada
mal, con un D-Pad de ocho direcciones muy

A Se conecta via
USB y es compatible
con PC y PS2.

MICROMANLA

preciso, dos palancas analégicas con botén
de pulsacién integrado -ideal si quieres asig-
narles el movimiento y la cdmara en un juego
de accidn- y 12 botones programables. Tam-
bién tiene un botén “macro” para programar
secuencias de controles, un buen truco para
realizar instantaneamente las combinacionss
mas complicadas. =

. @ Revestimiento en
goma mas comodo.

- | © 12 botones
programables, uno
con funcién “macro™.

. = Dos palancas
. analdgicas.

A Discreta y tan fécil de
instalar como conectarla
a un puerto PCI, casi no
parece lo revolucionaria
que puede llegar a ser.

© CAJA DE GAMA ALTA © Precio: 122 €
© Mds informacion: ASUS © es.asus.com

Puede que tengas un PC equipado con los
cachivaches mds avanzados, perosila cajaes
como todas no vas a poder presumir en even-
tos como la Campus Party. Dale un toque mds
personal a tu

PC montan- £
doloenesta
espectacu-

» Conun
disefio que
€¥0ca a un ser
alienigena de
ficcién, tu PC
yanovolverda °
ser el mismo de
antes.

| simulacion de fisica.
| © Permite recrear
reacciones fisicas mds
complejas y realistas,
‘| entodo tipo de juegos.

' 2 Alliberarala CPU i
mejora el rendimiento.
| 2 Incluye «Ghost Recony, |/
| que soporta PhysX.

lar caja. Pero no todo es diseiio, cuenta con
un eficaz sistema de refrigeracién basado en
tres ventiladores: el frontal introduce aire y
otros dos en la parte trasera lo extraen, para
crear un fiujo constante. Mas impresionante
aun es el mecanismo que abre suavemen-
te hacia arriba la tapa para acceder alas
unidades dpticas. =

refrigeracién con 3
-+ ventiladores.
| = Puerta frontal con
| mecanismo de
apertura asistida.




Creative Gamer

Mouse HD7500

Sumalo a tu arsenal

no quieres quedarte enganchado en pleno com-

bate de «Quake 4, échale un vistazo a este ratén
dptico de Creative. Es un modelo disefiado con la mente
puesta en los juegos de accién 3D. Su tecnologia dptica,
con sensor de 800 ppp de resolucidn y motor HD-Optix,
alcanza una velocidad de procesamiento de imagenes de
5.8 megapixeles por segundo, lo que se traduce en una
impresionante respuesta y precision a cualquier tipo de
movimiento, ya sea muy brusco -es capaz de seguir el
puntero con una velocidad de aceleracidn de hasta 15G-o

s i estas buscando un raton rdpido y fiable porgue

Sapphire Radeon X1600Pro HOMI

Tus juegos en alta definicion

© TARJETA GRAFICA DE GAMA MEDIA © Precio:
© Més informacién: Sapphire © www.sapphiretech.com/ss

todo lo contrario, muy sutil, como al controlar la mira te-
lescdpica del rifle del francotirador en «Sniper Elites.

Su disefio ergondmico se acopla a la palma de la mano
como un guante y dispone de siete botones, cinco de ellos
programables para asignarles funciones avanzadas de los
juegos. Tampoco le falta una rueda con una respuesta
pensada para el cldsico “zoom™ de las vistas subjetivas.
Tiene un elegante acabado en tono azul y metalizado, con
los laterales revestidos en caucho para mejorar el confort
de agarre. Su precio, ademds, es més que razonable para
un ratdn de altas prestaciones. »

| = Raton dptico disefiado |
| para juegos de accion. |
-2 Excelente en precisién |
y respuesta a ;
cualqurerveloodadde
. mavimiento. g
. = Siete botones yrueda |
' con sensibilidad idonea |
! parael “zoom".
' _-"‘Ergonomtayconfonde
| sujecion. :

< Ya no podris

echarle la culpa al
ratén si te liquidan
en tu juego de
accién favorito.

—

de aNeed for Speed
Most Wanteds.

NGS Hardtec

Sonido para pisar a fondal

© ALTAVOCES 2.1 DE GAMA BASICA © Precio: 39 €
© Mas informacién: NGS © www.ngs.es

n conjunto de altavoces 2.1 disefiados para acompafiar al disefio

que cualquier aficionado al “modding” -el tuning de los ordena-

dores- haya pensado para su equipo, con muitiples ventiladores,
luces etc. Pero la verdad es que también podrés darle un toque de di-
namismo 2 tu escritorio, aunque tengasun

PC mas discreto, ya que el conjunto esta '
inspirado en [2 velocidad. Los dos satélites | 2 Disefio ideal para
cuentan con altavoces de rango completo ordesadores

en frecuencias audibles y una potencia tuneados.

de 6W RMS, mientras que el altavoz de O Altavoz de subgrave
subgraves cuenta con una caja de made- con caja de madera

ra y una potencia de 10W RMS para que
los sonidos mds graves se perciban con
toda contundencia y sin distorsién. Pre-
cisamente en el “subwoofer” se encuen-
tran los controles de volumen tanto de los
graves como del nivel general. =

< Sonido equilibrado
natural.

e

Steel Keys 66

Teclado a todo riesgo

189 €

© TECLADO DE GAMA ALTA © Precio: 74,90 €
© M4s informacién: 4Frags © www.4frags.com

¢Cmo? éQue te has pillado un plasmade dl-  solucién de la imagen en HD (alta definicidn),
tima generacion con una entrada HOMI? Pues  siel juego te lo permite. Integra un procesador
aqui tienes una de las primeras tarjetas grd-  gréfico ATl Radeon X1600 Pro a 500 MHz,
- ficas con salida HDMI, el nuevo estindarde  mientras que los 256 MB de memoria grifica
. comunicacion digital de audioy videoenalta ~ GDDR3 funcionan a 800 MHz. Con sus doce
definicién. Con ella podrds disfrutarde has-  canales de procesador y soporte “Shader
ta 1920x1080 Model 3.0" no tienes que preocuparte por la

puntos de re-

configuracién. iPonlo todo a tope! =

| 2 Salida HDMI para
monitores con HD.
| = Procesador
gréfico de ltima
| generacion.
' = 256 MB de memoria
gréfica GDDR3. .

Asi, a vista de pjaro, parece un teclado nor-
malito, pero estamos ante un sensacional mo-
delo disefiado para aficionados a los juegos,
porque ofrece un tacto y una precisién insu-
perables. Y es que todas sus teclas, ademds
de estar realizadas en un material muy resis-
tente, disponen de microinterruptores con un
sistema mecdnico de alta precisidn, lo que

otorga una fantdstica respuesta a la hora de
movernos en un juego de accién con el cld-
sico grupo de teclas "WASD", o si no paras
de aporrear la barra espaciadora. Dispone de
un bafer de memoria interna que reconoce
la pulsacién de hasta nueve teclas simulta-
neamente y asegura que la velocidad de res-
puesta siempre serd ultrarrépida. «

.

| = Microinterruptores
de alta precision.
< Ala resistencia aun
uso intensivo.
| = Memoria que
“recuerda” la
pulsaoon de tedas

MICROMANL
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Guia de compras

La unica seleccién pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania

Un placa base que ha sido disefiada pensando en proporcionar
&l méximo rendimiento que exigen los aficionados a los juegos
que integra el nueyo chipset nVidia nForce 590 SLI perfecto
para b3 recién estrenada plataforma AM2, de Athlon 64, de
doble nicleo, Admite modulos de memoria DDR2 de hasta
800 MH2 con doble canal y por supuesto dispone de soporie
Sl 216X Integra sonido 71 Dolby Digital Live.

Placas base

Con k2 nueva plataforma con zécalo AM2, AMD por fin actualiza
sus procesadores 2l uso de memoria DDR2 y este retofio es el
itimo de I2 nueva generacidn. Por ko demds, ef nuevo ndcleo
“Windsor” integra un procesador de 64 bits con doble ndcleo y
caché 12 de 2 MB, preparado para &l nuevo sistema operativo
Windows Vista y por supuesto para los juegos como tQuake 43
que ya disponen de versiones para este procesador.

Frncesatfar

Integra fa GPU de nVidia GeForce 79500
GT de titima generacién, que con sus 24
unidades de procesado de pixeles puede con
la configuracién maxima de fos juegos mds
exigentes. En este modelo integra 256 MB de me-
moria GDDR3 y soporta lo filtimo en efectos.

Tarjeta Grafica

Una tarjeta de sonido certificada THX y creada para jugadores con ¢f
procesador de sonido X-Fi, tan potente como un Pentium 4 y que supo-
ne un gigantesco salto en aceleracidn de audio 3D con 71 canales
y conversitn en tiempo real a 24 bits de resolucitn. Tus jusgas
:.’mmis répidos porque ademds integra 64 megas de me-
cargar Jos efectos de sonido, mando a

Tarjeta de sonido

Teclado y ratdn

© 119 € © Ms informacién: Creative ©

Para sacac parfido de las tarjetas de sonido 71 hay

que instalar un conjunto de altavoces del mismo for-

S mato como este modelo de Creative, que destaca poc

M incorporar el disefio de dos vias separadas en los tres
altavoces frontales, lo que aumenta notablemente la
calidad de sonido. Ofrece una potencia capaz de recrear
cuzlquier atmdsfera acistica.

Altavoces

En nuestra Guia de compras le
sequimos la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo que mas te conviene.

Alternativas

Ms| 875X Pl‘ah’num

ASROCK 939 DualSATAZ

aceleradora 30, al integrar un
puerto AGP, y otro PCl-e para
futuras actualizaciones. Una
idea genial posible gracias 2l
chipset ULl M1695.

Nuevo modelo de Pentium 4 Los nuevos Sempron para

de doble nicleo, las 26calo 754 ya son compati
series 900 con nacleo bles con 64 bits, Fabricado
“Presler”, ahora con 4MB en proceso de 0,13 micras y
de memoria caché L2, dotado de 256 KB de caché
Soporta lzs instrucciones 12 ala velocidad del nicleo
de 64 bits. con un FSB de 200 MHz.

A 2quitienes una estupenda | {4
opciéa con el chip GeForce |
7800 GS de nVidiay 256 ‘

MB de memoria GDDR3.

Una tarjeta de sonido 7.1 que integra el avanzado Un modedo con sonido 7.1 muy
chip de audio Via Envy24HT con resolucidn asequible y que cuenta con
de 24 bits y 96 KHz. Soporta 4 lagran ventaja de la
DirectSound3D, EAX y i tecnologia Dolby Digi-

QSound. Su precio ~ tal Live, que convierte
estd muy = cualquier sonido al formato
ajustado. Dolby para tu "Home Cinema”.




() éEsta al dia tu PC2

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te de;es abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos

clasificado en tres categunas. Todn bren dnm. ;_nn? zl.'uél es Ia m_ga? e

PLa a lima {Seleccan Micomania ]

Lo mas potente que puedes encontrar si quieres Aqui te detallamos los componentes que La configuracidn basica para garantizar que los
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para configuran el equipo por el que nosotros jueges te funcionaran con un minimo de fluidez
jugar a tope con les videojuegos més exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacicn. y un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset nForce5 Dual SLI 32X 199 € Abit Fatallty ANS32X 229€ A con chipsets nForce4 o ULI 1697
© Procesador: Athlon 64 FX62 AM2 380 € © Procesador: AMD Athlon 64 X2 4000+ AM2 339 ¢ (AGP y PCI Express) o Intel 345 100 €
© RAM: 4 GB memoria DDR2 400 € © RAM: 2 GB de memoria DDR2 a 800 MHz 220€ © Procesador: Athlon 64 3000 o Pentium 4506 120 €
© Tarjeta gréfica: 2 GeForce 7900 enmodo SLI 1200 € © Tarjeta gréfica: ASUS EN7900 GT 289 € © RAM: 1 GB de memoria DDR a 333 MHz 25€
© Tarjeta de sonido: Creative SB X-Fi Fatallty FPS 249 ¢ © Tarjeta de sonide: SoundBlaster X-Fi Fatallty FPS 249 € © Tarjeta gréfica: Chipsets nVidia GeForce 7300
© Disco duro: 2 S. ATA/300 RaptorX (modo RAID) 590 € © Disco duro: Western D, RaptorX S. ATA150 150GB 339 € o ATl Radeon X1300 120€
© Lector DVD: MSI XAS2P Serial ATA 45 € © Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49¢€ © Tarjeta de sonido: PCl con aceleracién sonido 3D 20 €
© Grabadora: Plextor PX760A Serial ATA 90€ © Grabadora: Samsung SH-WI163A 60 € © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 133 45¢€
© Monitor: Samsung 214T. TFT 16/9 859 € © Monitor: Beng FP93GX 399 ¢ © Lector DVD: DVD 10X 15€
© Altavoces: Creative Gigaworks S 750 479 € © Altavoces: Creative Inspire T7900 19 € © Grabadora: Grabacién DVD Dual BE€
© Ratdn y teclado: Teclado Zboard y ratén Logitech G7 150 € © Ratodny teclado: Zboard+Creative Gamer Mouse 100 £ © Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana %0€
© Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble 25 € © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble 23 ¢ © Altavoces: Conjunto 5.1 35€
Saitek X52 Flight Control System 14995 € Saitek X52 Flight Control System 14995 € © Ratén y teclado: Logitech Internet Pro 16€
Logitech G25 Racing Wheel 299¢ Thrustmaster Rally GT 129¢€ © Peritéricos: Gamepad 2 palancas analégicas 19€
© TOTAL 5132 € © TOTAL 2699 € © TOTAL 640 €
Recomendado Micromania Alternativas
Saitek X52 + Pilotaje seguro y certero Logitech Extreme 30Pro Selek SIS0 .

1,-4 © 14995 € © Mis informacién: Corporate PC
| ©Tek932634818 9

© 1995 €© Mis info.: Corporate PC
eTeL' 932634818

la funcionalidad que busca un
piloto profesional. Tiene eje de tor-
sién con efecto de rotacidn y 30, 12

lkmpalanmﬁen.ldoqudmhm

Te sentirds como un auténtico pdoto de caza de combate con este mando . de iz sy

de control HOTAS que dispone de palanca de vuelo de alta resistencia y
centrado por muelle, aceleradar con display grafico para seleccionar a

de controles y acabado metafico de pulsadores y gati- botones programables, control menos espacio. Ademds, destaca por la
thW’&thmmmM de acelerador y timén y una precision de su eje vertical de rotacidny
poca luz, como es2 cabina que te has montado en tu habitacién. enorme base muy estable. por a robustez del muedie de centrado.

Thrustmaster Dual Trigger Rumble Force Gamepad » Deportive Logitech Rumblepad Il Siatek P2600 RumblePad =~
-------------------------------------------------------------------- © 39 € © Mis informacidn: Saitek

® 50 € M i o=y ezueuah:::mtogm .

T T N e s T el i B e ettt
-------------------------------------- Con un D-Pad disefiado para dar mayor precisién Un gamegad inaldmbrico con e

Un gamepad compatible con PC y PS2 con efectos de vibra- aksnwﬂnﬁemdhmp?les.dbmdembo- de vibracién que puede usarse en

cidn, dos analégicas para movimientos avanzados tones en configuracidn de los simuladores deportivos pero

en «FIFA 062 €PES 51 0 «NBA Live 06», un D-Pad de 6 frontales y 4 en los ga- también en los FPS gracias 2

magnifico tacto y precisidn en las 8 direcciones ideal para tillos, sin duda | opeién que dispone de un modoque 8
diagonales, 12 botones programables y dos gatilios progre- mas ergondmica para los permite emular al ratdn con la

SIvos precises disparos y pases 2l hueco. simuladores deportivos. palanca analdgica derecha.

Trust 6M3500 R

© www.trust.com

Asequible y muy completo
conjunto de volante y peda-
les con tecnologia Force /
Feedback. Disponedeun /

padenel volante paralas
cdmaras y tiene un fun- ¥
cionamiento impecable. —=

! Si aspiras al mximo control de tu béfido de competicifn aquf
- tienes el primer conjunto de volante y pedales con 5 ejes ana-
4 Iogicos progresivos para que puedas controlar el embrague

; wwamdm&mmmmo

Los monitores TFT por fin alcanzan las prestaciones de
los CRT gracias al nuevo récord de tiempo de respuesta,
de sélo 2 ms, para que puedas jugar sin ralentizaciones ni
efectos fantasma que pueden aparecer en juegos de accidn |
o de velocidad. Ademds, tiene una excelente calidad de |
imagen en 19 pulgadas, una gran relacién de confrasteyun |
magnifico realismo ded color.

21 pulgadas y panordmico en
relacién de aspecto 16/9 y

con un tiempo de respuesta
de 8 ms. Y tiene una relacidn
calidad/precio reaimente atractiva.

MCROMANLA



6 )RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
I6nde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrards la solucidn que estds buscando.

TARJETAS GRAFICAS

\o soportada
li PC esun Pentium 4 2 2,8 GHz,
arjeta grafica ATl Radeon
250 y 512 MB de RAM. Cuan-
0 inicio «The Elder Scrolls IV:
blivion» me va perfectamente
n los mends, pero tanto en la
reacion del personaje como al
ntrar en el juego la pantalla se
ueda en blanco. = Berja

amentablemente tu procesador
rafico no se encuentra entre los
oportados oficialmente por el
xtraordinario pero muy exigente
Oblivion». No obstante, prueba
actualizar los controladores
Tl Catalyst a la ultima versién
también instala el parche que
ctualiza el juego a la versién 11,
ue mejora el rendimiento con
rocesadores graficos antiguos
e gama basica. Otra opcién es
umentar Ia memoria RAM dis-
onible; entra en la BIOS para
2ducir al minimo la apertura
e la memoria AGP y realiza un
rranque limpio de Windows XP.

\ctualizacion con AGP
cabo de adquirir de segunda
1ano un ordenador Pentium 4
on 2 GB de RAM, placa base
igabyte 2004 GT Edition y una
arjeta grafica Radeon 9550
56 MB. En juegos como
Doom 3», «F.E.AA.R» 0 «Most
fanted» el rendimiento es muy
obre, siempre tengo que bajar
una resolucién de 800x600
reducir tanto los efectos 3D
omo el detalle. Si hay que
ambiar la tarjeta gréfica ¢Cual
1e recomenddis sobre 200 €7?

JICROMANIA

El problema de rendimiento de
tu equipo esta en la tarjeta gréfi-
ca. Por 200 € te recomendamos
una tarjeta con el procesador
Radeon X1600 Pro. Soporta
DirectX9.0c y los dltimos en
efectos de sombreado. Por algo
més de dinero, puedes optar al
procesador GeForce 7800 GS,
que en la gama alta ofrece un
rendimiento més elevado.

SISTEMA OPERATIVO

Windows Vista

y DirectX 10

iEs el colmo! Tengo un Athlon 64
3000+ con 2 GB de RAM, tarjeta
gréafica GeForce 6600 256 MB
y tenia pensado actualizarla
con una GeForce 7900 GT, pero
ahora me encuentro que sale
DirectX10 en el sistema ope-
rativo Windows Vista éDeberia
esperar unos meses y comprar-
me una tarjeta que los soporte?
= Abraham Chamerro

Puedes comprar tranquilamente
una GeForce 7900GT, que por
cierto, ya tiene controladores
para soportar Windows Vista.
Y respecto a DirectX 10, efecti-
vamente ningun modelo actual
soporta por hardware su motor
de sombreado “Shader Model
40", pero en realidad falta mu-
cho para que el software apro-
veche esta funcionalidad, piensa
que ya hace mas de afio y me-
dio que existe su versién 3.0 en
DirectX9.0¢ y muy pocos juegos
la explotan al maximo en exclu-
siva. Ademas, tanto nVidia como
ATl adaptaran sus procesadores
gréficos de ltima generacion a
DirectX 10 a través de los con-
troladores y por supuesto no tar-
daremos mucho en ver nuevas
GPUs con soporte real, pero...
iagdrrate cuando veas el precio!

PLACAS BASE

Mas lento que antes
Mi ordenador es un Pentium 4
a 3,06 GHz con tarjeta gréfica
ASUS 1900XTX con 512 MB de
memoria grafica y recientemen-
te he ampliado la RAM a 4 GB,
de los cuales misteriosamente
Windows XP sélo reconoce 3 GB.
El problema es que se supone
que con este hardware deberia
poder jugar a «Oblivion» al nivel
maximo de configuracion pero
el juego va muy lento. éQué su-
cede? m Alfonso Berroya

o 2 7w - 1 G

Debes actualizar la BIOS de tu
placa base para una correcta
deteccion de los nuevos modu-
los de memoria, asi como actua-
lizar Windows XP; puedes usar
la herramienta de actualizacion
automatica para ello. También

~) La pregunta del mes _'

es recomendable que instales
controladores actualizados de
todos los componentes, espe-
cialmente los de la placa base.
Si persiste el bajo rendimiento,
formatea el disco duro y reins-
tala desde cero. Actualiza Win-
dows XPy a continuacién instala
las dltimas versiones de los con-
troladores de cada componente.
Asimismo, debes instalar el par-
che que actualiza «Oblivion» a la
version 1.1

ALMACENAMIENTO

Esperar a Blu-Ray
Estoy pensando en actualizar
mi regrabadora de DVD por una
con capacidad de grabar a do-
ble capa, pero creo que las pri-
meras unidades con tecnologia
Blu-Ray estdn a punto de salir.
éMe recomenddis que espere
para adquirir una regrabadora
Blu-Ray o es mejor pasarseyaa
esta tecnologia? m Javier Gil

Adids a los Pentium4 y 5 l

Quiero comprarme un nuevo portatil pero yano |,

veo los nombres Pentium sino la denominacidn
Intel Core 2 Duo. ¢Es que son nuevos procesa-
dores distintos a los Pentium 4 o simplemente
tienen nombres especificos porque disponen de
tecnologia Intel Centrino? m Javier Sanchez

Intel h

.

anunciado recientemente que abandona la
denominacion Pentium en sus nuevos chips para
atiles y en los préximos para equipos de sobre-

ntel.

Core’2,

Duo

En efecto, fabricantes como
Sony y Philips sacan al merca-
do grabadoras Blu-Ray para PC
con interfaces IDE y Serial ATA
con capacidades de 25 GBenun
discos BD-R de una capa y de
50GB en discos BD-R de doble
capa. Pero es preferible que ad-
quieras una regrabadora DVD de
doble capa porgque obviamente
tanto los precios de las unidades
Blu-Ray -unos 600 €- como del
disco -unos 20 € los de 25 GB
y 45 € los, todavia no disponi-
bles, de 50 GB- lo hacen des-
aconsejable a no ser que te de-
diques a producir contenidos en
alta definicion, que es el objetivo
real de esta tecnologia.

ORDENADORES

Actualizacion a fondo

Tengo un Athlon XP 2600+ con
1 GB de RAM y gréfica GeForce
5700. Habfa pensado en poner
un chip Pentium 4 630 3 GHz,
placa base con chipset 945 y

* una tarjeta gréfica X1600 Pro

512 PCX. Todo me costard unos
400 € éCreéis que merece la
pena el cambio para jugar al
mdximo nivel? m Alfredo Liobet

1

mesa. La compariia quiere unificar la nomenclatura para que los usuarios se orienten mejor a la
hora de elegir una CPU. Con la denominacién Core 2 Duo se agrupan los nuevos procesadores
de Intel realizados en proceso de fabricacion de 65 nanémetros, con doble niicleo, y que hasta
ahora eran conocides por los nombres en cédigo “Conroe” (sobremesa) y “Merom” (portatiles).
Implementan la tecnologia Intel Core MicroArchitecture, que incide en el procesamiento con nd-
cleo maltiple, con gestion eficiente de la energia, caché y accesos de memoria optimizados e Intel

Advanced Digital Media Boost, que acelera las instrucciones extendidas SSE3.



La configuracion que has elegi-
do parece muy acertada, pero
quiza obtengas mas rendimien-
to por un precio similar si te
mantienes en la plataforma de
Athlon. En este caso, podrias
adquirir una placa base nForced
-asi aprovecharias tu memoria
RAM DDR, aunque también pue-
des dar el salto a DDR2 con una
placa base con el nuevo zdcalo
AM2-, con un Athlon 64 3500+
y la misma gréfica que sugieres
o bien una nVidia GeForce 7600.

Apagones en 30

Mi ordenador se apaga solo des-
pués de jugar un rato a juegos
como «Pro Evolution Soccer 5»
y también con «Oblivion». He
analizado el sistema por si era
un virus, e incluso formateé el
PC por si acaso, pero me sigue
ocurriendo. Sin embargo, no se
apaga tras estar conectado mu-
cho tiempo a Internet. éPodéis
ayudarme? m Omar Martinez

_ Como sélo te ocurre con juegos
debe tratarse de un problema
de exceso de calor en la CPU
o la tarjeta gréfica -por eso se
apaga, como medida de seguri-
dad- o bien que la aceleradora
3D no recibe suficiente corriente
eléctrica de la fuente de alimen-
tacion. Revisa todos los sistemas
de disipacion de calor y el cable
que va a la grafica. No uses ca-
bles duplicadores, sino un cable
de corriente directo desde la
fuente de alimentacidn al conec-
tor de la tarjeta grafica.

Formato panoramico

3 Tengo un monitor LCD panora-

mico ACER AL 1916 W que va
de maravilla salvo que en titulos
como «Doom 3» y «F.E.A.R» la
imagen se ve deformada. Tengo
una gréafica XFX GF7800 GS.
£Como puedo arreglar este pro-
blema? m Raul Dos Santos

Debes instalar los Gitimos con-
troladores ForceWare de nVidia,
concretamente los 91.31, porque
entre las opciones de configu-
racion de pantalla aparece la
relacion de aspecto, que debes
situar en modo 4:3 o bien 1.33:1.
Tienes mas informacién sobre el
ajuste de los monitores panord-
micos en www.widescreenga-
mingforum.com/

Multicanal en Prey

Tengo una tarjeta de sonido
Creative SoundBlaster X-Fi
Fatallty FPS, pero en el mend
de configuracién de audio de
«Prey» sélo me permite activar
el sonido estéreo, cuando en
realidad deberia soportar soni-
do multicanal 5.1 éCémo puedo
solucionarlo? = Julio Artero

El motor de sonido de ¢Prey»
recurre a las librerias OpenAL
1.1 para acceder a las presta-
ciones de sonido multicanal con

EAX Advanced HD de tu tarjeta

de sonido. Sin embargo, debes
actualizar sus controladores a
la dltima versidn, que activa las
instrucciones Open AL en su
version L1. Para ello, puedesen-
trar en es.europe.creative.com
/support/downloads/ Después
de efectuar la actualizacion ve-
ras que en el mend de configura-
ci6n de sonido de «Prey» puedes
seleccionar como dispositivo
la SoundBlaster X-Fi y aparece
el logo de activacion del sonido
EAX Advanced HD.

CONTROLADORES

Overclocking

Tengo desde hace tiempo, una
tarjeta grafica GeForce 5900
Ultra con overclocking de la
GPU y la memoria gréfica me-
diante [a utilidad nTune 5.0 de
nVidia. Pero tras actualizar los
controladores ForceWare a la
versién 91.31 en el mend de
ajuste de frecuencias de reloj
no me deja alterar los valores
y las barras aparecen como en
fantasma, sin posibilidad de ac-
tivarlas. éQué debo hacer para
poder subir su rendimiento de
nuevo? m Alberto Sanchez

CEr=rer

En la version 91.31 de los con-
troladores ForceWare -aunque
tiene un entorno grafico mas
amigable- se han eliminado
las opciones de ajuste de las
frecuencias de reloj, lo que se
traduce en que la herramien-
ta nTune no puede acceder al
overcloking de la tarjeta gréfica.
Tienes dos opciones: desinstalar
la version 91.31 y volver a la an-

~\ terior que soportaba este zjuste

-la version 84.31- o bien, seguir
con la version 91.31 pero usar
una utilidad de “trasteo” con tu
grafica como «PowerStrips, que
estd en www.entechtaiwan.com
Autil/ps.shtm

e« mmmmwmmﬂsm

0 un tanto especiales. Aqui te detalfamos qué te va a hacer
falta para disfrutar de los mejores juegas que hemos
alanlizado este mes, y te recomendamos los dispositivos
con los que sacaries el maximo partido.

DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY

» Una aventura grafica clasica pero con una realizacién técnica
a la dltima porque tanto los escenarios como los personajes estan
recreados en un entorno 3D realista que por suerte no es muy
exigente con los requisitos y es suficiente con una tarjeta gréfica de
gama media con 128 MB como la GeForce 7300 o Radeon X1300
para jugarlo con el maximo detalle. La CPU debe estar entorno a
los 2 GHz y acompanada por 512 MB de memoria RAM. El sonido
multicanal 5.1 también es fenomenal y aprovecha la potencia de las
nuevas Crealive SoundBlaster X-Fi.

UVUTYRBHA

¥ Estep:eg)destrateglademmeneiapam{éum
por la gran calidad de sus graficos porque aprecia un gran detalle
depemnaﬁzaadnuandosemahzaunm%moeshamai .
en el género, al tratarse de  cprec :

una interfaz grifica basada en
el desplazamiento y rotacién
de la cdmara, sélo requiere
una tarjeta grifica de gama
media como |2 GeForce 7300
o Radeon X1300. mientras
que fa CPU debe superarios 2
GHz y es recomendable contar &
con 512 MB de memoria RAM. &

FLATOUT 2

» A pesar de tratarse del juego de velocidad con los mejores
grdficos del género, estd muy bien optimizado y para disfrutar de
una magnifica sensacién de velocidad es suficiente con una tarjeta
grafica de gama media-aita, —— e

como la GeForce 7600 o

Radeon X1600. La CPU debe

alcanzar los 2.4 GHz y contar

con 1 GB de RAM. También es

importante el sonido 5.1 para

escuchar por los altavoces

traseros la posicion de los

rivales mientras intentan

adelantarnos.

HALF-LIFE 2: EPISODE ONE

> Tratindese de una tecnologia-avanzada, para disfrutario a tope
es recomendable una gréfica de gama afta, como la GeForce 7950 o
IalhﬂeonXlSOﬂXT Noobslaﬂe,dispomdeuncmﬂetonwﬂde

5.1 resultan imprescindibles
para sumergirse en el entorno
y localizar a Jos enemigos.
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< TENDRA UN NUEVO MODO DE JUEGO basado
en una “campaina” formada por 50 misiones de
habilidad pilotando distintas aeronaves, y adaptadas a
diferentes niveles de dificultad.

< TENDRA UNA OPCION ONLINE en la que podras
interactuar con otros jugadores y “pilotos™.

< INCLUIRA MAS DE 24.000 AEROPUERTOS,
perfectamente recreados, asi como cientos de naves
de todo tipo, desde Jumbos a ultraligeros.

< SERA EL PRIMER «FLIGHT SIMULATOR» ENDVD ,
ademds, habra una actualizacion para Windows Vista,
basada en DirectX 10, que Microsoft promete que sera
una verdadera maravilla grafica.

e

bﬁﬁfﬁb iquejpasalelitiempos «El}ght glmu atar»;

ta | te¥;Avolar!:
conjunalentregaitanireall camaa "t"}»y','ue., ol

espués de tantos

arios, esta hecho un

chaval. élo dudas?

Echa un vistazo y

después a ver quién
es el guapo que niega que la
nueva entrega de aFlight Simula-
torn —que despegara el proximo
otofio— no tiene pinta de ser la
mds espectacular, realista e in-
novadora de toda [a serie en sus
25 aiios de vida... Nosotros no,
desde luego, y menos tras ha-
berlo probado de primera mano
y después de saber todo lo que
nos ha contado Microsoft que
incluira la version final del jue-

go. Parece mentira que, a estas
alturas. ain queden cosas por
inventar en los simuladores pero
Ia realidad de «Flight Simulator
X» promete ser sorprendente. -

MUCHO MAS QUE VOLAR

Lo primero que llamar3 la aten-
cion de «Flight Simulator X» es
lo de ese “extraiio” modo de

se les haya ido la pinza y estén
haciendo un “remix” con «Com-
bat Flight Simulator»... pero muy
habitual, no es, desde luego. Se
trata de cincuenta episodios dis-
fintos en que, a los mandos de
naves de todo tipo, tendras »»

- Disfruta, por primera vez en la serie, ~
- de una campaiia basada en misiones y "
que se ajusta a tada tipo de gugadures R 3




< iVOLAR YA ES MAS QUE UN : :

i e ko iPARA TODOS Los.Gusrus Aviones, helicopteros. jumbos, ultraligeros... En Simulator X» no sélo
= - = = Al ! Avi i i

253‘""{'5:"""""““”9“"'_“ . mmmmtmmmmmammmﬁ?ﬂmwx“&;ﬂ

emblematico que una pequena A

«Flight Simulator». Volar, ademas
de un arte y un placer, ahora sera
toda una aventura plagada de

- misiones y desafios. m

r N

A iUN VUELO DE LO MAS REAL! Que, por primera vez, un aFlight Simulators aparezca en DVD dice mucho de
Ia cantidad de datos y objetos que incluird, y del enorme detalle de modelos y escenarios. iSera casi real!
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EL REALISMO SERA CLAVE EN «FLIGHT SIMULATOR X. Y no sélo
por la simulacion de vuelo en si, sino por ambientacién y calidad gréfica,
que experimenta una evolucién enoooorme sobre «Flight Sim 2004».
UNA APARIENCIA CASI FOTOGRAFICA serd la que puedas disfrutar
en los escenarios y modelos del juego, como puedes comprobar aqui
pero, lo mejor, es que an esta por ver la versién de DirectX 10, para
Vista, que Microsoft promete que nos dejara con la boca abierta.

A iNO HAY MEJOR PILOTO! Ademds de las numerosas misiones y pruebas inventadas para demostrar tus
habilidades como piloto, se incluiran otras reales, como la Red Bull Racing, en Ia que podras participar.




iTE VEO EN LA TERMINAL 4!

ACTUALIDAD TOTAL es lo que tendrdn los contenidos de aFlight
Simulator X» hasta en sus més pequefios detalles. Los més de 24000
aeropuertos que se incluirdn serdn, por supuesto, reales, pero ademdas
puestos totalmente al dia en su funcionamiento actual. El mejor ejem-
plo serd poder despegar o aterrizar en la Terminal 4 de Barajas.

Y, ADEMAS, iHAY VIDA! Y es que esos detalles de un mundo “vivo”
de juego consistirdn en cosas tan poco usuales en un simulador como
ver coches circulando por las carreteras, movimientos en las calles de
la ciudades... io tréfico en las pistas de los aeropuertos!

» > que superar varias pruebas:
desde rescatar a un punado de
gente atrapada en una platafor-
ma petrolifera en llamas, hasta
llevar unos suministros en ple-
na selva del Congo, pruebas de
acrobacias, etc.

Estas misiones se estan dise-
fiando para que, sea cual sea tu
nivel de experiencia y habilidad,
puedas disfrutar de «Flight Si-
mulator X» a tope, adaptandose
a distintos grados de dificultad.
iQue si no vuelas sera porque no
querras, vamos! Pero, por otro
lado, si lo tuyo es lo de siempre,
lo de pilotar en plan “profesio-

nal” con el mayor realismo posi-
ble y llevando un plan de vuelo
que ya quisieran hacerlo como
ti los pilotos de Iberia, ahi estara
VOLANDO EN COMPANIA

Otra de las caracteristicas mas
llamativas del nuevo «Flight Si-

mulatorn seran sus capacidades
online. Aunque Microsoft ain no
ha desvelado totalmente todo lo
que tienen pensado para esta
opcién de juego, si han confir-
mado que podras elegir distintos
papeles en tu experiencia de
vuelo online, pudiendo ser desde
piloto o copiloto -lo esperado,

- «Flight Sr'mulafar X» estars repletode
< grandes cifras: 24.000 aeropuertos, 25 ;

;- afos de vida, cientos de aeronaves...

.




» iVE VOLANDO Y RESCATA A ESA GENTE!
0 apaga ese fuego en el bosque, o
compite en le Red Bull Racing. o... «Flight
Simulator X» te ofrecera 50 desafios

- diferentes, con distintos niveles de

_ habilidad, para que elijas tu preferido. m

todo el mundo tanto con mensa-
jes de voz como escritos.

PREPARADO PARA EL FUTURO
El nuevo aFlight Simulatorn»
quiere ser todo un hito en el gé-
nero y una entrega que marque
un punto de inflexion en la serie.
Para ello, Microsoft esta prepa-
rando no una sino dos versiones
del juego. La primera serd la que
esta prevista para este otofio, y
que podras jugar en tu PC actual.
La segunda serd, en [a practica,

una actualizacion —en la que

ya se esta trabajando- y que
adaptara «Flight Simulator X»
a Windows Vista con funcionali-
dad especifica para DirectX 10.
Vale, y esto, cqué significa? Pues
que si los planes de Microsoft se
cumplen, se remozara de forma
radical todo el apartado grifico,
y ademas de conseguir mayor
de forma mas fluida y eficaz.
Aungque esto es todavia el mayor
interrogante sobre el juego, ya
que esta version para Vista es
“top secret”... Pero ve preparan-
do tu plan de vuelo, que ya falta
menos para despegar. m FOL

A iMIRA, SE VE TU CASA! Los nuevos datos y mapas que incluird el nuevo aFlight Simulators te permitira
reconocer, de un vistazo, tu ciudad, tu barrio y, a la que te fijes bien. casi. casi hasta tu calle.

e,

A iVAYA GIGANTE! Te podras dedicar al simple placer de volar, incluso con los gigantes comerciales, e
interactuar con otros jugadores online, que podrén participar como copilotos... io controladores aéreos!

A iVUELA POR TODO EL MUNDO Y FUERA DE EL! De los aeropuertos de Europa a las selvas africanas,
pasando por Oceania o paises tropicales, podras volar por todo el mundo.__. iy hasta por el espacio!




tf-_\TGDOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS
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> Juego completo
* Blowout

> Juego completo

23 iDale mas juego a tu P(!

;Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que ain queda diversion.

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC Demos jugables,

= e , vitleos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jijDisfritalo!!
(gratuita 14 dias) 1
Auto Assault 1
1
> Demos jugables
® Cars i
* Lego Star Wars 2: 3
La Trilogia Original !
* Micromachines V4 |
« NFL Head Coach ’
* Pro Cycling Manager 2006 1
" XMen El Vidéciongo Ofichllie Tl == o0 oo os e e e e R e e e
Grin _ T e L LT
':'zpc:'::_ﬂ" .'!speﬂai ccion trepidante y mucha diver-
s . si6n son las principales caracte-
de Micromania 1 risticas con las que «BlowQut» se
Pt 1 adentra en nuestros PCs. Metido en
r'mw’, la piel del comandante Dutch Cane, &
S OT g 1 miembro de la organizacién Ji
Broken World . Rose, has tenido que ver como ok
o tus hombres, clones humanos 2
> Actualizaciones . sufrido una extrafia y descon § .
® Call of Duty 2 1 mutacién que los ha convertido 3
* Cossacks I L seres salvajes capaces de sembrar i3 5
Napoleonic Wars | destruccion y el horror por todas par
* Hitman: Blood Money 1 tes. Ahora sélo te queda rezar y apli=3
* Imperivm lll: Las Grandes 4 car todas las técnicas de combate que 3
Batallas de Roma | conoces para ir derrotando nivel a ni- 8
o Shadow Gromds 1 vel a tus antiguos compaferos, ahora 4
» Toca Race Driver 3 1 convertidos en feroces enemigos que
te irén saliendo al paso. iiiNo permitas
> Extras _] que la mutacién te alcance!!!
* DirectX .0c '
Driver Catalyst V.61 8 e Lo que hay que tener CEEEEEEEEREEEERERES
x gx m‘;’; s ©50: Windows S8/ME/2000/XP ©CPU: Pentium lll 700 MHz
©RAM: 256 MB ©HD: 600 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible
* The Elder Scrolls IV: Direct3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit ©DirectX 8.1
Oblivion - Mod deljuego 1 | === mmm e e e e e
: Controles basicos:
©A/D: Derecha/lzquierda OBolénlzqmerda.Drsparo ©Botén derecha: Propulsor
B N N oot
omania I
aplicacién interactiva delOVD | c = . < daz
Tl R A5 CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION ;Necesitas ayuda?
oducir el DVD-ROM en el lector
ordenador. Selecciona después | 1 iCompleta tu coleccidon con las caratulas originales! 5i prefieres coleccionar _
rograa quete intereseypulsa | L los DVDs de Micromania con la carstula original del juego, sélo tienes que Si tienes cualquier
;:I“' mls o LL s sacarla de |a funda y darle la vuelta. jMas Ficil, imposible! Fproblema con los
 regala junto con la revista ha ——— ) programas incluidos
s " en el DVD, puedes
mmmim contactar con nuestro
el VD contratada a tal efecto. | - Servicio de Asistencia
ety Técnica (SAT) por
s respectivos autores y Micro- correo electronico:
nia publica bajo su autorizacién
resa los programas que distri-
e en su DVD. ; 5.8

MICROMANIA




Rol Online NetDevil
NCSoft © -~ Inglés 770 MB

na combinacion irresistible de veloci :a‘“
accion, rol online, aventura... que t:"
mundo deberia dn probar, més aln si pue
des hacerlo de forma gratuita como ocurre con §
esta version del juego, q‘-.:e te dejara conocer el J

Instrucciones de instalacién

REQUISITOS

= Una cuenta vlida de PlayNC: ve a hfip://eq.plaync.com/es/
* Una clave activada de wAuto Assaufts en tu cuenta de PlayNC
* Para mds informacién visita hitp-//eu_autoassauit. com
ansmnemmmﬂeamumahmmw
versi6n anterior de wAuto Assaults y borres
adicional. El programa de instalacion consta de 2 archivos: aainstall ev.ere y asinstall_eu-Lbin.
Estos archivos instalardn el contenido sélo hasta el nivel 20. Una vez que alcances ese nivel,
puedes descargar el resto con el “programa parcheador™ (con el botén “All Regions™ (“Todas las
zonas”) del achualizador). |

su directorio como precaucién

mundo devastado de «Auto Assault» durante L Eecuta aainstall euexe ;B Siatnnalo has parcheado, pulsa en “Patch”
catorce dias. Irés aceptando misiones y encon- Z hparecerd el asislente deinstalacién. En | 2l izquierda del actualizador. El juego em-
trandote con mutantes, humanos y biomeks, tres dmhdeﬂqw‘lnuw. : pezard a descargar los archivos necesarios
ST U e Se te pedird una direccin donde copiarlos  +  para funcionar.
facciones que luchan por el control del planeta. archivos, aunque te recomendamos quedejes S Una vez que hayas completado con éxito fa
La direccidn que viene por defecto. X descarga y el proceso de parche, el botén
3. Puisa en “Siguiente". Verds un cuadrode  * “Play” se iluminara. Piilsalo para empezar
didlogo indicando que est “Listo parainstalar | 2 jugar.
e programa”. Pulsa “Instalar” yesperahasta | 10. i se te queda colgado el programa cliente,
que la instatacién se haya completado. i reinicia tu ordenador pulsando en el icono
4. Una vez terminada Ia instalacin, aparecerd | #Auto Assaulte de tu escritorio para iniciario
¢ Asistente de Instalacién pidiéndote reini-  © y después pulsa *Patclr”. En lugar de puisar
ciar tu ordenador. Selecciona "SI y pulsa en “Play”, hazlo en “Check All Files™ para
en “Terminar™. : comprobar todes los archivos (bajo el meni
5. Inicia wAuto Assaulty pulsando elicono de de idiomas) y espera a que lo haya hecho
«Auto Assaults de tu escritorio. 3 antes de empezar a jugar.
6. Aparecerd el achilizador de wAito Assaufty | 1L Sila primera vez que inicias el juscono se te
(en color negro y con el logotipode «Auto | cuelgael cliente pero tienes problemas de ofro
Assaults). Pulsa el boton “Patch™ (par- | tipo, por ejemplo gréficos, ve también a "Check
Vot ] chear). Mientras, puedes leer las noticias All Files™. Luego cierra el juego, pulsa el icono
/ 7 / ymdnhnbﬂiudﬂm ¢ dewAuto Assaults en tu escriforio para em-
. - . — 7 Ala derecha encontrards un pequefiobotén -+ pezar el programa cliente y luego en “Patch”.
7 que te permitird desplazarte hacia abajosi  * &g&muwmw
e _________ necesitas leer mis texto. } AlFiles” para comprobar 2rchivos
e '.ﬂ q"E hay qUE tener 7.El asistente de instalacién puede aparecerde | (B2jo el menii de idiomas) y esperaa que lo
© SO: Windows 2000/XP© CPU: Pentium 4 16 GHz T g e """‘“""‘"*m'm
© RAM: 512 MB © HD: 8 GB © Tarjeta grafica: aceleradora 3D compatible Direct aﬂﬁwmmmwﬁ | B
# 34 % . S ain lenesprcon
SDDAND © Twich ds soide 0D @ DRec 90 S-S sriaii Luiiy o DL MU= i programa cliente 0 con f cuenta, -
Controles basicos: 2“""3"; m‘“‘”“"“ B contacta el servicio de ayuda técnica .2
©W/A/S/D: Movimiento © Giro suave izquierda: Q © Giro suave derecha: E 3 _'_"._ R /s swpport plamc com

© Espacio: Freno ©B: Rebote OCtrl.ﬁn'nafrontd

_‘.-.;'_TlEGO Star Wars 2
+La Trilogia Original

Una mision completa

v La inolvidable saga de "La
a__GuermdelasGalaxlas‘ml-
{ ve a la actualidad gracias
a los personajes de
. LEGO que se convier-
- len una vez mas en °
“protagonistas de un
nuevo titulo, «LEGO Star
Warss. En espera de que
salga la version final del
mismo puedes disfrutar
de una demo en la que
tendras que acabar una
*  fase completa, manejan-
do a distintos personajes.

= ©50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium lll 1
# GHz ©RAM: 256 MB ©HD: 588 MB © Tarjeta
el grifica: aceleradora 3D compatible Direct3D con

= 32 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16

Controles basicos:
© Cursores: Movimiento ©K: Saltar © J: Disparo

The Elder Scrolls IV: Oblivion
Mod del juego

© Género: Rol © Compatia: Bethesda Softworks ODistribuidor: Tke2
©ldioma: Inglés © Espacio: 9 MB

el
i

w
(L

[= Ry e - ]
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©Espacio: 238 MB

- La diversion esta garantizada con esta nueva
.~ entrega de uno de los clasicos de la velocidad
- arcade. Vive toda la emocién de las carreras

** de coches miniatura con esta demo con la que
partiparas en una carrera en tres circuitos di-

¥ “ferentes ambientados en el ambito doméstico.
Podras escoger el nimero de oponentes en
~cada carrera asi como el nivel de los mismos,

de manera que puedas alzarte con el mayor

Pro Cycling Manager 2006 2+ nimero de puntos _
Una etapa del Tour : y_-posibles. :

D Género: Minager Deportivo © Compaiifa:
yanide Studios © Distribuidor: Friendware

D Lanzamiento: Por confirmar © Idioma: Ingiés
D Tamado: 391 MB

>on la actual disputa del Tour de Francia,
o Cycling Manager 20063 te propone
virlo de un modo mucho mas cercano
: intenso convirtiéndote en director del

U s MOLie: cuer COeuta corl B Bl ©S0: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium il 800 MHz ©RAM: 128 MB ©HD: 273 MB

e s pkies il (e cagd ¥ 8 ©Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta
oria final, Ullrich. En la demo disputaras : B de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0¢

a 172 etapa de 195 km, con mucha mon- .

ana y teniendo como obijetivos disputar Y% Controles basicos:
victoria de etapa y tratar de ponerte al 3 . . .
AR, Ay © Cursor arriba/abajo: Acelerar/Frenar © Cursor lzquierda/Derecha: Direccién
de la general con el alemén Ullrich, o= >
e se encuentra segundo de la general a
:16 del lider Basso, del equipo CSC.

Dungeon Siege 2: Broken World

lasagacontinga” | 0 - Un circuito del juego ©50: Windows 2000/XP
© Género: Rol © Compaiiz: Gas Powered Games y -osmono-- e e ©CPU: Pentium lll 1.2 GHz
- ©Distribuidor: Take2 ©Lanzamiento: Julio 2006 © Género: Velocidad © Compaiia: Rainbow ©RAM: 256 MB

> Studios © Distribuidor: THQ © Lanzamiento: ©HD: 174 MB
_________ » o A LR i o d S e DR T O Junio 2006 © Idioma: Inglés © Tamafio: 135 MB © Tarjeta grifica:

La expansién de la segunda entrega del juego de rol y accién La Gltima produccion de Pixar hace su compatible Dz:;usn
«Dungeon Siege» ya estd en camino. En contra de lo que suce- aparicién en las pantallas de tu ordena- 3 7

de con algunas otras expansiones, el equipo de Gas Powered dor. Como en esta estupenda pelicula de g Turieta de sonida: Tarieta
Games ha querido introducir tantas novedades que podriamos animacion, los simpaticos y charlatanes de Souido 36 b

decir que estamos casi ante un nuevo titulo. El argumento conti-
nia en el punto en que concluyé el juego, mostrando un mundo
de Aranna un afio después que ha sido devastado por un terrible
cataclismo tras el que se ha liberado mas maldad y monstruos
que nunca. Como principales novedades figuran la raza de los
enanos, ahora jugable, y dos nuevos personajes multiclase con los
que vivir una aventura gue se promete muy emocionante. Por de
pronto, disfruta de esta preview que te mostrard todo el potencial
que se esconde tras «Dungeon Siege 2: Broken Worldy.

coches con vida propia del film se con- ©DirectX 3.0b

vierten aqui también en protagonistas __ _ ______________
absolutos y tendrds que ayudarlos a Controles basicos:
competir en el circuito que se incluye en 5

esta versién de demostracién. Acelera a gmm

tope, derrapa y deja atras a cuantos ri- e MM
vales te salgan al paso y, por supuesto,

evita cualquier encontronazo contra los

objetos del camino, consiguiendo asi que

aumenten los puntos de tu marcador. = cccccoococaoooo-o



MII.‘RBMANM
CUMPLE 20 ANOS

Un aino de cambios

ul—-—'—-_— 'EM
M m am‘ h.u-.-m-.
»-- 3

NFL Head Coach

Manager durante unos meses ©50: Windows 2000/XP
© CPU: Pentium lll L2 GHz

© Género: Deportivo © Compafiéa: EA. Tiburon ©ORAM: 255 MB

© Distribuidor: Electronic Arts ©HD: 414 MB

© Lanzamiento: Por confirmar © Idioma: Inglés © Tarjeta grafica:

©Espacio: 300 MB

La liga NFL, aunque poc

nuestro pais, es capazde ¢ rar

llones de aficionados y seg j 2 B iMicromania cumple 20 2fios! Ya sabéis que la conmemoracién de
mejores equipos de fit M r - " nuestro vigésimo aniversario incluye el regalo de todo un afio de revis-
maciones dirigidas porunm comy . _ tas en formato PDF. Este mes le toca el turno a las revistas de 2002, un
el que podréds encarnar t ; afo muy importante para la revista puesto que cambiamos, ademds de
La demo incluida en &l DVD te per 3 Ia cabecera, un montdn de contenidos que ahora se han convertido en
participar no sélo 5 vuesiras secciones favoritas: llegd Ia Comunidad, ka Lupa y kas listas de
portiva del equipo vuestros y nuestros juegos favoritos. Por supuesto, también fue un afio
aspectos de gest . - de juegazos, algunos cldsicos Mmlhaaﬂm «Civi-
campo también hara -

nador, disefiando

derrotar a tu temi

*X-Men: El
Vldea;uego Oficial

f, " Una misidn completa

© Género: Accién © Compania: Beenox
.. ©Distribuidor: Activision © Lanzamiento: Ya
: —_ disp. eldm-r:asteaam © Tamaiio: 437 MB

s ! "Tras el reciente estreno del film “¥-Men 3" flega
., @X-Men: El Videojuego Oficial» (que no tiene
que ver directamente con la pelicula, 0j0) y su

L correspondiente demo. En ella asumirds el pa-
pel de Lobezno, uno de los mutantes protago-
nistas de la trilogia cinematogréfica y también
uno de los superhéroes favoritos de los fans
. , « de los X-Men. En Ia misién incluida tendrds Ia

o 1. oportunidad de luchar contra Dientes de Sable
..y continuar tu camino eliminando hordas de
enemigos que irdn apareciendo en pantalla.

“ Es aconsejable, en cuanto tengas ocasién, que
vayas curando tus heridas antes de que los dis-

1 -paros acaben definitivamente con tu vida.

©Sistema Operativo: Windows 2000/XP © CPU: Pentium Ill 1.2 GHz
©RAM: 256 MB ©HD: 700 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

el ©W/S/A/D: Movimiento ©Espacio: Saltar ©K: Ataque

T

Napoleonic Wars
Actualizacién a la versién L
Este archivo corrige algunos
bugs detectados en el juego
y afiade algunas mejoras
que afectan directamente a
la jugabilidad. También se
incorporan algunos conteni-
dos extra.

» Shadow Grounds
Actualizacién a la version
1.04. Este archivo solucio-
na algunos problemas de
cuelgues detectados con
determinadas configuracio-
nes de hardware. Igualmente
prepara el juego para poder
interactuar con los elemen-
tos creados a través del
editor de contenidos que se
lanzara proximamente.

» Lall of Duty 2

Actualizacién a la versién 1.3
Este archivo centra todas sus
mejoras en el modo multiju-
gador. En este sentido se har
solucionado algunos proble-
mas de la estabilidad de las
partidas y se ha mejorado el
sistema de proteccion contra
jugadores tramposos.

» Imperivm Il

Las Grandes

Batallas de Roma
Actualizacién a la versién
1.40. Este archivo actualiza
el juego desde la versién
1.28. Con su instalacién se
solucionan algunos pequefios
errores de programacion
pero sobre todo se corrigen
algunos problemas que
afectan directamente a la
jugabilidad del mismo.

» Hitman: Blood Money
Actualizacién a la version
1.2. Tras su instalacién se
solucionan muchos de los
problemas encontrados con
las tarjetas gréficas basadas
en la familia FX de NVIDIA.

» TOCA Race Driver 3
Actualizacién a la versién
L1 Este archivo corrige algu-
nos cuelgues inesperados del
juego y algunos otros errores
de menor importancia. Por
otro lado se han afiadido
nuevas opciones para mejo-
rar el acabado final de juego.
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N EL PROXIMO NUMERO DE

as «Hi
escul

 nuestro DVD
ego Lompleto Original para PC

VCLING MANAGER 4 :

iVive tu prapla Vuelta y
dmge al mejor equipo ciclista! 38

AP "! i Ay

A Disefia tus ticticas en cada etapa, y

=
5 ﬁ — | consigue que uno de tus hombre acabe el
° torneo vestido con el maillot amarillo.

Y ademads, las mejores demos jugables, previews y mas sorpresas

Y0 desvela su proyecto secreto. _.-.
eY«Kanel& Lynch» en el proximo niimero!Qa

: Y'de regalo especial..

. gr——

Micromania

ademas...

Amzﬁmnawammhlammel
mundo del Rol Online? iAsi sera «Archlord»!

e

A mm&mhsvﬁnwiwgo

o 7
A DREAMFALL THE LONGEST JOURNEY
Liega con esta guia al final del viaje de tu vida.

(3=

- SACRED
UNDERWORLD

iCONSIGUE antes que
nadie, con Micromania,

Ia EXPANSION inédita
en castellano de 5acred!

en el Afio de Micromania. |



EL VERDADERO MAL ACECHA...
...BAJO LA SUPERFICIE.

A




